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MEMORIA GRUPAL

El Trabajo de Fin de Grado: un trabajo en el que tenemos que demostrar
tanto lo que hemos aprendido en los ultimos afios como nuestro talento
personal. El resumen de cinco afios de carrera en un sélo proyecto. La
simple idea de ello nos emocionaba y al mismo tiempo nos inquietaba.
Desde el primer momento supimos que debiamos dedicarle todo nuestro

esfuerzo y energia, y hasta el momento de la entrega ha sido asi.

Antes incluso de elegir qué queriamos hacer, teniamos una cosa muy
clara: queriamos trabajar juntas. En estos cinco afios de carrera, siempre
hemos trabajado juntas, en todo tipo de trabajos, desde Guidbn hasta
Produccion para Televisidon e incluso Historia del Cine; consideramos que
aun teniendo perfiles completamente diferentes, nos complementamos a
la perfeccion, y cada una tiene muy claro qué es lo que mejor sabe hacer
y se complementa con el resto del grupo. Nos entendemos a la hora de
trabajar y tras afos estudiando juntas, nuestra amistad ha ido
estrechandose. No obstante, nos dimos cuenta de que los grupos que
formaban otros alumnos eran de ocho o seis personas, y por un momento
no estdbamos seguras de si se nos permitiria trabajar las cuatro para
nuestro TFG. Tras releer y analizar cuidadosamente la Guia Docente del
TFG, encontramos que se estipulaba el nUmero maximo de miembros de
los grupos, pero no el minimo, lo que nos dio la oportunidad de defender y
convencer al tutor de que aun siendo cuatro personas, trabajariamos
conforme a la normativa. Asi que escribimos un documento justificando
como y por qué queriamos realizar el TFG en un grupo de cuatro
personas. En él incluimos el apartado concreto de la Guia Docente donde
se hace referencia a los componentes de los grupos, y reorganizamos las
funciones entre las cuatro, dando ejemplos reales de otros profesionales

que realizan funciones diversas en un mismo proyecto, como Lars Von
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Trier quien en algunas de sus peliculas ha llegado a ser Director,
Operador de Camara y Editor. Gracias a esta justificacion, nuestro tutor
comprendié nuestra situacién y aprobd nuestro grupo formado por cuatro
componentes.

Respecto a esto, las funciones que en su dia nos asignamos estaban
pensadas para que hubiese una rotacidbn de cargos, donde para cada
parte del proyecto cada una tuviera una labor, y asi pondriamos en
practica todo los conocimientos que habiamos aprendido a lo largo de la
carrera. Esto era la teoria, pero cuando nos pusimos manos a la obra nos
dimos cuenta de que sin querer cada una iba asumiendo las funciones en
las que mejor se desenvolvia. Por tanto, finalmente decidimos que,
aunque rotasemos en la funcién de directoras, lo mas adecuado iba a ser
asignar los demas cargos de forma fija entre nosotras. Es decir, una seria
la encargada de produccion para todo el proyecto, asi como otra de la
fotografia, arte, cAmara, montaje... Esto consideramos que ha sido un
acierto, ya que de esta forma hemos trabajo todas mas a gusto y hemos

podido desempenar de la mejor forma cada funcién.

El proceso de eleccion del formato del trabajo no fue facil. Las opciones
qgue nos ofrecian (documental, cortometraje, produccion musical, proyecto
de investigacién...) no nos atraian demasiado ya que si hay algo que nos
caracteriza a las cuatro como grupo de trabajo, es el valor predominante
que le damos a la estética en todo lo que hacemos; por ello no queriamos
hacer un cortometraje al uso, sino algo mas estético, donde predominase
la belleza incluso por encima de la narrativa o la ficcion. Ademas, debido a
nuestro lado publicista, nos inclinamos naturalmente hacia formatos
visualmente atractivos, que capten un concepto y lo describan a través de
la imagen, la fotografia y la musica; algo mas cercano a un comercial o
incluso a un videoclip. Por ello, decidimos proponer un formato de video
arte. El tutor nos dio luz verde a la propuesta nueva, y nos pusimos

manos a la obra.
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El momento de concebir nuestro trabajo llegd. Un folio en blanco, y cuatro
ordenadores y mentes imaginando ideas, personajes, lugares, musicas y
conceptos. Otro aspecto que teniamos muy claro desde el principio, era
que todas nosotras queriamos dirigir; queriamos que una parte del
Trabajo fuera algo nuestro personal, asi que dimos con la idea de co-
dirigir el proyecto, de forma que estuviera formado por cuatro secuencias
0 partes dirigida por cada una de nosotras. Un ejemplo real de lo que
imaginabamos es la pelicula “Four Rooms”, que estd compuesta por
cuatro escenas cada una dirigida por cuatro directores de renombre:
Allison Anders, Alexandre Rockwell, Robert Rodriguez y Quentin
Tarantino.

Esto requeria que la idea sobre la que girase el trabajo fuese lo
suficientemente amplia como para que se pudiese trabajar de cuatro
estilos diferentes, dependiendo de las exigencias que cada una de

nosotras buscara para su pieza.

Algunas de nuestras ideas nos parecian ridiculas, otras simplemente no
muy ambiciosas. Nos caracterizamos por tener estandares bastante altos
y una gran sensibilidad visual a la hora de escoger ideas y conceptos, y
como considerabamos que este trabajo iba a ser esencial para el resto de
nuestra trayectoria profesional, queriamos que nuestra idea fuera

extraordinaria y original.

El proceso que seguimos hasta llegar a encontrar la idea con la que
trabajariamos se reducia a la inspiracién, buscar otros proyectos que
pudiesen inspirarnos de alguna manera aquello que estabamos
buscando. Asi fue como, sin darnos cuenta, encontramos la frase que

daria sentido a nuestro trabajo final.
“There is a wild thing inside all of us” es una frase que te hace pensar en

ese lado mas rebelde, pasional y salvaje que todos tenemos y que a

veces escondemos a los demas. Solo en algunas ocasiones, cuando nos
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encontramos sometidos a situaciones de presion o frustracion, llegamos a
ese limite oculto que nunca expresamos. La frase ofrece la oportunidad
de expresar multitud de sentimientos que escondemos y con los que
todos nos podemos llegar a sentir identificados en algun momento de

nuestra vida.

De esta manera, una vez teniamos la idea sobre la que trabajar,
llegabamos al punto clave; qué queriamos expresar cada una de
nosotras. Como todo proyecto, empezamos desde cero escribiendo todas
las ideas que se nos ocurrian, pero no queriamos cuatro sentimientos
escogidos al azar. Las cuatro piezas debian evocar lo salvaje, algo que no
fue facil. No existe una definicién cerrada de qué es salvaje y qué no. El

diccionario Real de la Academia Espariola lo define como:

« Sumamente necio, terco, zafio o rudo.
« Dicho de una actitud o de una situacion: Que no esta controlada o
dominada.

« Algo cruel, insufrible.

Se trata de un concepto algo abstracto que debiamos tener cuidado a la
hora de expresar. Queriamos cuatro formas distintas de vivir un estado

salvaje, cuatro situaciones que reavivaran en nosotros ese instinto.

Aqui nos encontramos con otro handicap: o que puede ser salvaje para
alguien, puede no serlo para otra persona. por ello, habia que de alguna
forma cubrir todos los niveles de lo que se comprende como salvaje,
pasando por las actitudes mas extremas hasta las mas comunes que

puede vivir cualquiera.
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No fue facil pero ya teniamos los cuatro sentimientos, cada una nos
decantamos por el que mas nos atraia y no tuvimos problemas para
ponernos de acuerdo. Lo salvaje ibamos a expresarlo desde la violencia
y destruccion sin sentido; el amor pasional que aparece solo en la
intimidad de la pareja; los cambios de humor esquizofrénicos y el odio

irracional a algo de lo que quieres huir.

Lo positivo de estas cuatro piezas, es que cada uno de los sentimientos

requeria un estilo diferente y esto iba a enriquecer el proyecto.

¢, COdmo nos organizamos a partir de aqui?

Durante la preproduccion nos volcamos de lleno en el casting. Le dimos
mucha importancia a la apariencia y presencia fisica de nuestros
protagonistas. Queriamos buscar a la persona que de verdad encajase en
el perfil y por ello convocamos un casting presencial en los platés del
Centro de Produccion Multimedia de la Universidad. La interpretacion era
un poco secundaria, ya que al ser una creacion mas visual que narrativa,

los actores no requerian tener un gran perfil interpretativo.

La eleccién de las localizaciones era esencial en Wildose, no sélo por la
gran carga visual que debian tener sino por su papel al describir las
emociones que sienten nuestros personajes. Los lugares abandonados en
Spit reflejan la soledad del chico; la calidez de la habitaciébn de Shiver
muestra la pasion de la pareja; la bonita casa de la chica de Make up
contrasta con su tristeza; la carretera de Exit manifiesta el deseo de huida

y rechazo de la chica.

A la hora de elegir las localizaciones tuvimos en cuenta la cercania de las
mismas y la luminosidad. Los interiores de Shiver, Exit y Make up fueron
rodados en casas nuestras y en las de amigas nuestras, evitandonos la
gestidbn de permisos y otras complicaciones. En cuanto a los exteriores,

no consideramos necesario gestionar permisos de algunas localizaciones
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por tratarse de carreteras muy solitarias y lugares aislados y sin transito.,
como ocurrid en Spit y Exit. No obstante, si que consideramos que
debiamos gestionar el permiso para grabar una escena de Shiver en el
parque de Viveros y otra en una cafeteria. Durante la gestion del permiso
de Viveros, nos encontramos con varios obstaculos: nos personamos en
el Ayuntamiento para entregar el permiso, y tras una semana llamamos al
010 para confirmar que lo habian recibido. No obtuvimos una respuesta
concreta, ya que nos pasaban a diversos departamentos del
Ayuntamiento y aparentemente nadie tenia la autoridad para
contestarnos. Nos comunicaron que si que habian oido hablar del caso
pero que al ser un proyecto pequefo, no ibamos a interrumpir la actividad
ni el transito del parque; por ello parece que desestimaron la gestion del
tal permiso. En el caso de la gestion del permiso para la cafeteria, no
encontramos problema alguno con el gerente del local; Unicamente nos
pidi6 como requisito sacar un plano en el proyecto final en el que se viera

el cartel de la cafeteria.

Continuamos con la preparacion de todos los documentos. Para el
storyboard, contamos con la ayuda del padre de Laura Ortiz, dibujante

amateur que plasmé nuestros guiones técnicos a la perfeccion.

Planificando los rodajes, consideramos el siguiente orden: Spit se rodaria
en primer lugar, ya que buscabamos dias nublados, y aun no estdbamos
de pleno en la primavera; Make up el segundo, y Shiver y Exit los ultimos,
qgue no estaban sujetos mas que a la disponiblidad de las localizaciones

interiores.

Durante todo el rodaje de Spit, tuvimos la suerte de encontrarnos con dias
nublados en los que las sombras eran muy difusas, lo que iba a la
perfeccion con la atmésfera. Lo mas complicado durante este rodaje fue
transportar todo el material y el equipo a las numerosas localizaciones, ya

que la bicicleta ocupaba gran espacio. Concretamente, las condiciones

232



del rodaje en la localizaciéon de Javea fueron muy duras; tras meterse en
el agua, y debido al frio que sentia el actor, no estaba en condiciones de
rodar un plano que se indicaba en el guidn técnico, asi que decidimos no

grabarlo.

En cuanto al rodaje de Make up, la mayor complicacion fue la decoracién
y la direccion de arte. Ya que se trataba del piso de una amiga, tuvimos
que reorganizar mobiliario, objetos y material técnico, lo que requeria de
un gran esfuerzo. Ademas, planificamos el rodaje de forma que grabamos
todas las escenas de Make up en un solo dia, lo que repercutié al final del
dia en la interpretacién de la actriz, ya que estaba cansada. Otro aspecto
a apuntar del rodaje fue que la actriz no pudo llorar de verdad, asi que

recurrimos a lagrimas artificiales.

El rodaje de Shiver se tuvo que posponer en un principio debido a que
nuestra actriz se lesiond la pierna y tuvimos que reorganizar en el ultimo
momento todo el calendario de rodaje. Durante el rodaje de Shiver,
comenzamos con las escenas intimas en interiores. Para nosotras fue
una experiencia nueva al tratarse de una secuencia con escenas intimas
y eréticas, y aunque no teniamos claro como ibamos a dirigir a los
actores, resultd un rodaje muy agil, sencillo y profesional, tanto por

nuestra parte como por la de los actores.

El dia de antes de grabar la secuencia del parque de Viveros de Shiver,
comprobamos que se celebraba la Feria del Libro justamente el mismo
dia. Como finalmente el permiso gestionado por el Ayuntamiento no siguio
los cauces oficiales, no estabamos seguras de si se nos permitiria grabar
en un dia tan ajetreado como ese. Ademas, habia mucha presencia
policial, asi que decidimos grabar en un parque de Valterna que ya
conociamos de antemano y reunia las caracteristicas de Viveros. No
encontramos dificultad alguna al rodar alli, ya que no habian transeuntes

o familias alrededor.
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La ultima secuencia de Shiver se grab6 en la Cafeteria Saona. Al ser
martes por la mafana, si que habia bastante transito de clientes y de

gente en la calle, pero ello nos aporté mayor credibilidad a la escena.

El rodaje de Exit se caracterizo por el uso de un attrezzo complicado: los
cojines de plumas y las copas que se iban a romper en pedazos. La
localizacion se trataba de una buhardilla, y por ello tuvimos que ingeniar
un modo para aislar la habitacién y evitar que las plumas se repartieran
por el resto de la casa. Para la escena de las copas rotas tuvimos que
hacer varias tomas con distintas copas, pero finalmente conseguimos el

plano ideal.

Las escenas del coche para Exit fueron complicadas debido al elemento
del coche y los cambios de eje que suponia el mismo. Teniamos que
tener en cuenta la direccibn que seguia el coche y la posicidon de la
camara. Ademas dependiamos de la posicidbn del sol ya que al ser
atardecer, teniamos el riesgo de sacar planos a contraluz. Los planos mas
complicados de rodar fueron el plano final, en el que cae el anillo en
primer plano cuando el coche desaparece por la carretera, y el plano
donde usamos un soporte de lapa, donde teniamos que sujetar la camara
y situarla en la superficie del coche. Fue un momento critico ya que nunca
antes habiamos usado una lapa en un automovil, pero su funcionamiento

fue finalmente sencillo.

Con todo, el rodaje de Wildose estaba finalizado. Ahora llegaba la hora de
visionar, y de comprobar como todo nuestro esfuerzo y dedicacién habia
sido plasmado en el rodaje. Estabamos orgullosas del resultado en
general, y en concreto de algunas escenas en donde la iluminacion era
mas cuidada, como en las escenas intimas de Shiver, y otras muchas
donde la composicion era la acertada, como en Make up y Spit, o donde

la interpretacion fue asombrosa, como en Exit.
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Decidimos montar en el programa de ediciéon Adobe Premiere Pro, ya que
no requeria que convirtiéramos los archivos de H264 a Apple Pro Ress
como habria sido el caso con Final Cut, y por otro lado consideramos que
era mas sencillo el etalonaje en software de Adobe, al ser usuarias de

otros programas como Photoshop para retoque de imagen digital.

Al ser una pieza mas visual que narrativa, la musica iba a tener un gran
peso y relevancia en la edicidn; los cortes deberian ser guiados por el
ritmo de las canciones, asi que nos dimos cuenta de que era esencial

tener las musicas elegidas para comenzar editar.

La seleccidén de las musicas fue un proceso un tanto vertiginoso debido a
que trabajabamos a contracorriente y las fechas se acercaban. Fue una
seleccidon tediosa, y un tanto frustrante, porque tras horas y horas de
busqueda, no encontrdbamos las canciones ideales para nuestras piezas
y lo que queriamos transmitir. Usamos decenas de bancos de sonidos
como Jamendo.com, freemusicarchive.com, dig.ccmixter.org,
audiojungle.com, creativecommons.org, Vimeo, Soundcloud, y otros
muchos portales mas. Asimismo, intentamos buscar canciones de artistas
pocos conocidos, para intentar pedirles su permiso para usar su cancion
en Wildose. En el documento de “Proceso de licencias de musica” que se
encuentra en los Anexos se describe esta busqueda con detalle.
Finalmente, todas escogimos una cancion que se acoplara a la atmésfera

de cada pieza, y la edicion comenzé.

A la hora de juntar los planos, se manifestaron distintos problemas.
Queriamos que todas tuvieran una duracién similar, alrededor de 2
minutos, y ello condiciond la edicion de todos ellos. Hubieron diversos
planos que finalmente no se usaron por falta de linea de tiempo, y por
agilizar el ritmo de la pieza. Los cambios de luz han sido constantes a lo

largo de todo el conjunto, pero lo paliamos con el etalonaje, y asimismo
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nos sirvié para acentuar vy justificar la diferencia de cada uno de ellos. En
Make up, sentiamos que corriamos el riesgo de que no se comprendiera
el sentido ultimo del estado de animo inestable de la personaje, debido a
gue no contdbamos con planos recurso y eso nos limitaba a la hora de
editar. Por otro lado, la interpretacién de la actriz no fue asombrosa, y
perjudico a la pieza por su parte. No obstante, lo intentamos paliar con la

edicion de los planos mas adecuados.

En Shiver dedicamos especial atencién a la edicién de la escena intima
de la pareja; queriamos una secuencia de ritmo picado, al golpe de la
musica y con los momentos mas estéticos donde aparece el bokeh y los
flares por la iluminacion que creamos. En Spit tuvimos que seleccionar
cuidadosamente de entre los brutos ya que muchos de ellos estaban
fuera de foco al haber usado las Opticas Zeiss, que son conocidas por
tener un manejo del foco muy sensible. No obstante, los trasfocos estan
justificados dentro de la estética y el objetivo de la pieza. En Exit la
edicion se complicoé por la presencia del gran plano master de la cama,
donde la actriz desgarra los cojines y las sdbanas, ya que de él dependia
la edicion de la escena en el loft. Tuvimos pues que recurrir a cortes para
agilizar la secuencia, alternandolos con planos detalle y recursos.
Ademas, los planos que grabamos con el soporte de la lapa tenian una
vibracion exagerada causada por el soporte de la lapa sobre el coche
antiguo, cuya suspension suponiamos no era muy buena. Aun asi,
solucionamos la vibracion con el plugin del Establizador del programa

Premiere Pro, y nos permitié usar tales planos.

En cuanto a las transiciones, requirieron de especial atencion, ya que no
sOlo se debia editar la imagen, sino el sonido de las mismas. Para simular
el sonido de la musica por los auriculares, se grabd con un smartphone la
cancion sonando en otro, asi conseguiamos el efecto sin tener que grabar
a propésito la fuente de los auriculares en Spit o el altavoz en Shiver y

Make up. Para el resto como el botdn del dial de la radio antigua de Make
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up, o el sonido de la bicicleta, se usaron efectos de sonidos extraidos de

librerias de efectos y otros.

En el proceso de montaje hemos sido conscientes de que existen infinitos
puntos de vista y distintas maneras de contar las historias. Esto nos hace
pensar que a la hora de editar existen multiples opciones, y que muchas

veces la mejor opcidn no existe, sino que hay muchas opciones correctas.

Otro aspecto que aprendimos de nuevo fue que en el montaje no se
pueden arreglar los errores del rodaje, y que una planificacion cuidadosa

es pues elemento clave para el éxito en la edicion.

Tras la primera versidén, nos encontrdbamos en una posicion condicionada
ya que éramos incapaces de juzgar nuestra pieza con objetividad y
realismo, tras haber trabajado en ella casi cinco meses, asi que pedimos
segundas opiniones a otros profesores y profesionales, para que nos
dieran una direccibn a los cambios y posibles mejoras. Hicimos los
cambios pertinentes y de este modo nuestra creacion audiovisual no sélo
habia llegado a su forma final, si no que poco a poco habiamos ido
afinando mucho mas los cortes, junto con el etalonaje y la mezcla de
sonido. Por fin teniamos delante el resultado de todo el esfuerzo y

dedicacion invertida, y algo podiamos afirmar: estdbamos contentas.

Contentas por haber terminado, para que nos vamos a enganar. El
proceso de elaboracion del trabajo Final de Grado ha sido duro, se ha
hecho eterno en algunos momentos, parecia que iba a poder con
nosotras en muchos momentos y solo esperabamos poco a poco poder
sacarlo adelante y quedar satisfechas con nuestra creacion.

Contentas por que podemos sentirnos orgullosas de como hemos ido
construyendo un proyecto sélido desde cero, orgullosas de como nos

hemos esforzado hasta llegar al limite, orgullosas de la forma que hemos
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luchado contra imprevistos y por cdmo nos hemos mantenido fieles a

nuestra idea original, cosa que no siempre es facil.

Si nos paramos a hacer una valoracion de qué ha sido para nosotras este
trabajo, ha sido una aventura, como ninguna otra en la carrera. Una
aventura la cual hemos exprimido al maximo, intentando disfrutar cada
instante. Aun después de todos los proyectos que hemos hecho juntas,
hemos aprendido cosas nuevas, hemos fallado, y seguro lo volveremos a
hacer, hemos discutido, casi hemos llorado, pero también hemos reido,

mucho.
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MEMOBIA LUCIA GARCIA MOLINER
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Podria decir que Wildose ha significado algo asi como mi pareja
sentimental en estos ultimos meses. Fuera lunes, martes o un domingo,
me dedicaba por completo a Wildose. Ha sido uno de los proyectos a los
que he dedicado mas esfuerzo y carifio, si no el que mas hasta ahora.
Desde el mismo momento en el que lo concebimos, quise plasmar lo que
tenia en mi mente, los sentimientos de mi personaje en Spit, y la
frustracion que él mismo sentia. Tenia muy claro que queria expresar la
violencia, porque me atraia la idea de jugar con sentimientos extremos
irracionales como los que mueven a un joven a comportarse de esa
manera. Investigué sobre comportamientos agresivos en jovenes, y sobre
aquello que les movia a ser asi: frustracion, incomprensién, rechazo
social, eran algunas de las razones de estos jévenes problematicos a los
que nadie comprendia. Asi que decidi que mi personaje tenia que ir en
una bicicleta, y escogi el acto de escupir como la clave de su
comportamiento salvaje. Un acto tan sencillo como eficaz para expresar el
desprecio, la aversion y la ofensa. El personaje de Spit escupe para

manifestar su angustia ante el mundo que le rodea.
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En cuanto a las localizaciones, soy una gran amante de los exteriores.
Siempre intento escoger una localizacion con fuerza y personalidad, que
me permita prescindir de la luz artificial y sacar el maximo partido de la luz
natural y de sus diversos matices. Por ello preferi rodar Spit unicamente
en exteriores, y contando con la luz de un dia nublado, que considero
mucho mas atractiva que la luz dura del dia y que se acoplaba a la

perfeccion con el personaje y el universo de Spit.

La localizacion que mas me costo con diferencia fue el lugar abandonado.
No sabia muy bien qué buscaba, si una fabrica, o una vivienda; queria un
lugar con escombros para que el personaje pudiera interactuar con los
objetos y porque le daria mas realismo a la escena. Pedi ayuda a mi
antiguo profesor Manolo Millan, y me dio el contacto de un amigo suyo
que fotografiaba lugares abandonados. Descubri que este fotdgrafo
conocia un lugar que era estéticamente perfecto, pero que estaba
demasiado lejos y desestimamos la idea desde Produccion. No obstante,
sabia de la existencia de un polideportivo abandonado situado a pocos
minutos de mi casa, y tras irme a localizar alli, me quedé prendida con la
estética arida de los campos de baloncesto y de padel, con los escombros
de alrededor y sobre todo con los vestuarios en ruinas, que aun contenian

objetos y la apariencia de un polideportivo de treinta afios de antigledad.

En cuanto a la localizacién del acantilado, otro amigo mio me sugirio la
cala de La Granadella, en Javea. A pesar de su distancia, era el sitio ideal
gracias a sus paredes rocosas Yy la ausencia de carteles publicitarios y
edificios turisticos comunes en cualquier otra playa de la costa

valenciana.

Escoger el casting no fue facil; en un principio me imaginaba al personaje
mucho mas joven de lo que al final resultd, pero tras darme cuenta de que
un nifo de unos 14 6 16 anos iba a ser una tarea mas complicada, me

decidi por un chico de unos 20 afos. Durante la preparacion del casting,
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tuve la oportunidad de conocer a varios actores masculinos, pero parecia
que ninguno era el ideal para Spit. Buscaba un fisico muy caracterizado,
con aspecto desalifiado, y lejos de una “belleza estandar” masculina. Tras
muchos dias buscando desesperadamente al perfil adecuado, mi
compariera Beatriz me sugirié a un amigo suyo llamado Nacho Errando
que habia colaborado en la compafia de teatro del Ceu y que también
estudiaba Comunicacién Audiovisual en nuestra universidad. Cuando vi
una foto suya, supe que él era el chico de Spit; sus rasgos faciales
marcados, su apariencia fisica muy desalifiada y su complexion delgada
eran perfectos para el personaje. Ademas su pelo largo y su pendiente le
afiadian valor a su perfil. Contacté con él, y aceptd con gusto la propuesta

de participar en Wildose. Sé que Spit no habria sido igual sin Nacho.

Durante la preproducciéon, me di cuenta de que me entusiasmé
demasiado con la busqueda de localizaciones, ya que en un principio
tenia planificadas muchas mas, y me vi obligada a reducir tanto
localizaciones como secuencias del guion. Nos teniamos que acoger a la
duracion de 2 minutos y por tanto no iba a ser realizable desde el punto

de vista de la produccién.

Consideré que rodar Spit en slow motion (a 50 fps) iba a afiadirle un valor
a la atmésfera y a la estética del mismo. Me considero una fan
incondicional del slow motion ya que aporta una belleza especial a los

movimientos, y en Spit iban a ser potenciados por ello.

El esperado rodaje de Spit llegd. Tenia claro desde el principio que queria
ser operadora de camara en la pieza que iba a dirigir, debido a mi
experiencia como operadora y como editora, asi que quise tener yo el
control total de la camara. Tuvimos la oportunidad de utilizar las opticas
Zeiss y el follow focus del Ceu, ademas de un soporte de Steady Cam
que nos presto el profesor Joaquin Ruiz Quintanal. No obstante, a pesar

de tener el equipo prestado, no me vi capaz de manejar el soporte Steady
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Cam debido a su complejidad y gran peso, con lo que usé la base del
Follow Focus como soporte, algo que finalmente funcioné no sélo con Spit
sino con el resto de piezas. Otra dificultad con la que me encontré fue
operar con las 6pticas Zeiss, que a pesar de ser de gran calidad, tienen
mucho peso y el manejo del foco es muy sensible, lo que afecté a la

nitidez de algunos de los brutos.

El primer dia de rodaje de Spit en el polideportivo abandonado amanecio
con una densa niebla. Aunque la prevision del tiempo indicaba que
desapareceria a primera hora de la mafnana, la niebla permanecid hasta
bien entrado el mediodia, lo que, lejos de ser un contratiempo para el
rodaje, potencio la estética y la atmdsfera desolada del lugar, resaltando
los colores y las texturas con una luz muy difusa. Fuimos increiblemente
afortunadas ya que durante todos los dias del rodaje de Spit el dia
amanecia nublado, dandole coherencia a la iluminacién y fotografia

durante toda la pieza.

Nacho se comporté con gran profesionalidad durante el rodaje. Aun no
siendo un actor profesional, fue muy comprensivo y atendié a todas las
indicaciones que le daba como directora, incluso las mas duras como
cuando se metio en el agua en la escena de la cala de La Granadella.

El rodaje en esta localizacion fue especialmente complicado debido a que
debiamos respetar los ejes de accion y por otro lado evitar sacar el fondo
de la cala. Ademas rodamos en los dos laterales de la misma, falseando
el salto al agua. Lo mas duro para el actor fue meterse en el mar, que
estaba a muy baja temperatura debido a las condiciones meteoroldgicas,
asi que tuvimos que rodar un solo plano para evitar sufrimiento extra al

artista.
No menos complicado fue el rodaje de la secuencia con la que abre Spit,

rodada durante el amanecer. Nos las arreglamos para grabar desde el

coche en movimiento, de forma que podiamos seguir la trayectoria de la
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bicicleta y de Nacho. A pesar de las horas intempestivas, fue un rodaje

facil y terminamos antes de lo planificado.

Una vez terminado el rodaje de Spit, visualicé el contenido. Estaba muy
contenta con el resultado y la fotografia final, a pesar de que muchos
brutos estaban fuera de foco debido a la dificultad de manejar la camara y

el anillo del foco al mismo tiempo.

En el resto de rodajes de Wildose, me encargué también de operar la
camara de algunas de las secuencias de Exit y Shiver. Me encuentro muy
comoda detras de la camara, eligiendo encuadres, la fotografia y también
editando y etalonando. Durante el rodaje de Wildose, he aprendido lo
importante que es una buena organizacion y planificacion. Sé que aparte
de tener una buena localizacion y un buen casting, es esencial seguir un
plan de rodaje para que el resultado final sea excelente. Por eso, Spit no
habria llegado a ser lo que es sin la ayuda de mis compafieras, que
ejercieron sus perfiles como ellas mejor saben; Beatriz detras de la
organizacion y produccién, Sandra ayudando en la Direccién e

lluminacion, y Laura en Direccion de Arte.

La posproduccidon tanto de Wildose como de Spit fue un proceso tan
importante como el mismo rodaje. El proceso de busqueda de musicas
fue un momento de gran frustracion, ya que no encontraba la cancion
ideal y varios artistas me negaron la posibilidad de usar su musica. No
obstante, tuve la suerte de encontrar a un grupo inglés (Matta) que muy
amablemente nos autorizé el uso de sus canciones. Escogi la musica
teniendo en cuenta que debia acompafnar a los sentimientos de rabia y
violencia de la pieza. Siendo quiza demasiado agresiva, y un tanto
desagradable musicalmente para algunos, con todo, considero que su
naturaleza eléctrica y el género drum&bass son ideales para transmitir

toda la brutalidad que deseaba. En cuanto a la edicion, me encargué junto
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con Laura del montaje de todas las piezas. Ya hemos trabajado en

numerosas ocasiones juntas, y nos complementamos a la perfeccion.

No han faltado contratiempos a lo largo de estos ultimos meses. En todas
las etapas nos hemos encontrado con todo tipo de obstaculos que hemos
tenido que solventar, bien con la imaginacién, bien con una organizacion
mas cuidadosa. Hemos aprendido ademas como el hecho de trabajar en
equipo contribuye a crear un producto que dificiimente hubiera sido
posible de forma auténoma; a apreciar al resto de las compaferas, a
respetar sus opiniones y la forma en que trabajan; a valorar el hecho de
que cada una posee un perfil y es en ese rol en el que se puede

desenvolver al maximo.

Personalmente, he aprendido infinidad de asuntos relacionados tanto con
la parte técnica como con la parte humana del trabajo en equipo.
Acostumbrada a trabajar de forma auténoma como freelance, este trabajo
me ha ayudado a comprender que un equipo puede potenciar tus
capacidades mas alla de lo esperado. Siempre recordaré esta etapa de
nuestra vida universitaria como un periodo muy estimulante a nivel
artistico y a nivel intelectual, y confio plenamente en que, de un modo u

otro, Wildose nos ayudara en nuestra proxima inmersion al mundo laboral.
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MEMORIA SANDRA LLOP PUCHADES

| mrrrssm— o Ta . E—— o ae—— |

¢ Ya? Pues eso parece. Hemos terminado.

El Trabajo de Fin de Grado sefnala el fin de una etapa, es lo que cierra
este ciclo, mi etapa universitaria. Es imposible no tomarselo como un
dificil reto el que tienes que superar con altas expectativas, un reto en el
cual me he volcado de llenos los ultimos meses. Este TFG ha tenido la
particularidad de que ya tenia algo de experiencia en esto de los trabajos
de fin de grado al ser de doble grado. Para Publicidad y Relaciones
Publicas, formamos equipos para crear y defender una campana para una
marca, las opciones que nos daban a elegir aparte de esta eran pocas.
Sin embargo, para el trabajo de fin de grado en Comunicacion
Audiovisual nos ofrecieron diversas opciones, muy variadas, que
abarcaban todas las ramas del audiovisual. Personalmente me costd

decantarme por una, ya que tenia dos opciones en mente.

Desde siempre me ha gustado la fotografia, de hecho he realizado
practicas en la Valencia Fashion Week como fotografa, también he hecho
varios proyectos profesionales y personales, y como no podia ser de otra
forma, mi camara ha sido duefia de mi tiempo libre muchas veces. Me

sentia bastante dispuesta a escoger el proyecto fotografico como mi
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trabajo final, de hecho ya sabia que era una de las opciones que nos
ofrecia la universidad y de antemano, ya tenia algunas tematicas posibles
a realizar en mente. Ademas, me motivaba la idea de cerrar mis estudios
componiendo algo mio propio, que solo yo crease desde cero, un trabajo

en el que pudiera verme completamente reflejada.

La otra de las opciones era hacer un corto con mi grupo de trabajo de
estos afios, cosa que también me apetecia como broche final a nuestras
andaduras juntas. El problema residia en que no me considero brillante a
la hora de contar historias narrativamente, es decir, a mi hacer un corto de
ficcion al uso era algo que me apasionase, y por ello esta opcidon para el
TFG me desanimaba un poco. Todas estabamos mas o menos de
acuerdo en que queriamos crear algo diferente a los cortos que
normalmente veiamos, porque nos encanta lo visualmente atractivo, sin
menospreciar los guiones brillantes, que no ibamos a saber hacer.
Durante la reunidn en la que nos presentaron los temas disponibles para
el TFG se nos ocurrido preguntar por la posibilidad de hacer una video
creacion (categoria que no aparecia en ninguna de las opciones), y
Santiago nos dijo que si que podia ser viable, siempre que el trabajo que
hiciéramos se correspondiera en volumen, esfuerzo y calidad a la de un

cortometraje mas clasico. Y eso hicimos.

Nos pusimos a trabajar en seguida, después de afios en la universidad
sabemos que el tiempo se echa encima siempre en los momentos mas
inoportunos, asi que cuanto mas trabajo tuviéramos adelantado iba a
suponer una ventaja en todos los aspectos. La idea sufri®6 muchos
cambios en una misma mafiana, hasta que cogio la forma final, que no
solo nos complacia, sino que nos gustaba tanto no podiamos esperar a
empezar. Yo estaba contenta, porque habiamos conseguido converger en
una misma idea, las aportaciones especificas de todas, partiendo la pieza
en cuatro. Asi cada una podia ser “duefia” de un pedacito del trabajo, de

esta forma, lo hacias mas propio aun si cabe. También nos pudimos tomar
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esta licencia ya que el proyecto prometia ser un hibrido entre cortometraje

y video creacion, teniamos mas libertad creativa.

Una vez tuvimos los pilares principales de la pieza global fijados, cada
una, como directora de su parte, se puso a crear todo el universo
alrededor del concepto principal, pero desarrollando una historia propia.
Aqui he de decir, que no solo hemos trabajado mas por ser un grupo con
menos miembros, sino que a esto hay que sumarle el trabajo sobre cuatro
historias, que aunque conectadas por un mismo concepto, son todas
diferentes e independientes entre si. Consecuentemente, esto multiplica
de alguna forma el trabajo por cuatro, ya que cada historia tiene sus

documentos propios por ejemplo.

En todo momento hemos establecido fechas limite para tener listo todo, y
como solemos ser unas chicas responsables, casi siempre lo hemos
cumplido, con mayor o menor exactitud. Esto nos ha permitido que la
envergadura del proyecto haya sido mayor, y que haya ido creciendo con
el tiempo. Cuando tienes lo necesario en el momento adecuado, luego
siempre puedes ir afiadiendo matices y no depender de lo que no te ha
dado tiempo a hacer, no ir trabajando siendo dependientes de lo crucial,

porque eso ya lo tienes hecho.

Una de las cosas que he hecho por primera vez en este proyecto ha sido
convocar un casting presencial y me gusto la experiencia. Para nosotras
la belleza que destilase la creacion, en todos los aspectos, era algo clave,
por lo que también el aspecto fisico de los actores que colaborasen con
nosotras. Nos pusimos en contacto con nuestro profesor de Direccion de
Actores, José Enrique, porque sabiamos que estaba trabajando en la
Escuela del Actor y nos iba a poder ayudar en ese aspecto. Fuimos dos
dias a ver algunas de sus clases, para poder ir conociendo a algunos de
los actores y coger los datos de aquellos que nos habian gustado a
primera vista, como también fuimos a la escuela del politécnico. Cuando

teniamos ya algunos seleccionados decidimos convocar un casting, para
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que los actores interpretasen algo relacionado con nuestro guion, y poder
ver mejor quien encajaba con lo que teniamos en mente. Nunca hay que
perder oportunidades, por ello también colgamos carteles convocando a
todo el mundo que tuviese interés en acudir al casting, alrededor de la
universidad y en redes sociales. En mi caso, no pedia grandes exigencias
en cuanto al aspecto fisico de la chica que interpretaria Exit, me
interesaba mas la naturalidad a la hora de mostrarse molesta por algo,
que tuviera un poco cara de mala, aunque también que quedase bien en
camara. Un handicap con el que me encontré es que todas las chicas que
acudieron al casting no optaban a interpretar mi pieza porque un requisito
indispensable era el de tener carnet de conducir y no todas lo tenian. Y
entonces aparecié Gléria, una chica guapa, con una piel bonita, que sabia
conducir y que ademas durante el casting clavdé lo que buscabamos de
ella en la interpretacion. Ahora que puedo opinar sobre su trabajo durante
este tiempo, puedo decir que me ha sorprendido gratamente su
profesionalidad. Ha estado en todo momento dispuesta a todo, con una
actitud inmejorable y con una interpretacion exacta en todo momento. Ha

sido un verdadero placer poder trabajar con ella.

Como he apuntado, todas hemos sido directoras, co-directoras podria
decirse, aunque cada una tuviera un papel aislado en su pieza. La verdad
que pienso que esta decision que tomamos ha sido un acierto, nadie ha
sido mas que nadie, ya que todas hemos llevado la voz cantante en
nuestro momento. Asimismo también hemos tenido otras funciones
especificas fijas para todo el conjunto del corto. Cada una tiende hacia lo
que mas le gusta o se le da mejor hacer. En mi caso, me he
responsabilizado de la Direccion de Fotografia y también he sido
Operadora de Camara. Desde siempre se me ha dado algo bien la luz y
las composiciones dentro de cuadro, ademas me encanta esa parte de la
elaboracion de lo audiovisual. Pienso que tiene que ver mucho con el
resultado final que tenga la creacibn y como de atractiva resulte

finalmente.
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La fotografia de Wildose tenia que atenerse a la premisa de partir siempre
desde lo mas estético. No podia haber planos que quedasen fuera de esa
aura visual, todo tenia que destilar en todo momento una identidad, la
nuestra: el gusto por la imagen bonita. Desde un principio tenia claro los
referentes en luz, textura, tono y composicion de las cuatro piezas. Queria
haber utilizado las 6pticas de cine, pero no estaban disponibles el tiempo
que necesitabamos, asi que finalmente solo pudimos usarlas en la
primera semana de rodaje. Para después con nuestro trio de objetivos
fijos y luminosos nos basto para alcanzar nuestros objetivos. Nos hubiera
gustado experimentar un poco mas, igual con el uso de algun nuevo
equipamiento o material técnico, pero al final apostamos por lo que

sabiamos que seguro iba a darnos los resultados que deseabamos.

Para el rodaje de Spit lo mas dificil fue mantener el foco acompanando al
personaje por esa voragine de acciones violentas no estaticas. Ademas
de que todo estaba rodado en exteriores, por lo que dependiamos
totalmente del tiempo en cuanto a la luz que queriamos. Todas
rezabamos por que no saliese un sol brillante caracteristico de Valencia

esos dias, y tuvimos suerte.

En Make Up, el etalonaje ha tenido un papel crucial para darle ese tono
rosado tan caracteristico de la pieza, aunque ya lo habiamos medio

logrado con la localizacién y el atrezo usado.

La iluminacion en una de las secuencias de Shiver supuso un desafio, en
concreto la escena intima en la cama. Se trataba de una habitacidon
situada en un sotano, por lo que debia iluminar completamente la
instancia. La directora desde un principio me dejo claro que queria
calidez, para que contrastara como ya habiamos hablado con anterioridad
con los exteriores. Directamente tinte dos de los focos con gelatina
naranja, y otro lo deje blanco con un difusor para que restara un poco de
intensidad de color a los otros dos. Para los flares que queriamos

necesitaba algo que reflejase la luz, y finalmente con una malla de
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brillante de cristales y una linterna led conseguimos el efecto deseado

como fondo de los planos macro intimos.

Para el rodaje de Exit, habia una secuencia que realmente supuso un
reto: el rodaje de un coche en movimiento. Barajé distintas opciones y
finalmente optamos por probar a sujetar la camara con una lapa pegada
al coche con ventosa. No fue nada facil, ya que el vacio que hacia que la
camara quedase sujeta siempre perdia presion y con una 5d Mark Il
colocada sobre algo que no teniamos ni idea de su fiabilidad, estabamos
de todo menos tranquilas. Podemos estar contentas de que no hubo
ningun accidente. Aunque al visionar no desilusionamos, ya que todos los
planos rodados con la lapa iban acompafnados de una vibracidn
exagerada (algo que pudimos salvar, mas o menos, durante la

postproduccion).

Como operadora de camara también he estado muy a gusto junto a mi
companiera Lucia, con la que me iba turnando a la hora de grabar. Los
rodajes han sido agotadores, pero muy satisfactorios. Hemos cumplido
casi del todo las previsiones hechas en la preproduccion sobre el rodaje.
Estoy satisfecha con los brutos que rodamos, casi no hemos echado en
falta nada a la hora de montar. La forma de componer que tenemos Lucia
y yo es bastante parecida, por lo que no se aprecia el cambio de
operadora de camara, aunque hayamos rodado planos seguidos dos

personas diferentes.

Algo que me ha gustado mucho de este trabajo es como hemos ido
contando nuestra experiencia a través de las redes sociales. Es una
forma de motivarte ya que de alguna forma, cuando haces algo, siempre
buscas la aprobacion y el reconocimiento de los demas. Las felicitaciones
que nos llegaban de parte de nuestros amigos y familiares que veian
nuestras publicaciones y se interesaban por qué era lo que estabamos
haciendo es algo que nos ha empujado a seguir dando lo mejor de

nosotras en cada momento y querer que el resultado final estuviera a la
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altura de las expectativas de toda esa gente que estaba siguiendo el
desarrollo del proyecto y que tenian verdaderas ganas de ver el fruto de

todo nuestro trabajo.

He de decir que Santiago Maestro, nuestro tutor, nos ha ayudado en todo
momento. La cercania es algo que le caracteriza y estamos muy
satisfechas con el apoyo que nos ha dado y la forma en la que ha
tutorizado nuestro proyecto. Siempre ofreciendo posibilidades de mejora

y teniendo en cuenta nuestras opiniones.

En este momento puedo hablar de Wildose en pasado, porque lo hemos
terminado, pero también quiero hablar en futuro, porque me gustaria que
este proyecto formase parte de mi carta de presentacién para proximas
oportunidades laborales que puedan surgir y también en futuro porque
una vez terminado, todavia queda mostrarlo y compartirlo y recibir
opiniones de este proyecto que ha venido creciendo con nosotras desde
hace unos meses. Puedo decir que estoy muy contenta con el resultado y
con todo el proceso. No he vuelo a acordarme de que una vez yo estaba

dispuesta a hacer un proyecto fotografico, y eso tiene que ser por algo.

De este TFG me llevo muy buenos momentos, como también mucho
aprendizaje y dedicacién. He deseado demasiadas veces que mis horas
se multiplicasen por 3, pero no he tenido esa suerte. De hecho, hasta tuve
que pedir un mes libre en mis practicas para poder dedicarlo de lleno a

este querido proyecto nuestro y no me arrepiento en absoluto.
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MEMOBIA LAURA ORTIZ RUIZ

Desde el primer momento sabia que mi trabajo final de carrera lo queria
realizar junto con mis tres comparferas con las que he trabajado toda la
carrera. Las cuatro nos conocemos muy bien, sabemos cuales son
nuestros puntos fuertes y los débiles, por lo que sabemos como
compenetrarnos a la perfeccion. Llevamos cinco afios trabajando juntas
en todos los proyectos de la carrera de comunicacion audiovisual, y
queriamos acabar realizando un buen proyecto las cuatro juntas. Pero no
queriamos que fuese un proyecto sin mas, queriamos terminar la carrera
con un trabajo que demostrase todo lo que hemos aprendido y que
ademas tuviese una pequefa esencia de cada una de nosotras. Fue por
esto que se nos ocurrio la idea de hacer una pieza dividida en cuatro
secuencias dirigidas por cada una de nosotras, donde podriamos

expresarnos a nuestra manera.

Pero esto suponia un problema, y es el tipo de pieza que ibamos a crear,
entre las opciones que la universidad nos proponia, no existia la de
videocreacion. Nosotras nos caracterizamos sobre todo por darle mucha
importancia a la estética en todos nuestros trabajos, por lo que no
entramos en lo que es un corto de ficcion al uso. Finalmente,

conseguimos que nos aceptasen la videocreacion como una de las
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posibles opciones de TFG. Sin embargo, todo esto fue antes de concebir
la idea, a dia de hoy, a pocos dias de entregar el trabajo, seguimos sin
tener claro qué tipo de pieza hemos creado. Se trata de un corto que
consta de otros cuatro pequefios cortos independientes pero que giran en
torno a una misma idea, no hay una trama, como en un corto narrativo,
pero tampoco se trata de una videocreacién como tal, ya que lo que
pretendemos no es solo que quede bien estéticamente, sino hacer pensar

a los espectadores.

Como en la memoria comun ya se ha explicado la idea y el proceso
creativo que se llevo a cabo hasta llegar a ella, no voy a repetirme y caer
en lo mismo, sino que directamente me voy a centrar directamente en mi
pieza y en mi trabajo de direccion.

Hace tiempo que he estado pensado si la direccion de arte podria ser el
camino hacia el que dirigirme una vez haya acabado la carrera. Es por
esto, que la idea de Make up se basa por completo en la direccion de
arte. Queria conseguir una estética de “cuento de hadas”, enseguida
pensé en una habitacion rosa, con cama de tul, techos altos, paredes
blancas, sabanas rosas y multitud de pequefios detalles que llenasen la
habitacion de personalidad. El problema de esto era caer en lo cursi y
recargado, por lo que pensé que la mejor manera de arreglarlo seria
consiguiendo que aquel sentimiento que quisiese contar contrastase por
completo con la estética que se veia en pantalla. Y fue asi como
finalmente llegué a la historia de la protagonista, a primera vista coqueta y
delicada, pero que realmente esconde un secreto oculto que la martiriza
por dentro. Algo que la hiciese llorar y reir, ofreciéndonos asi multitud de

altibajos, sin llegar a saber el por qué y dénde acabaria esto.
Como se puede apreciar, practicamente la idea sobre la que gira la

historia va en base a una estética pensada previamente, algo que no es lo

habitual a la hora de crear una pieza audiovisual.
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Se acercaba el dia del rodaje, y aunque tenia bien claro cual seria la
estética que queria conseguir, no sabia muy bien cémo hacerlo. Es por
esto, que Santiago Maestro, nuestro tutor del trabajo final, nos paso el
contacto del director de arte Carlos Ramoén Almenar, quien, a través de
unos correos, me dio las pautas esenciales para conseguir el efecto que

estaba buscando.

El vestuario era también una parte fundamental a tener en cuenta en la
pieza, y mas aun porque el personaje cambiaba de ropa varias veces.
Todo tenia que mantener la misma armonia que el resto de la pieza para
tener una sensacion global y de conjunto. Los colores rosa pastel tenian

que predominar en la secuencia.

El principal problema que tuve durante el rodaje fue a causa de la actriz,
su actuacion no quedd al nivel de lo que se esperaba, y de hecho, en el
montaje final esto es lo que mas llama la atencion, una actuacién sobre
actuada y demasiado exagerada. Ademas, este gran fallo también ha
perjudicado al montaje ya que una de las partes fundamentales de la
secuencia eran los momentos de la protagonista llorando, y nuestra actriz

no consiguio llegar a esos picos extremos que le pediamos.

Mi trabajo de direccion de arte en Wildose no se quedd solo en Make up,
en el resto de piezas también se han pensado en todos los detalles,
principalmente en el vestuario que los personajes han llevado. Tenian que
caracterizarlos y a la vez mantener la estética que las directoras
buscaban en cada una de las secuencias.

El personaje de Spit es un chico desalifiado a quien poco le importa lo
que pase a su alrededor, es por esto que el vestuario tenia que ir acorde
con su personalidad, los colores oscuros y ropa ancha fue lo principal a la
hora de caracterizarlo. Sin embargo, el mismo actor ya tenia parte de la
personalidad del personaje, por lo que no precis6 de mucho trabajo de

caracterizacion.
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En el caso de Shiver fue necesario tener un poco mas de cuidado en los
vestuarios de los personajes. Los colores y los estilos debian combinar
bien estéticamente para que quedase bien en camara, ademas, la
personalidad de los personajes esta muy definida, y eso es algo que se
debia mostrar en la ropa. Ambos visten con una gama cromatica de
colores frios, ya que en parte, lo que expresan hacia el publico cuando
estan en la calle es esta frialdad que contrasta con los colores calidos que
luego se verian en las escenas de la cama. En ambos casos, opté por un
vestuario simple, que no estuviese demasiado recargado ya que no es
algo que tuviese que llamar demasiado la atencion, simplemente tenia
que quedar bien en camara.

Por ultimo, la protagonista de Exit, lleva algo parecido a un pijama en toda
la secuencia. El vestuario no es algo que tuviese una importancia esencial
en la secuencia, y es por esto que lleva colores neutros. En esta
secuencia, la atencion se centro en la decoracion de la habitacién, ya que
tenia que prepararla para las exigencias del guiéon. Es la habitacion de
una pareja, por lo que en ella aparecen fotos de los dos, y algunos objetos

personales de cada uno repartidos por la estancia.

Mi ultimo cargo dentro de todo el trabajo en Wildose recaia en el montaje
de la pieza. Como ya comenté anteriormente, tuve bastantes problemas
con la edicion de Make up por culpa de la actuaciéon de la actriz, pero
finalmente, con ayuda de Beatriz como ayudante de montaje, supimos
darle un sentido a la pieza sin que llamase demasiado la atencion la

actuacion de la protagonista.
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Exit tiene un guion bien definido, por lo que los planos se montaban uno
detras de otro. El unico problema que surgié fue en la escena de las
escaleras, donde el ritmo de la pieza debia ser mas rapido que en el resto
de la misma. Ademas, para las escenas de la carretera, nos ayudamos de
una lapa para grabar frontalmente a la actriz mientras conducia. Estos
planos tenian mucho movimiento, por lo que en un primer momento no se
podian utilizar, después de pasarlos por el efecto de Adobe Premiere que

estabiliza el plano, se quedaron unos planos perfectamente estabilizados.

En general estoy muy contenta con el trabajo que hemos realizado, creo
que no sabemos verlo de manera objetiva y esa es la razon por la que le
vemos fallos, pero hemos trabajado mucho prestando atenciéon en todos

los detalles.
Tenemos muchas ganas de ensefar el resultado final de la pieza para

escuchar cuales son las opiniones de nuestros profesores, y esperamos

mover el corto por diferentes concursos de cortometrajes.
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Al ser alumnas de doble grado con Publicidad y RR.PP, no ha sido la
primera vez que nos hemos enfrentado a un TFG aunque este afo el
trabajo final de carrera ha sido todo un reto para nosotras, queriamos
conseguir hacer algo completamente diferente a lo que habiamos hecho
hasta ahora. Si tuviera que destacar un punto fuerte de nosotras como
grupo diria que somos muy trabajadoras, no nos importa cuanto haya que
trabajar si conseguimos sacar adelante el proyecto. Desde mi punto de
vista el TFG de este afio ha tenido mucho mas trabajo detras, solo los
documentos de la preproduccion nos han llevado mucho tiempo, el rodaje
ha sido largo, y el montaje costoso, pero esperamos que merezca la

pena.

Queriamos trabajar juntas porque es lo que hemos hecho durante cuatro
afos y nos ha ido bien. La idea de hacer el trabajo las cuatro juntas, en mi
opinion ha sido muy acertada, aunque es evidente que hemos tenido que
hacer mas trabajo por el mero hecho de ser solo cuatro, aunque también
ha sido mas facil ponerse de acuerdo para hacer algunas cosas. Nos
conocemos mucho y sabemos los puntos fuertes y débiles de cada una,

esto nos ha ayudado bastante a lo largo del trabajo. Cuando pensamos
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en la idea se nos ocurrio hacer cuatro piezas y que cada una pudiera
dirigir una de ellas, aunque fue una buena idea, nos hemos dado cuenta
que al final cada documento habia que hacerlo por cuatro y por tanto

habia mucho trabajo, aunque al final nos ha dado tiempo a todo.

Lo mejor de trabajar juntas es que a cada una le gusta mas una funcion
que otra y no hay ningun tipo de discusion a la hora de repartirnos las
funciones, nos complementamos muy bien. Cada una de nosotras tomo
parte en la funcion que mejor se le daba, en mi caso tome la funcion de
productora. Cuando se trata de utilizar el material técnico no soy
demasiado habil pero en la produccion soy bastante util. Estoy bastante
orgullosa porque aunque no se me da demasiado bien utilizar las camaras
he aprendido mucho con este trabajo, incluso he trabajado en algunas

partes del making.

Con este trabajo he aprendido a desarrollar un buen trabajo como
productora, hacer permisos de localizaciones, seguir el proceso desde el
ayuntamiento para conseguir el permiso de Viveros que nunca llegaron a
contestarnos y hablar con el duefio de la Cafeteria Saona para que nos
dejasen grabar alli. Uno de los requisitos que nos pedian era que la
cafeteria apareciese en los créditos y que el nombre de la cafeteria
estuviera en alguna momento del cortometraje. A pesar del problema de
Viveros, supimos solucionarlo rapido, Laura pensoé en un parque cerca de

su casa poco transitado y pensamos que era la mejor opcion.

Me atreveria a decir que el presupuesto ha sido la parte mas dificil del
trabajo, conseguir los precios de algunas cosas al principio se me hizo
cuesta arriba, el material me resulté mas facil, ya que el documento de la
pagina del Ceu me facilitaba muchos precios. El verdadero problema
aparecio con el salario del equipo técnico, cuando puse el salario total del
equipo me dieron cifras excesivamente altas, entonces mi tutor, Santiago

Maestro me dijo que habia puesto demasiadas jornadas de trabajo. La
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primera vez que lo hice me puse a contar desde la primera semana de
febrero que fue cuando empezamos a trabajar mas profundamente con
los guiones, asi que puse que habiamos trabajado 16 semanas, pero lo
gue no sabia es que habia que contar por jornadas de 8 horas al dia o0 40
horas a la semana. Al cambiar las jornadas de trabajo, los precios ya

tenian mas sentido.

Una de las partes mas complicadas es cumplir los tiempos propuestos,
aunque ser productor es encargarse de que no nos pasemos de tiempo
en este trabajo ha sido mas dificil. En alguna secuencias ibamos bien de
tiempo, incluso nos sobro, pero en otras secuencias nos hubieran venido
bien algunas horas de mas. La secuencia del coche fue una de las mas
complicadas de grabar y no contdbamos con ello, aunque sabiamos que

nos costaria un poquito mas, no sabiamos hasta que punto.

Uno de los principales objetivos que teniamos era pedir financiacion a
otras empresas, lo intentamos con algunas de alquiler de material pero
nos echaron atras la propuesta, nos dijeron que si nos dieran ayuda a

nosotras muchas otras personas se la pedirian.

El trabajo como directora fue mas complicado, partiamos de la base de
algo salvaje, cada una se quedo con una parte de lo salvaje, a mi me tocé
lo pasional. La idea era hacer una historia de una pareja que en la calle se
mostrasen timidos pero en el interior de su hogar tuvieran un sexo mas

salvaje.

Cuando presentamos la idea nos echaron un poco atras lo del sexo
salvaje, nos dijeron que tuviésemos cuidado con las escenas que
pensabamos sacar, asi que decidimos hacerlo mas sutil, tal vez
demasiado. Aunque los planos si que han salido como esperabamos, la
idea de los salvaje se pierde un poco. De todas formas el principal

objetivo era ensefiar cuatro puntos de vista diferentes de lo salvaje y esta
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es una de las partes mas comunes del ser humano, lo que hacemos
dentro de casa, en la intimidad y que no ensefiamos a los demas. Aunque
no es la parte mas extremista de lo salvaje pero si es algo innato en

nosotros que todos hacemos.

Juntar las cuatro historias en un principio nos parecié algo facil, hasta que
tuvimos que pensar en como hacerlo, empalmar unas con otras no ha
sido facil, ni en el rodaje, ni el montaje, aunque finalmente lo hayamos
conseguido. Lo bueno de esto es que las historias pueden funcionar bien

por separado y no hace falta que siempre las presentemos juntas.

Desde mi punto de vista estoy bastante contenta con el resultado, tal vez
mas con mi funcién de produccion que con la direccion. Los planos de
Shiver han salido como esperaba, el encuadre y la iluminaciéon era como
estaba pensado, aunque los actores no eran todo lo buenos que
necesitabamos. La actriz intentdé poner de su parte, pero dirigirlo a él era
mas dificil, solo el hecho de tener que pedirle tantas veces una sonrisa se

hacia un poco pesado.

Cuando empezamos con el casting, Pablo, el actor parecia muy
profesional, nos estuvo contando que habia hecho muchos trabajos de
modelo y algun anuncio, lo probamos para el papel de Spit y nos mostro
toda la rabia que tenia dentro, pero lo descartamos para el papel por su
fisico que no era del todo el acertado. Tal vez nuestro primer fallo fue no
verlo junto a la chica. En ese sentido estoy bastante descontenta con la
interpretacion del actor aunque a estas alturas hay que intentar sacarle el

maximos rendimiento a la pieza y no lamentarse por ello.
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Después de estos cuatro meses estoy orgullosa del trabajo que hemos
realizado y aunque es evidente que habrian cosas que cambiariamos
después de haber terminado creo que hemos conseguido muchos de los
objetivos que nos habiamos propuesto. Hemos disfrutado trabajando
juntas y aunque hemos discutido mas que en cualquier trabajo de los que
hemos hecho anteriormente, es la pieza de la que mas orgullosas

estamos.

El proyecto nos ha servido para conocer mas a fondo el trabajo en el que
nos gustaria especializarnos, incluso para pensar mas en nuestro futuro,
algunas hemos aprovechado para ir buscando el master que nos gustaria

hacer, creo que han salido cosas muy buenas del trabajo.
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EXPLIGAGION GRUPO DE 4

Mediante este documento pretendemos justificar como y por qué
queremos realizar el Trabajo de Fin de Grado en un grupo de cuatro

personas.

Teniendo como base la guia docente, y tal y como puntualiza en la
misma, los grupos para el TFG deberan ser de un maximo de 8
personas, no especificando nada acerca del minimo de componentes
de los grupos. Ademas, incide en que en el caso de que el numero de
componentes lo requiera, se podran modificar las funciones. Es por
esto que, después de un analisis acerca de cémo repartir las funciones
de manera equitativa, hemos llegado a la conclusién de que no habria
ningun problema a la hora de organizarnos de la siguiente manera que

se explica mas adelante.

A continuacién se adjunta una captura de pantalla de la guia docente

donde se explica lo comentado anteriormente.

Al margen de su entrega final, el Tutor podra ir solicitando la realizacion y entrega de estos materiales enI
determinados plazos. En cualquier caso, todos estos materiales deberan presentarse cuidando su
presentacion formal, ajustandose a las normas generales (tipo de letra, interlineado, etc.) encuadernados vy
con una portada en que figure el titulo del proyecto y los nombres completos de los integrantes del equipo.

El nimero maximo de componentes es de 8 personas. El reparto de funciones sera el siguiente: Director,
Ayudante de direccion, Director de Produccion, Operador de camara, Director de Fotografia, Script, Técnico
de Sonido, Montador. En caso de que el nimero de componentes o las caracteristicas de la obra lo|
recomienden, pueden modificarse estas funciones, siempre con comunicacion previa y autorizacion del tutor.

La duracion del cortometraje estara comprendida entre 4 a 10 minutos, incluyendo créditos, que no deben
superar el medio minuto de duracion.

La forma de presentacion del trabajo debe ser la siguiente:

= Cortometraje. Dentro de una caratula identificada en su exterior con el titulo de la obra:
o 3 copias en DVD-Video y 1 copia en un DVD-R en forma de archivo QuickTime AVCHD con eljj
audio sin comprimir (PCM a 44 6 48 KHz).

= Documentos de guion, realizacion y produccién, memorias e informe en version PDF:

o 1 copia encuadernada térmicamente (Biblioteca).
o 1 copia del TFG en formato electrénico, version PDF.
o 3 copias del TFG encuadernadas en gusanillo que se entregaran a los miembros del Tribunal.

En la realidad de la industria audiovisual tanto espafiola como

europea, los profesionales se enfrentan cada vez mas a realizar varias
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funciones a la vez, ya sea por necesidad debido a presupuestos cada
vez mas ajustados, por estructuras empresariales pequefias, o por
aquellos profesionales polifacéticos que con un perfil de Director

también montan su propias obras e incluso disefan la banda sonora.

Por otro lado, teniendo en cuenta el panorama empresarial del sector
audiovisual, se destaca que la gran mayoria de las empresas que
producen y comercializan obras audiovisuales para cine y television,
son Pequefias y Medianas Empresas (PYMES), que segun la
Legislaciéon Europea’, son aquellas que ocupan a menos de
250 personas y cuyo volumen de negocios anual no excede de
50 millones de euros. A escala autonoma, vemos que los datos son los
siguientes? De las 342.116 empresas de la Comunidad Valenciana,
341.806 son PYME (0 a 249 asalariados), lo que supone el 99,91% del
total de las empresas de esta comunidad auténoma. El 95,72% son
microempresas (0 a 9 asalariados) de las que el 54,53% son empresas
sin asalariados. El numero de grandes empresas esta por debajo de

la media nacional: un 0,09% frente al 0,12%.

Por lo tanto, es légico entender que en este escenario de la industria
audiovisual, en ocasiones los profesionales se encuentran con
situaciones en las que tienen que ejercer funciones multiples. Se da el
caso muy frecuente de la productora audiovisual creada como
microempresa® que, en proyectos de envergadura pequefia, con
presupuestos muy reducidos, se ve obligada a prescindir de contratar
auténomos o freelances para determinadas tareas (como Auxiliar de
Produccion, Ayudante de Direccién o Script) y deriva sus funciones a

personas como el Productor o el Director.

1 Recomendacién 2003/361/CE de la Comisioén, de 6 de mayo de 2003, sobre la definicién de microempresas,
pequefias y medianas empresas [Diario Oficial L 124 de 20.5.2003].

2 |nformes elaborados por la D.G. de Industria y de la PYME a partir de datos proporcionados por el Ministerio de
Empleo y Seguridad Social (MEySS) sobre las empresas inscritas en la Seguridad Social.

3 Se define a una microempresa como una empresa que ocupa a menos de 10 personas y cuyo volumen de negocios
anual o cuyo balance general anual no supera los 2 millones de euros.
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Estos casos de perfiles multiples del profesional se ven también a gran
escala con directores como Lars von Trier, quien ha ejercido en varias
de sus producciones las funciones de Director, Operador de camara y
Editor, y hasta Compositor de las letras de la banda sonora. En “Dancer
in the dark”, Lars von Trier aparece en los créditos como Director,
Guionista, Operador de camara y compositor de letras de la banda

sonora“.

Concluyendo este apartado de la justificacion, entendemos que la
polivalencia® es una de las cualidades que deben presentar hoy en dia
los profesionales del sector audiovisual, situacion que ha sido “forzada”
por una parte por la crisis econdémica -y lo que supone la reduccion de
partidas de presupuestos a obras, y la disminucion del personal del
equipo de trabajo (en todas las fases de preproduccion, produccion y
postproduccion)-, junto con la proliferacion de las PYMES con
estructuras empresariales donde cuatro 6 seis personas realizan todos
los cargos. Y por ello no vemos inconveniente alguno en trabajar en

este Proyecto de Fin de Grado en un grupo de cuatro personas.
REAJUSTE DE LAS FUNCIONES

El Director y el Director de Fotografia seran la misma persona, ya
que durante todo el proyecto trabajan conjuntamente. En la fase de
preproduccion, el Director se encarga de transmitir al Director de
Fotografia la estética que busca para la pieza. En todo momento tienen
que trabajar muy unidos para que lo que el Director busca y lo que el
Director de Fotografia consiga sea lo esperado, y por lo tanto, ambas
funciones las puede desempenar una misma persona que tenga claros
la estética y el look de la obra y tenga minimos conocimientos de

lluminacion.

4IMDb. Dancer in the dark. http://www.imdb.com/title/tt0168629/?ref_=ttfc_fc_tt.

5 Apuntes de Realizaciéon Multicdmara, 32 CAV, 2012, Profesor: Pedro Lainez.
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Las funciones del Director de Produccion y Script, las ejercera una
misma persona. Para este Trabajo de Fin de Grado utilizaremos
camaras digitales de tipo DSLR, por lo que se trabajara con clips. Es
por esto que las funciones del script disminuyen en dificultad al no estar
trabajando con pelicula, reduciendo asi su trabajo durante el rodaje. De
este modo, ambas funciones son compatibles, ya que el Productor
tiene el mayor peso de su trabajo en la fase de preproduccion y se

sentira mas desenvuelto en el rodaje.

Las funciones de Técnico de Sonido, debido a la especificidad de su

trabajo, las ejecutara un miembro del grupo.

El Operador de Camara también sera una unica persona durante el

rodaje.

En cuanto al Montador, puesto que no es necesario que se encuentre
de forma fisica en el rodaje, sus funciones las puede ejercer el mismo
Operador de Camara, que junto con los criterios del Director montara
la obra en imagen y el Técnico de Sonido se encargara de la banda
sonora. Ambos trabajaran tanto en la fase del rodaje como en la de

postproduccion.

Prescindimos del cargo de Ayudante de Direccién ya que sus
funciones® se pueden repartir entre el resto del equipo. El Director
dirigira a la figuracion y realizara todos los documentos de Desglose y
Plan de Trabajo, y el Productor se encargara de la Orden de Trabajo y
del Parte de Trabajo. El Productor durante el rodaje se encargara

también de organizar y preparar el set junto con el Técnico de Sonido.

Debido a la naturaleza de este TFG, y dado que se compone de cuatro
piezas dirigidas por cada una de nosotras, los cargos iran rotando y

cada una realizara todas las funciones una vez.

& Apuntes Produccion, 32 CAV 2012, Profesor: Santiago Maestro.
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Asi pues, los cargos quedan repartidos asi en cada una de las piezas:

SPLIT

Nombre

Cargo

Lucia Garcia Moliner

Director + Director de Fotografia

Sandra Llop Puchades

Director de Produccién + Script

Laura Ortiz Ruiz

Montador + Técnico de Sonido

Beatriz Villanueva Ferragud

Montador + Operador de Camara

SHIVER

Nombre

Cargo

Beatriz Villanueva Ferragud

Director + Director de Fotografia

Lucia Garcia Moliner

Director de Produccién + Script

Sandra Llop Puchades

Montador + Técnico de Sonido

Laura Ortiz Ruiz

Montador + Operador de Camara

MAKE UP

Nombre

Cargo

Laura Ortiz Ruiz

Director + Director de Fotografia

Beatriz Villanueva Ferragud

Director de Produccién + Script

Lucia Garcia Moliner

Montador + Técnico de Sonido

Sandra Llop Puchades

Montador + Operador de Camara

EXIT

Nombre

Cargo

Sandra Llop Puchades

Director + Director de Fotografia

Laura Ortiz Ruiz

Director de Produccién + Script

Beatriz Villanueva Ferragud

Montador + Técnico de Sonido

Lucia Garcia Moliner

Montador + Operador de Camara
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febrero 2014
L M X J \% S D
1. 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 - 21 22 23
) ) - ’ )

- Guion literario, Guidn técnico y Direccidn de casting

[ | Envio de casting (escuela de actores)

- Localizaciones

marzo 2014
IL M X J \ S D
1 2
3 4 5 8 9
10 11 12 15 16
17 18 19 22 23

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII ) )
31

[ CASTING

|| Disefio de camara en planta y Plan de iluminacion

[ ] Desglose de guin

B Plan de trabajo



CALENDARIO robase

SPIT

SHIVER

MAKE UP

EXIT



IDENTIDAD visuat

EVOLUCION

Cuando empezamos con el proyecto nos dimos cuenta de que
necesitabamos una imagen que nos diferenciara. Fue por esto que en un
primer momento optamos por un logotipo simple, con una tipografia de

palo seco que no mostraba ninguna caracteristica de nuestra

WILDOSE

Esta ha sido la imagen de nuestro proyecto durante todo el proceso de

personalidad.

preproduccion y rodaje, y la hemos ido adaptando segun lo veiamos
conveniente, sin perder la esencia del logotipo principal y mezclando otras

tipografias.

HIAR GASTIE

WILDOSE WILDOSE

Finalmente, segun vimos hacia qué sentido iba avanzando el proyecto,
nos dimos cuenta de que la imagen que teniamos no era la adecuada
para expresar la esencia salvaje de la que partimos, y por esta razén
decidimos cambiar el logotipo a algo un poco mas diferente y atrevido, y

que a la vez nos identificase mejor a nosotras mismas.

Esta vez optamos por dos tipografias completamente diferentes pero que

funcionan juntas a la perfeccion.

There is a wild thing inside all of us

287



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

PELICULAS

. DALDRY, Stephen. “Billy Elliot”. Reino Unido. 2000. 110 min.
(Fotografia y casting)

. MEADOWS, Shane. “This is England”. Reino Unido. 2006. 102

min.
(Tratamiento de la violencia en un adolescente)

. JEUNET, Jean-Pierre. “Amelie”. Francia y Alemania. 2001. 123

min.
(Fotografia y musica)
. MALICK, Terrence. “El arbol de la vida”. EEUU. 2011. 139 min.

(Fotografia e iluminacion)

VIDEOCLIPS

- JONZE, Spike. “The Suburbs”, ARCADE FIRE. Canada. 2010.
546"

(Casting y localizaciones)

. MCARDLE, Adoife. “Open Eye Signal’, JON HOPKINS. EEUU.
2013. 8'02".

(Fotografia, iluminacion, localizaciones y movimiento de camara)

. BURZA, Kinga. “Panic Cord”, GABRIELLE APLIN. Reino Unido.
2013. 3'27". https://vimeo.com/65768798

(Fotografia, iluminacion y localizacién)

288



LIBROS

KLEIN, William. New York 1954-55. EEUU, editor, 7995.

(Fotografia, acercamiento a la violencia, fuerza visual de las

imagenes)

LINKS

. MILLER, James. “90 seconds in Leuven”. 2011.1°29”. https.//
vimeo.com/19268440

(luminacion)

. JOHANSSON, Gustav. “Flames”. Suecia. 2011. 3'20”. https./
vimeo.com/19026280

(Planos detalle y objetivo macro)

. JOHN LEWIS, TV ADVERT. “Never Knowingly Undersold”.2012.
1'29”. https://www.youtube.com/watch?v=Wuv7IluFpJi8

(luminacién, fotografia y diferencias visuales)

. JOAO, Simi. “Amarello Amor”. Brasil. 2013. 3'23”. http.//vimeo.com/
45718018
(Fotografia)

DOCUMENTOS

. Boletin Oficial del Estado (BOE). Tablas salariales. 2014.

. Centro de Produccion Audiovisual Bartolomé Serra Marqués. Tarifas

por servicios, materiales e instalaciones. 2013-2014.

289



STORYBOARD

SEC. 1AEXT. DIA. CARRETERA

Pagina_4___de 02

Escala: PC
Optica: 2% mm
Altura:  Notwal

Anaulacién: Norva L

IMAGEN: Canelea Sclitana .
Apcuece wna acleln clesle
el Punm e _yisia e o

SONIDO: Ambrenle coneTut.

Ruedas kiudela.

B

,
(L
A

>«
9\

Escala: PD

| Optica: 50 mm

\ Altura: Nomac

7' Angulacién: Picaclo

IMAGEN: Briucieia (L;l pie

[~ _peﬁglﬂlndo Masto de Lo

bsticleta.

SONIDO: Pyvulseate  ca neieia

Puedos t=icicleda.

rd

Escala: PM
Optica: %5 nan
Altura: Noynval
Angulacién: Nomaal

IMAGEN: doleyente en kicidelta
paiando ol fente. $ pone oS
caSLeS _de i (on uNc

MNO,

SONIDO: e

(CC!\MUHD. Fonid .o ale%)er\w -

extraciegé ho
290 9 )

Arnvalneate cawe Cua
Rueclas Wiccleia.



Py |

Pagina_ 2 de b2

Escala: PP

Optica: &0 _pam
Altura:  Normal)

Anaulacion: Normad)

IMAGEN: t::x'r):eh‘r;ﬁ e _mlia clel
Arolestente.. H—Fmem (a
nmandi lbula (.d auz al frz‘i/\[l

SONIDO: MATTA . Civacs RQ}%nS'

291

Escala: PM Latuml
Optica: 5O maa
Altura:  Novnacdd

Angulacién: homal

IMAGEN: €] acloleStoaty
Lonu el a ped.awof NACA

Iapido

SONIDO: MATTA - Clhaos @J_i%ﬂs.




SEC. 1 BEXT. DIA, CALLES

n @9

Pagina__® _de b2

| Escala: PC lakrzal

5 parvs
Normagd

Optica:
Altura:
Angulacidry;

Novuel)

IMAGEN: Pnsa_won o fmciclele
gx:s"drt’l()nff A un MLt

SONIDO: MAITA. Chanos

Escala: Pr_lolund

Optica: A5 pann
Altura: Aornesd

MNooued

Angulacion:

_ IMAGEN: [a8c con e Lsiccleta
o cleionte e na  callk

Seslitrian

SONIDO: s AT . Clhaes.

Escala: P (atscal

Optica: & _Miv
Altura: _Npovelb

Anaulacion:  Noc ool

IMAGEN: T4 sentricdo o
moctio el copeiae b @aclo

ol pa)&aﬂp

SONIDO: MALTA. Claaes.

292




SEC. 1 CEXT. DIA. PASARELA TREN

Pagina 4 de_ b

Escala: YC

) Optica: 50 pam
Altura: _ pnomued

Angulacion:  tioxnuol

~

P IMAGEN: Paar cela cte wfas clel
hrn . e acdalescente Itnc\;a
SONIDO: MATEA . Cihvacs Q_chams
Escala: PPl Latered
B \ Optica: S0 mm
W 4 . Altura: Mool
8(2 f\’/‘é Angulacién: Nomaob
AN
P e T IMAGEN: %o aienua a Lo ualla

g entpe ol uein

SONIDO:

293




SEC.1 EXT. DIA. EDIFICIO EN RUINAS Pagina_ %S __de b2

; . 0 Escala: P&

Jf () i fl. . P

A \f T © ] Optica: %5 tam

b fied i X !I!\: .J | Altura: — Niovwed

NS s © | Angulacién: Nowaoed.

£l IMAGEN: =\

N
O N .QLL%(H Al ndonoclo

| SONIDO: MATIA. Cinans Reigns.

Escala: P

#_H«;_r_—;-j“?ﬁcﬁv /| Opfica: 5o
T T/ | Allura: NorwoD

. Angulacién: Nox

| IMAGEN: S oo de o tuc
1/

(N mrpe‘m ta W do wna

patada

P2

SONIDO: pMATTA. oS {321%1«3.

Escala: D\
Optica: 5o pama
Altura:  Nomued

'_F o~ e SN,
7 75 -
VAL '__ g.l,;)y Anaulacion: Nomae
ez

IMAGEN: Ce suine ¢ o vallo
e o, Pt ent

P3|

\ | SONIDO: MATTA: CinGos ng}ns‘.

294




Pagina_b  de _©2

Escala: PD
Optica: 50 _pam
Altura:  Tadad

Angulacion:

" IMAGEN: PieS himtenclo o Lo
e petdlico.

 SONIDO: MATTA: Civacs eigus.

»t\ 77 o 1 | Escala: PM

ke g Optica: 25 i
Altura:  NoynaeD
Angulacion: Mool

IMAGEN: \iian na ticendo ¢l eelorta”
del ediltio
Se. asonmn por las halsitaec enes

ps | 8

SONIDO: MATTA - Cihaos Eo.zgm;_

Escala: PD

Optica: S0
Altura;  Nevaaod)

Anaulacién: _Nonpuol

IMAGEN: pariae tocaado Lo
{\an‘ic:l CCin {}m Ik«h's.

SONIDO: MATTA . Clhacs Qo,igm.

295




de 62

Pagina_

Escala: D
Optica: SO _oamn
Altura:  Todeenad

Anqulacion: Norpwal)
IMAGEN: P15 P,jgg addo

Ery oillon oS .
Mano (Cp. LN :’a'i()_c;l_m clel
suelo.

SONIDO: MATTA. CWwaoS P.ﬂ.igﬂs‘.

Escala: Pw
Optica: 25 _pam
Altura:_NomuaD

Angulacion: Mool

IMAGEN: Lounda  una gaiedm:z
ot el castkal Ao ceno
venlceno.

SONIDO: M . -

Escala: PPL

Optica: S0 oam
Altura: _Nomaod
Anaulacion: _Wornal

IMAGEN: ( )
(o mlsa.

SONIDO: MmagTA. C s qu'gfn&‘.

296




Pagina_¥ de {2

Escala: PD

Optica: S0 o
Altura: Tatouwl

Andqulacion: Nonual

IMAGEN: Pieqs céndole
rm'}ada a Ly suécle

aba nctena cle

SONIDO: pmaiTit- ¢ pacs Qp.f@m.

PN

By

297

Escala: P\

Optica: 25 vim
Altura:  Nomual

Anqgulacion:  Noxaual

IMAGEN: C,o%;e_ o nvede Y
la tonta coxhra una lr:rufd

" | soNIDO: . "

Escala: PA

Optica: 25 pam
Altura:  Ncxaaod

Angulacién: Nomued .

IMAGEN: Encoeata wn palo

TP YR

£l

SONIDO: - : ¥




Pagina_ 1 __de &2

Escala: PD

Optica: 50 _mm
Altura: E’ﬂda

Anaulacién: Picado

P3|~

IMAGEN: PnOo c'}n{ lopﬁnri()
alge

T~

SONIDO: MATHA - Claaes RigaS.

( Escala:  PC
Optica: S0 _aon
Altura: Raaia

Anaulacién: Norwual.

- IMAGEN: re
(WA loll-ef

SONIDO: MATR - CihaoS m%ﬂs.

Escala: PP
Optica: 5O nam
Altura:  Nocpral)

Anaulacién:  Namnuel

IMAGEN: (.o _del adaoloStenit
re/acpl P TP V)

fuira aDra_o)
Se seca el badar

| soNIDO: ‘ i

PAS

298




Pagina_ 10 __de 2

Pk

Escala: B eScorie

Optica: &5 mam
Altura: _ WJormeal

Anaulacion: _ Voensal

IMAGEN: \Je. un é/)ff)?dr) oo
N Lo pgg;[_dna,

SONIDO: MATIA - Cihaos @%ns__

Erd

Escala: PP ?G,SP%b
Optica: 50 mmn

| Altura:  Normal

Anaulacién: Nomaa|)

IMAGEN: £) adolonente s
QULRLTO, 1] e/)’oo(}n nolo.

SONIDO: MATTA. Cinars }QQJI%QS:.

Ry

Escala: PP 'ESFQin

Optica: SO _nm
A Altura:_Nomwald
1 Angulacién: Norma,@

o| IMAGEN: dedql dle et Tgos

Aol pne en €l @\,na{f\

]
i

il

SONIDO: MATTA . Unapd Pu%m(

299




4%

Pagina__\\__de L

Escala: PPL Loturad

Optica; 50 _mm
Altura:_wormaal

Angulacién:  hoowal

IMAGEN: €\ Cinao e (iuo(do,
CAMMCAAR L conade e o %ﬂ’ff.!f

o Ny%ﬁ-

P20

SONIDO: MATTA. Caans ongm(‘.

Escala; PO &serio

Optica: 2& nam
Altura: __ Noowal

Anqulacion: Nomal

IMAGEN: £ nwiiAo le dag rend

| “patacls ) eqelay (ol

LA

| SONIDO: MATTA. Cinvaos Qu?}ng‘-.

P2l

Escala; PP

Optica: 50 mm
Altura: Noowal
Angulacion: Noowal .

IMAGEN: pu@ o av alireded ol
(a4 (1!K3J§'ﬁ0\ (GA HE0 PAZ Mu.#_r_
O,

SONIDO: MATTA. (aash Reign

300




Pagina_ 12 __de _(z2

Escala: W

Optica: 25 mm
Altura: Nomaed

Angulacion:  Nowaa)

P2 IMAGEN: Muirt v adrededor cen

On%h)S*h'o. ? @Aquile.

SONIDO: AT . Cados Q.o.c(rjns

Escala: A
Optica: 2 mm

f\ N Altura: (e

Anqulacion: Picado.

IMAGEN: Se. svwentrn en wun
o 000 o se. (I‘ﬁ:p o
cobeda o Dog aaonsh.

SONIDO: MATR . CUnans QL«%M

Escala: PC

Optica: 25 wvim
sel Altura:  MNomacd

Anqulacion: _ Norowval

P2L IMAGEN: Pooa ponedatos a

00 uablo.

SONIDO: TA. y RoicnS.

301




p2s

Pagina__1% de (2

Escala: PD

Optica: 50 mm
Altura:  AonneD
Angulacion: Niooal

IMAGEN: Mano cuejmm (@)
'{;rpf:\ﬁ No uabla

SONIDO: MATIA. Cinacs Quam .

Escala: PA atuad
Optica: S0

| Atura: ~ooad

Angulacion: _Noawal

IMAGEN: (pge. Lsicicleta y

wecloien boca el coiiad

302

SONIDO: MprrA. Cihaos Qu%nsx




SEC. 1E EXT. DIA. ACANTILADO JAVEA

Pagina_ 4 de 6L

Escala: P&

Optica: 2.¥ om
Altura:  Nornawal

Angulacién: Novwial

2 IMAGEN: Licgp a_wn lage/
| SONIDO: MATCTA - Clhaos @@ns_-
Escala: PcC
Optica: 2% _pann
7B . Altura: novnaal
‘ | Angulacion: Nowvial
: e ) AT RN
= —‘7—7_"_"%" ¢‘{' L ‘
P2 . “:i‘\\‘ IMAGEN: (_LLM)M ;?}(‘JY—UMQ
\} , \ XA wean al burede olel ool
Ll ; ! /
N SONIDO: MATTA . CinvainsS Efuc\jn&
Escala: PP
Optica: 50 yyvim
e = Altura:  Norval
Anaulacién;  Noowg!
P3

IMAGEN: (qaua oel afb
aaindo ol L'n'P_;njm.

SONIDO: MATTA. Cinads izuc;.ns :

303




P

Pagina_15 _de GZ

Escala: Py Soovio

Optica: 25 o

Altura:  poovyval

Angulacién: Novywal

IMAGEN: Se Gala o caaiSelt.

SONIDO: MACTA. (vans K jcdmﬂ‘.

S

Escala: PP_latuzd

Optica: 50 _m

Altura: _ Norosxal

Anaulacion: N ovival

IMAGEN: (ira al {aftaito y

Cinaldldl.
i}

Bk

SONIDO: Clries lQﬂjﬂ«f\Q

Escala:PMESLey o

Optica: 25 mp

Altura: _Normm |

Angulacién:  Novivvl

IMAGEN: Se. taata al Q% i,

304

SON'DO' Cj’/\rj_r\\ R-QJ(,&N\Q -



e

pagina_le  de G-

Escala: PP

Optica: 50 pana

Altura: Duda

Angulacion;, BPycodo

IMAGEN: Flotu en el acpx
aidndo. al cielo

(oo Lo csagﬁ

Fy

&

.

SONIDO: AMATTA . Claars Pu%_m

Escala: PP Latued

Optica; %o mm

Alturas  Narmal

Angulacion: Nomagd

IMAGEN: Casn odod nding coin

Dot rj}:ﬂ cenziados  cdealio

clel cu%n

305

SONIDO: pMATTA. Clarec En}c&ms.



SEC. 1G EXT. DIA. CAMINO Pagina_{+ de 2

Escala: PC
Optica: 3% nam
Altura: _\joraactd

Anqulacion: Norowi)

IMAGEN: Peclalea con Al
i s cteld por_ U (O Lo

el })eto mrsaa_r}m

SONIDO: MATTA. Clhaes Qn,écémm

Escala: {22
Optica: 50 nnn
Altura: Notanal

Angulacién: Notan]

IMAGEN: Cao@ <ol aiAn oa

gpm;gﬂs e rodeqa  y
4]

CONSROID

SONIDO: MU - Claans Q,Q)K«L};\AS-

306




SHIVER

SEC. 2A EXT. DIA. CALLE, PARQUE VIVEROS

P

AN 7 A\
L7 AR e\
) i :j__\_‘:‘:._'-.l‘\‘sl FA0 Jr\\\‘\

Pagina_'¥ de (2

Escala: PG

Optica: Ncvmmal , 50
Altura: Normaal
Anqgulacion: Nowaal

IMAGEN: (1 nax Pczrc’da e rrda

M]L.O__Lma.ﬂﬁdﬁ)—ia———

Cla i 5}1":\('\‘!- 1‘\/;\ N LTI Loy bty

- SONIDO: MATTA. Claces &gc,a&

Escala: PC

Optica: 50 _pan
Altura: Noowal
Angulacion: Mol

IMAGEN: Elllg_lee ena
PeUISIZLy Sl wn Libno.

SONIDO: (ARRLL. - Rilllitinciirc

307

Escala: PP
Optica: 50 mm
Altura: Nowwal
Angulacion: MNorpaal

IMAGEN: (g rr)frrr'ﬂa S putd
(oN mmpmurlaa;l 8 c{ajﬁr‘a

it 5 s o

SONIDO: LL. Zallic i




Pagina_ic1_de (2

Escala: PD

Optica: A00 pan
Altura:  Normwal

Angulacién: Naenal

IMAGEN: €| pons \an pa
del (ano Ld: pra el rc:bz‘iJ

SONIDO:CARRoLL.. Billionalre

v HN

Escala: PP

Optica: o mm
Altura: Novwal

Angulacion: _psommaa

IMAGEN: ©lla_Se. toca ol

()O_D,O.
T

SONIDO: L]

Escala: P\Wv

Optica: 50 m
Altura: Norval

Angulacion: Nowwa|

IMAGEN: ta parcuia le_paayd _on
Cr;mpﬂiciriad

SONIDO: CARRaLL - [Zillionaire.

308




Pagina_20 de %2

Escala: P.A
Optica: < mam
Altura:  Moronal

Angulacion: _Noowmal

Pa IMAGEN: { . poution CO aadne
N Porarke i@l
SONIDO: ¢cARRALL - Zillonai®
T plano
?J Escala: VA (/’ . a—
T Optica: 5oy / ACo nam
| L | Altura:
>3 | Angulacién:
""';,"‘- | I8 1 IMAGEN: $us mGAoS Uan _a
PP 1) » 3 o nLe G )
3y '- ?, s Aocoade pero enuiclo Se
. N
w J i SONIDO: CARPOLL . illicna e
Escala: PA
Optica: €O aam
Altura: Norpwal
Anqulacion:  Norwal
IMAGEN: €1 fe mele loSimanas
P4

309

on s ol fhllo® (a Lo
e ke abpéla

SONIDO: C.ARROLL.. Ballioneid.




10

Pagina_2\ de (G2

ﬂpt) BUE)‘-Y)

Escala: P& /ﬁ i
Optica: 50 mm) /28 nam

Altura: Nonval

Angulacion: Noral.

IMAGEN: \ o peucia haue

apdando a D_;OJ%;&

SONIDO: CARRoLL. Billionait.

310



SEC. 2B INT. DIA. CAFETERIA

Pagina_ 22 de (2

v

Escala: P

Optica: 50
Altura: Noviol)
Angulacion: Noreal)

IMAGEN; P rf’dé\ Sentcedn

en lo c.o{)@ff’ﬁ}:a

SONIDO: CARGoLL. Ballionc i

P2| . G

Escala; PP

< Optica, S0 amm

Altura:  Noaaol

Angulacion: s icpaod)

IMAGEN: Lo, fxnxf’?}a te pafa
rﬂ\‘\,‘\)("u\;\(a\tl \d et eon

—_

SONIDO: (ARCAHLL. Billionc i€

| Escala: g

1 Optica:_=o_pm

| Altura: WO/l
Angulacién: Mool

IMAGEN: Lo i ented
i ablonaAo ¢

SONIDO: ¢ AREOLL.. Balicueld

311




Vo ’_\. e
HY N e
i B A"
i [N
i 7 Y
A1 -
Y
1Y
i
ill
(i
| |4
{ ] ft
j'l'u

Pagina_23% de (2

Escala: PP

Optica: <o
Altura:  aoneuel

Angulacion:  Nostmaol

IMAGEN: €\llew vTe

SONIDO: CARROY L. IBtlbon.cik.

- ,"(._\‘

Wi\

@)
—_ {:" -y ~ "‘ %
g e ) )

of l | \I‘
!‘ “.\‘ ;
\
PG

Escala: P&
Optica: &0 _onmw
Altura:  Noywel

Anqulacion: Noomaal)

IMAGEN: é—] Lo s nﬂ;%,{)
ol oldo

SONIDO: . Bl 3

Escala: P(

Optica: 5o mm
Altura: ool

Andgulacion:  pocmel

IMAGEN: (o quaua foniie
Linocdamenle

SONIDO: ¢ aRPolL. Psjliohoice

312




b
|~ ¥
-

1 — =, = 3

x N

)]) \
Sy N

PN % TR §
= A ':. \‘ ; R ’ i

[ : \: \‘1“ 3 At < f {

£ SN2y

N \
\‘. \ i I
[ A TN
7 s o,
| I ’I i\
\ ; i
L | 'ﬁ". N r;‘, ’
P N 4 f \
.q / ‘-.\ )}\ f ‘ ' {.';
. / \ —F \ | \ j‘ \\" \\;\
/ \ \f, P \ .i‘,f_ | 1‘ 2]
B \ ] 4 N 3
.l:‘ \ \1 f s ;’ .\, £
el .
eni‘:,j - \\\-\ "

313

Pagina_24h de $2

Escala: D

Optica: 50 pam
Altura:  Nonvol
Anaulacidon:  1Piwodho

IMAGEN: $0S paaoS Se. yodén

SONIDO: ¢ ' )

Escala: B2

Optica: <o mm
Altura: P{_)é(]

Angulacion: Noveaal

IMAGEN: Py~ (Aeloaén e Lo
monsa Laon Irm‘Pff\OJ)_ fe
L nGeladAan.

SONIDO: '

Escala: P(‘:[;

Optica: §o mm
Altura: Noweol

Angulacion: Nerael

IMAGEN: { Pcut&c( eale
Waistoacdo,

SONIDO: 1L '




\‘.
PAO i
. .‘\
|
)
1)
.\\‘\ \ } \
Pl N
/ I’f/“;k ;

Pagina_ 2S5 de _&2

Escala: PD

Optica: o _mm
Altura:  Noowal

Angulacion: ool

IMAGEN: > o

SONIDO: carRPoLL. Eallionaic

Escala: FD

Optica: SO pana
Altura: noval
Angulacion: fovwel

IMAGEN: Las pmanes e &l
Cocnenda o 2000,

SONIDO: CARCoLL - PsilLiona e
Escala; ©P

Optica: SO mm

Altura: _norood

Angulacién: Normal

IMAGEN: (& }yuegio,
TAAAGM eTC

SOWIE

SONIDO: CAREHLL . B lli;naliC.

314




Pagina_2b de o2

Escala: P&

Optica: S pam

Altura: Nopenod

Anaulacion: Noreaab

IMAGEN: Se. lewmntan de \o

izl

DAL A

SONIDO: CARROLL.. Ballionacy®

Escala: ?(‘::{

Optica: S

Altura:  nooeaal)

Anaulacion: Novnanol)

Py | . s -’j’ﬁ\ ~AL {SO{"J IMAGEN: (a_mesc. M G yaTey

Salicdo t(:} sale

SONIDQ: ¢ ARROLL., illion Q.

315



SEGC. 2C INT. DIA. HABITACION

Pagina_ 271 de %2

Escala: PC:;

Optica: SO mna
Altura:  Nopaod

Anqulacion: Novwol

Pl IMAGEN: Se_aloe Lo, prectt
¢ W\ e _adne
19
NS
R SONIDO: CARRO LL.. Ballion ouice

Escala: f‘(&ql
Optica;  So_wam

Altura:  Nosomol
Anaulacién: Picodo

IMAGEN: Lo, (‘!A,Qe:;ol-ﬁ e
oo coe b teln

SONIDO: CARROLL.. Rllionaie

Escala: £D
Optica: _ICO_pam
Altura:  noosod

Angulacion: ™eedo

IMAGEN: S0, lhesa A Con =aais)y
2040, roie. W pelo.

SONIDO: CARRALL. Ballionai

316




Pagina_ 2% de L2

P4

777

T R (=Y
f &

Escala: D
Optica: Aco _mna
Altura:  ponpneal)

Anaulacién: A .

IMAGEN: Ello._Le do. loosol
en 09 Eloﬂb

SONIDO: ¢ U i

Pl

7'!‘-:', )‘
A i~ Escala: ©f
£ N U Optica: %0 nama
\ oo Attura: E:aéjo\
R \ g1 g
/i L Angulacion: (ontvepicodo.
b -\ N
| -\\
i .‘ IMAGEN: €lla (e C)il;_”‘& 0o
?’S . § "! \'- I"\ X CaO A 2I\L e (\ P"\O Q’LQ{T/\ fipD
; \ N eae o
1 ; \ \ U7
/ G A\ \
i e
| ek
1 ¥ SONIDO: CARPOU_.. BsillicnauirC
A | Escala: PD
= | Optica: oo nam
N Altura: At
i\ Angulacion: Picedo
\

IMAGEN: (¢ aaeS cle ello
odan e'ﬁPaDda\

SONIDO: CARROLL. BsalUonaid .

317




Pagina_2 _de b

Escala: PC
Optica: < _ovna
Altura: (pue
)flmqu!aci(m:u Nonaal

IMAGEN: = | e Guites o\ uahdo

SONIDO: CARRSLL. Bialuon ok

Escala: D
Optica: 400 pama
Altura: Mie

Anqulacion: Prcodo

IMAGEN: € _uveando we

(_QJ_Go_ndn

SONIDO: CARRLL. Ballipnaise

© Escala: PD

Optica: 40O pam
CAltura; Mia

Anagulacién: Picodo

| IMAGEN:

al  xoelo

SONIDO: CARPCLL. Ziluon.ouc

318




P10

Pagina__ 20 _de _bZ

Escala: ¥D

Optica: 4002 ram
Altura:  Min

Angulacién: Piwodo

IMAGEN: SQ, clan  nauclaoss
b=¢ao§

A i
| A
!; L . ¥ 1
P ” | (A | ji 4 | \
i T \ ‘ "1'; . "'f
\ i\ :‘\\ f‘r’ |
\ \ 1 w‘r\\w\ !j 2 \
\. v\ “\\ ; s |
WL\ / o~ %
A V4 J 1
v '
i Sy
A P e =
A0 ST S
B RN e
ReAY / St ;o \-\
..\‘\ ; - .]\
£ N i
A U( / 7 . - 5.
¢ " L4 ( 3 : = A7
{f 1§ 1 2
1 ! \ ~ \' \
2. |25 ‘ L
Y- NS N \ 1 %‘ . \\\ 1\
=AY A2\ !
A Py TN
K g \
\ -

SONIDO: CARROLL. Brilluionaik

Escala:  PPP

Optica:  SO_pama
Altura:  NonaeD

Angulacion: e e

IMAGEN: €1 chWico awodca
Fgm.

Tlla _fuwesha W okt <\@
awel

SONIDO: ¢ 1w '

Escala: P

Optica: SO ham
Altura: A lks P

Anaulacion:  Piceclo

IMAGEN: coen kakﬂ en \la

COPAC

SONIDO: (. ARRe | L. Ealliowed <.

319




P13

—

Pagina_3)__de oL

Escala: C

Optica: 5o pana
Altura: Poic,

J
Anaulacion: Noouah

IMAGEN: TunabaxdolS en o
CONMO,

SONIDO: CARROLL.. Balldanaire

PIL

Escala; PP

Optica: 50.nam
Altura:  wonenl)

Angulacion:_Noveand

IMAGEN: Breacs SERYIOWPEN Le
entyelalan

SONIDO: carRsL L. Biluouae e

320

Escala: DD

Optica:._ 50 pana
Altura: Nopwel

Anaulacion: Weodo.

IMAGEN: Las _paonesS cle . Lo,
'%:ruxi}‘c\ te oatre \edan

SONIDQ: cafere L. Prllvonale




Pagina_%2 _de (2

Escala: PD

Optica;  400._nam

Altura:  NooeeoX

Anaulacion: Picaso

IMAGEN: €1 e fvSuwe. algo
all _eido

SONIDO. CARRoLL.. Balliowaice.

Pri

Escala; D

Optica: 100 hana

Altura:  Arsomalb

Angulacion; Pileado

IMAGEN: ] e do beaos px
28 cqantlo

SONIDO: oL Ballicaaa' et

Ry

Escala: D

Optica: ACo vana

Altura;_ noaeal

Anqulacion: Picoe .o

IMAGEN: $os Llaleicos 8¢ leeaan

SONIDO: cARIEaLL. nllaonace

321



Pagina_%> de 62

Escala: PC

P

Optica: %O nana
Altura: donaaa b
Anaulacion. Puwoho.

Sentelo. enciovo.,

IMAGEN: =i
de  8h

SONIDO: ¢ ARRAL\. Ballioneuict.

Escala: P

P20

A

Optica: «Co_ o

Altura;  Novoascd
Anautacion: Picasdo.

IMAGEN: Vo paanes. e eQ0o
acLinidten Lo €0 10(»0/(0 e

20

SONIDO: (ARROU. - It Lionadre,

Escala; ©¥¢

P21

Optica: 50 _pm
Altura; novped

Anaulacion: WPicodo

IMAGEN: %95 pign it eatielaian

SONIDO: CARRFLL. Ballionaire

322




P2 |

Pagina_>4 de (2

Escala: YD

Optica: oo _amn
Altura:  Nowueb

Anqulacién: Picado

IMAGEN: ™o cle Lo prurde

SONIDO: CARROLL.. Hllion o dre

P23

Escala: ©C

Optica: 50 _mm
Altura: ool
Anqulacion: Nowa

lMAGEN-’—T\ZN\Alnﬁr,iOS en_ Lo

| Cono $e nalurn

SONIDO: (ARROLL. Billioncue.

PZi

Escala: D

Optica: D mm
Altura: _nosnab

Andulacion: Peado

IMAGEN: £1len e vole ¢l
FO{“L‘\D Ca ‘Qzﬂ,

SONIDO: CARROLL.. BilLonaiC

323




Pagina_25_ de b2

' Escala: PD

Optica: oo s
Altura: MNonaal

Anaudacion: Piodo

IMAGEN: o e rin

SONIDO: cARRMDLL. Biillusn i€

P2b

Escala: PD

Optica: 50 man
Altura:  Noowaal
Angutacion: Pico do

IMAGEN: Los tmeneos e ta
Pa.n"d& le. erbreladaan

SONIDO: (ARROoLL. BilLiono.i

Escala, PD

Optica; 400 pann
Altura: oo

Angulacion: Picado.

IMAGEN: O‘goq cle  ello_alsiefos

SONIDQ:. CARROLL. Rallionoirt

324




Pg |

Pagina_ 2k de (-2

Escala: PC
Optica: 00 pas,
Altura:  wovnaal)

Anaulacion: Nornaol

IMAGEN: Mo nexs e él

P29

L] f -3
I

aconténdadolo.

SONIDO: : L0 re

Escala: P

Optica: 55 papa
Altura: Ncovnaal)

Anqulacion:  Nowwal

IMAGEN: ©\\¢x Aokl e

oy | . ot

SONIDO: cARRo\L. Rluonalsc

P

Escala: 1D

Optica: 0o mn
Altura: \oyoeaal

Angulacion: Picado

IMAGEN: ©\\e, L& da Yeass
)

SONIDO: CARRo L PrlUionoie

325




P73

Py

————

P33

AL,
iy

Sttt

il

L —

e T

—n 5

5

Lim
AT i . 2 I S

PR

&
e il
=
--".ﬂ—" s, -

V-

]

:

S st

Pagina_ 3+ de b2

Escala: £C

Optica: oo _pam
Altura:  paoeeacl)

Anqulacion: Sicodo

COnathe,

SONIDO: CARROLL. Pallion oire

Escala: P&:In

Optica: S5 ann
Altura: N omanl

Angulacion: Noaaall

IMAGEN: \fonteno.

SONIDO: CARROLL . RilUio

Escala: Pe1

Optica: S5 mm
Altura: posaal

Anqulaciéon: Nomwal

IMAGEN: E\lay  adaenclo Lo
wentana_det balasia.

SONIDO: ( ARRCLL. Zillicnouce

326




SEGC. 2D EXT. DIA. BALCON HABITACION

Pagina_3f de L

Escala; Pe Yoo

Optica: 2.9 _pana
Altura: Nooana

Angulacion: Pyasto

IMAGEN: ¢ o, Suuver  Sale

327

Vc—hé \ ol e llisn Y-S enuao AR
' (’ff { Con ~aico  DMOIKD (J_{\
\ 'E |
{ SONIDO: io
3 Escala: Pp\A E\)kﬂ‘d\‘vo Claite Shaves
\} Optica: &3 v
A Altura:  darpael
0 \,‘ 1
f V| Angulacion: Nexyacl
\ /il
P B / = |' IMAGEN: Ciaxa  Naie wap Bttel
' ( .‘"' chita  River naioales g,
f ';-
|
SONIDO: CARROL L. illionoure
I Escala: Py bulsjetvo Claico. Malke
‘!’ Optisss P
: ptica: S0
i Altura: ¢l
y Angulacion; Norm ol
?\ T [ WA |
P?J L l % :. : "’; IMAGEN: Claite. _Swwel \(AL lo
L { : ,. tinacheoaae ate
) R
E O o vt LE
ST N 7y fit} ‘ Li R
Af;jr‘ N/ W
A A if} 1 { 1 (LR
't 3 \ U | t o4 1
\ YN SONIDO: ¢ _ Bilio




P

Pagina_>1_de _©2

Escala; pM_Herjetivo Clica el
Optica: &0 rana
Altura;  poveaeh

Anguiacion: hornal

IMAGEN: i MoaXe u\? rlf@é!(;\
Le paxrcefdo. hn M.’L%:m c&m}o.

SONIDO: ¢ ARRoLL [Fllon ot

25

Escala: D

Optica:
Altura:  worael

Angulacion:  tooma

IMAGEN: ("¢, icoo. Dsalds, u_{\

(L{v)ﬁ& u‘%ru\m ua Qe 1A
Tmr N UtAtcng

SONIDO: LARROLL. . Ballionaikt

P

Escala; P&g Claite Sajvel

Optica: S0 namn
Altura: soofwaD

Angulacion: Nexwpaal .

IMAGEN: Cidito. dale. u?f)
g alin 20 8 lagktmooas

SONIDQ: cARRoL L. Zillionaice.

328




MAKE UP

SEC. 3A INT. DIA. HABITACION LOFT

Pl

Pagina_“0 _de G2

Escala: BV

Optica: $O
Altura: Peovio

d
| Angulacién: Nowal

IMAGEN: Ctvica entm en \a
Jaeltauisn 4 ¥4 ()fdmdm
_Im,m enLader Lo radio

SONIDO: SNOWTLAISE . Lilse (Mo

Electo luscanolo funkonis

Escala: PD

Optica: o man
Altura: pamaab

Anqulacion: Nooeual)

IMAGEN: Ma e  kutoaando
Sintonia en mdio

SONIDO: S\ : =
Electo  lusovolo finianic.

Escala: P\
Optica: SO tm
Altura:  Nowwaol

Anaulacion:  Noawal)

IMAGEN: ¢ (AP Y il

SONIDO: SNOWTLAKE. Lilke hisic

329




Pagina_“1) _ de b2

Escala: PL—;{
Optica: 2% oam
Altura:_Nomah

Angulacion: Noveva)

IMAGEN: Cluce. beula waasenten

uSco. en y Pordum

SONIDO: {NowWI TLAKE . Lise. Muse

Escala: >

Optica: %) tamn
Altura: N ool

Angulacién: Nonwal

IMAGEN: { 2§ ovvinn) lenSeoen
¢ AU \on gmcm \3
2nuien o weaticdo

SONIDO:S =, 14 1L

Escala: Pw\

Optica: % _pam
Altura:_nonval

Angulacion: i codo

IMAGEN: Se. aaaca ¢n 24
1 * -
g ole 08 Ao

| SONIDO: SNOWELAKE. . Likt Modi

330




Pagina_t2. de _fo2

Escala; iy

Optica:_ Ko pana
Altura:  novwaob

Anculacién: Nomaold

IMAGEN: ¢, naacn en 2l

> 2]

o Ulewrn e d@da neldd couel

Lo n‘?a

SONIDO: SOWELAKE. . LKt Maahe

Escala: PD o-i;rof\ .

Optica:_Aca_namn
Altura:  Novvwal

Angulacién:  Novnaal

IMAGEN: (o o Uo,  olaaio
00 exrindn

Ne e (one of w»aquiﬂﬁaén

SONIDO:; DWW FELARE . Lie pusid

Escala: P&y

- Optica; 282 pan

Altura:  Nonaan)
Angulacion; Nowuol

IMAGEN: L0 claai cexve o Lo
coinac  Rloxando

SONIDO:  SNOWELARE Like, Mo,

331




Pagina_41> de &2

Escala: PD
Optica: 50 _oamn

| Altura:  Normwaol)

Anaulacion: Naowal

IMAGEN: Caom de o claco
Womad o f‘t%(lﬂﬁ(l& o W

2| SONIDO: e Uve

P

Escala: Py

Optica: 5o _oana
Altura: siveaal

Angulacion: :

IMAGEN: Lo nde el Lx;én e
Linre Meaita  DAeNida L

;,LQJrMhﬁ

2

SONIDO: $ =

Escala: D
Optica: _So pamn
Altura:  nNopaa |

Angulacion: (owvhopacoda

IMAGEN: (-nz‘\]ﬁ\ AN RIEAGUC
corpal

SONIDO: oW _Likee

332




K| ’1

Pagina_“ _de 62

Escala: PP

Optica: S0 _papn,
Altura:  Nonaaal

Angulacion: Mool

IMAGEN: Eﬁ}woic. Lloma do

Con_ 0% mn‘oiu.iQPD_JD conaclo
Se Tmnc',uiﬂj-}& Q.AAI{M(‘?AA:)\L
Los oyas

SONIDO: <= Ld N

Escala: D
Optica: SO pam
Altura:__ Nowua

Angulacion: Noowel

IMAGEN: S¢. seca 0ay oS

SONIDO: SNOWELAKE . L4JX0 MUK

Escala: D

Optica: ACO nana
Altura: Noowol
Angulacién:  Novmal

IMAGEN: Se pone T )

SONIDO: $n\nwE AKE Lalxe Mak(

333




Pl

g E,

Py

Pagina_“5 _de b

Escala: D
Optica: S0 o
Altura: DN omaod

Angulacién: poeaaal

IMAGEN: Sp¢ Pt 0% 0o ldo

SONIDO: sNOWHLARE . Litke Moxic
Escala: 0w

Optica: 5o _pamn
Altura:  MNonaal

Angulacion: Nowaal

IMAGEN: Ri¢. \Loraado
Se. acangpuilize, YOUre o

k—c_%am

SONIDO: sNOw ELAkE. Liko N

Escala: Y&

Optica: 29 nam
Altura: Nowal
Angulacién: Nonnol

IMAGEN: S« aceica al
Im,rr,h?yo Y oSco. enCe fa

VD‘DO\

SONIDQ: VoW ELAKE . Like Mune

334




P\

Escala:

2

Pagina_l de 2

Escala: PD

Optica: _Go_oam
Altura:  nonaad

Angulacion: Noarad

IMAGEN: : )
SONIDO: & > S LK ;

Optica: $o _om
Altura:

Angulacion: Nowal)

i i‘ IMAGEN: .

Muntfio oAU Lo nnpe o

O\.Dﬂr'("jix [ ERAY Vo Ve

SONIDO: §nic ke ‘
Escala: PM(

Optica: SO _vam

| Altura: %oﬂo\

Angulacion: Nonaal

Y eawnce Gnos S tacsing

SONIDO: §NOWE N .

= Planoe Ruwrro pieo s bnzbies % PD
O N Pane Ruwne WL%_,’SH&ALQI\AU S PM




P

P23

P,

336

Pagina_9= de &2

Escala: P\

Optica: SO s
Altura: f&xac«

Angulacién: Nonwal

IMAGEN: $Sentrda en Lo caac,

“‘LW@;@M&&

e cA o awnsdeule en (o

COLNAD

SONIDO: fnctoBiae. Like Mo

Escala: Pn

Optica: 22 o
Altura: Pxxda
Angulacién: Noma 0

IMAGEN: peoStnade. ¢a Lo
(O lankla Ror 1'u\'64'€om

SONIDO: Sp T AeE. Lilke (MaXi(

Escala: PIV|

Optica: 2¥ mmn
Altura: P\a&o\
Anqulacion: NonnaD

IMAGEN: Hriin0o poc telélono
Cl_,fxx‘:}f'ldo‘ 2oy € WIS A0 A0S

SONIDO: 1 = L




53

P2L

PL3

Pagina_“1? de ¢

Escala: D

Optica; S0 MM
Altura: Pﬁ(z)a
Angulacién; Nonnab .

" IMAGEN: Juecr won_ el wozddn

Aol Wikms

SONIDO: § AL

Escala: PD

Optica: 400 nam
Altura; Pnam

Angulacién: Noneal

IMAGEN: §y Lo mp ndo
waleAtrs lnabla por 46[0’!()9\0

SONIDO: SINOW T A, Uit AN

Escala: ©D

Optica: Ao pma
Altura; Ex::d‘a

Anaulacion: Nonwa 0

IMAGEN: Mo ao (upigo:
ol toldlono. o te (oudme
As Loy Conno

SONIDO: <o Ak, Lire. \one

337




29

P2l

Pao

338

Pagina_“1_de (5.

Escala: P\ Eeono

Optica: SO
Altura;  Nonol

Anaulacion: nowual .

IMAGEN: Se. nimi-en €1 QADGJQ_
conténtn Y Le pone un

;\leotﬂo
A=} a : 17

SONIDO: shiLot( Like

Escala: PPP

Optica: 400 _pam
Altura: Nonaal

Angulacion: Noaab |

IMAGEN: Ojn\cuz Lo caula
DOnm_nom

SONIDO:§ AL 1

Escala: PvC
Optica: S Mmm
Altura: Nonaal

Anqulacion:  Nonaanl

IMAGEN: | [
o mndete  dod pe@.o Y.
et Cind ; .

SONIDO:SNOWFLAKE. Ul (bl




P\

PYL

339

Pagina__ SO __de b2

~ Escala: ¥oP

Optica: e na
Altura: noaal
Angulacion: Nowal.

IMAGEN: {Qlxins e Lo ehdea
00 oandos

SONIDO: § TLARE

Escala: 1"\  EStono

Optica: 28 nam
Altura:  Nopaal

Angulacion: onweal .

IMAGEN: &wu{-a L(-IJ COone laauin

0 oM,

| SONIDO: §nycanE e, Uik

|, Escala: P

Optica: 2% nama
CAltura: Nonaeal

- Angulacion:  Nonaol

IMAGEN: Aneano Lo
Aabkams e 0 cona

>

SONIDO:Me c UK 1




P%4

Pagina_S1__de &2

Escala: P
Optica: 56 pam
Altura:  poonal)

Angulacion: Novwal.

IMAGEN: Licsia ton Lon

8
g
: {f
‘.- l'!
:,a‘i. 3
ik

340

sabscaan 0 Lo QAo

SONIDO: E. L oh

Escala: VP

Optica: S oawm
Altura:  hiseaal

Angulacion: Cenitad
IMAGEN: ( a¢ yoiat Lo

AT

D8 H‘}(as

SONIDO: sWNOWBRAKE. Like. parli




EXIT

SEC. 4A INT. DIA. LOFT

Pagina_G2, de (2.

e 2 A Escala: PPP
Pl Sy e Optica: &o sann
., 4 /_j.;/;'/\_ : L, | Altura: DAt
g v I ( Angulacion; Ceasital
/ 7 N, Y a g""'} iz =
2 K _ 7 P l\ /t:, e "é’ = IMAGEN: Ciaice cecdee wn bheas
R b/ Z u_cdare 0 o§ oyl
¢ —
M
. ‘\\.I
N\ (
27, s N 3
VN \ SONIDO: Soko
Landos coredsn.

et ceneinalose

Escala: >C
Optica: 28 oaon
Altura: O\ ide
Anqulacion: Picodo

en Lo

IMAGEN: _r\}(\ A‘{f\(')ﬁf‘ﬂ‘

o Lalafde

C03 pAD, C(l;\r'fn
Wwoda el lodo que la

< P W Y I VL (& Vi)

SONIDO: _ ickco

Py 2 A
L5 7 -4
o
e
& ‘
) \

Escala; Pc

Optica: 2% mm
Altura:  Pcaye
Anqulacion:  Nocaaal)

IMAGEN: 1

Lo N\Glbanor

SONIDO: <aoko

341




Pagina_S2, de (2

Escala: ¢

Optica: 2% pama
Altura: Pnﬂa

L Angulacion:  Naoaa ll

IMAGEN: Se_ (J\L.Or‘s"'-\()m La

_M%m_mm.od&_

SONIDO: L0

Escala: PD

Optica: 100 _mpam
Altura: Nocaaold

Angulacion: Nowal
IMAGEN: POionas Seden cleld

usnin
u
SONIDO: SCiko
Escala: PP

-|. Optica: 50 _nam

Altura:  Neawaab

Anqulacion:

IMAGEN:  Plunaon taden  che)

_&.a;\nn_awa_mm.fw_-d_
_aladihe A,

SONIDO: So ko

342




Pagina_54  de (2

Escala: ¢

Optica: 2.2 pam
Altura: P\odg

Angulacion: Novnwal)

IMAGEN: T\ Lo, coonse  deacloda.

SONIDO: 0150

Escala: PD
Optica: % wvm I/ ACO_patn
Altura:  Nowaal

Angulacion: Npowia (

IMAGEN: ﬂap b coddagdo \oo
AYS1ACVACVA)

SONIDO: <oKko

Escala: Pc—q‘
Optica: 2¥ tam
(1% / Altura: (?:adn

{\‘. an _ i Angulacion:  Contaa F‘j cado

h N 4
e 7 :. A = ey :‘ \'\ IMAGEN: C‘ﬂ"fl nG Lo il aon
y £ b . e K ."fi.'_:'»'
Do' ' ",{' s M g R \ L(/lj Sale  de {Dﬂn;\()
! W) Lt ] ‘:j'

L SONIDQ: SOkO

343




Pio

Pagina_ 55 de (2

Escala: pC
Optica: 28 pana /. 0 mmn
Altura: Eﬂéo\ £

Angulacion: Contepicado.
IMAGEN: Se  enuwontm  won

. vopade ol 4—Lo T
al welo

SONIDO: Soko

Escala: PD

Optica: o _pam
Altura; Atz

Angulacion: MNoawsod

IMAGEN: Quite. Lo YOpa, clei
e o 4 o ira,

SONIDO: $Orn

344




EXIT ' Pagina_ S5t de _G2

SEC. 4B EXT. DIA. TERRAZA LOFT

Escala: TC
Optica: 2% (\AM!} 50 My
1 Altura: NOawgl

Anqulacion: Nonal

| IMAGEN: Qe
E g E]EH e \en

o aclo2o

)

1 SONIDO: $CkO

b 1 b ( Escala: PD
RHEA R Optica:

i IR e Altura: Be o
An Icién:q

IMAGEN:

2 ol wela

el “ | SONIDO: SO

345




SEC. 4C INT. DIA. LOFT

Pagina_5= de L2

Escala: BC
Optica: 50 nnn
Altura:  daoowod)

Angulacién: Woaual .

IMAGEN: ©ntra en Lo Walatatow

=

!a Eﬂh]& Q en un g‘;i_/-):).

'SONIDO:  SOKO

Escala: D

Optica: 50 tma
Altura; P:az}a
Angulacién: Noawal .

IMAGEN: _En(uealia wunon jehsS

\3 oA t%{? U6

SONIDO: _&cKo

P

Escala: ¥

Optica: SO
Altura:  Rovo,

. J
Anaulacion:” Nomaal

IMAGEN: (uvendo Dan folos

o -Qn,?nPQe\ (2% mru‘r_\OrLQn.

SONIDO: Sovcn

346




Py

T
i

e

Pagina_5¥ de &2

Escala: PD

Optica: SO _aann

Altura: E;aﬂo\
Anqulacion:  Noaaal

IMAGEN: Lo, TFotos en el welo
4—clla saliendo de La

Wolba A,

SONIDO: §OkD

347




SEC. 4D INT. DIA. ESCALERA

Pagina_51 _de_©2

Escala:iXy

Optica: 2.8 mnn
Altura:  Nonal).

Angulacion:  (eaitel

IMAGEN: &3‘9_., mF‘doﬂmniﬂ

e
A = .

SONIDO: s},

Escala: P
Optica: 22 o
Altura; P iz '

Angulacion: tonnepicodo
IMAGEN: Bﬂ F’ laa oxolen

SONIDO: §oko

Escala; P

Optica: S0 tvm
Altura: Nonig)

Angulacion: Contya i odo

IMAGEN: Detalle neana ¢a
Loy teeurz adu o,

| SONIDO: SOKkO

348




SEC. 4E EXT. DIA. CARRETERA Pagina_ 60 de &2

Escala: P€

Optica: 2¢ pam
Altura: E':o«do\

Angulacion: Nopaal .

. IMAGEN: Ceclne [agr Lo copclere,

| SONIDO: YOO,

Escala: P\
Optica: SO mm
Altura:  Noaugh
Angulacion: Nomol.

IMAGEN: e tob

SONIDO: §sol<o.

Escala: P\
Optica: 5C mm
Altura: Novwa

L Angulacién: mor\wo.O.

S IMAGEN: A tetivd e Lo
' | _Luno delontera del coune

k) vk
8| SONIDO: Sorxo.

349




Pagina_til de &2

Escala: Pg
Optica: 22 mm
Altura: Pﬂao\

Angulacion: C@Aﬁa{;ﬁm/io

| IMAGEN: Rgan del ot

SONIDO: _§olso

Escala: "M

Optica: $0 _nm
Altura: ool

Angulacion: Noaaal

 IMAGEN: Encoenta ok aaillo

€N d Coudng .

SONIDO:

Escala:

Optica: 3 mm
Altura: _nNomval

Angulacién: Noneod

O\

IMAGEN: C 1o 3
de. vrlaion o ondika

SONIDO: _Sciso

350




Pagina_2 de b2

Escala: 'D

Optica: So nm
Altura:  pJoonal

Angulacion: pooneal)

IMAGEN: ‘ .
o el _andilo on Lo AcQrO.

SONIDO: g0

Escala: PM
Optica: 3C mm
Altura:  VJoonwg

“Angulacion:  Noaal

IMAGEN: (e .nta el cnd0lo

Wwauan GGl

SONIDO: Soe.

Escala: PE:E

Optica: 2 rv\m{/ SO WMin
Altura: P_hoio;

~Anqulacion: \ _

Pa | IMAGEN: x0 Phias 000 coe en
WOy Coflilia. paala gzl 0]
Cothge it aPaT‘c‘
' SONIDO:

351




FACEBOOK

ANALISIS GENERAL

A la hora de llevar a cabo el proyecto de final de carrera, nuestro tutor nos
presento la posibilidad de crear una pagina de Facebook en la que ir
publicando los avances del trabajo y generando una marca para Wildose.
Esto nos parecid una buena idea, puesto que de esta manera podriamos
conseguir viralizar nuestro trabajo, que en un futuro nos gustaria

presentar a concursos de cortometrajes.

Durante las primeras semanas de trabajo, en las la mayor parte de
nuestro tiempo se ocupaba en realizar los documentos de preproduccion,
nos dedicamos a crear la pagina de Facebook y a recopilar contenido

para, una vez abierta al publico, tener informacién que publicar.

Una de las partes fundamentales a la hora de crear la pagina era la
imagen que ésta debia tener. Puesto que aun no habiamos empezado
con los rodajes no teniamos ninguna imagen que resumiese el concepto.
Finalmente optamos por una fotografia hecha por una de nosotras, una
carretera solitaria y cubierta por la niebla, que de alguna manera
caracterizaba bien ese sentimiento salvaje que queriamos reflejar en
todas las piezas pero sin destacar ninguna de ellas por encima de las

demas.
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| ] Busca personas, lugares y cosas W WILDOSE Inicio

Administrador de anuncios

WILDOSE e

'There is a wild thing inside all of u

les gust.

WILDOSE

Pelicula

There is a wild thing inside all of us. it (j 254 * 0’0

wildosefilm@gmail.com

Informacién Fotos Me gusta Opiniones

Con el tiempo, la carretera se ha ido convirtiendo en un elemento clave
para el proyecto en general. Ademas, la pieza final comienza y acaba con

una carretera de caracteristicas similares.

Una vez la imagen de la pagina estaba decidida, teniamos que empezar a
crear contenido. Debiamos explicar de una manera visual y sencilla qué
es Wildose y de donde surge, ya que no todo el mundo iba a entender
que realmente se trataba de nuestro trabajo final de carrera. Para ello se
cred el primer album de fotos con el mismo nombre que el proyecto;
“Wildose”. Este album sirve como introduccién al trabajo, donde los
nuevos seguidores pueden leer qué es la pagina web, y de paso

conseguimos llamar la atencion con unos pequerios avances.
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m Busca personas, lugares y cosas W' WILDOSE Inicio

m WILDOSE Fotos ¥ + Crear un album

Agregar lolos‘ Edlur| Etiquetar | | #

WILDOSE

Actualizado Hace aproximadamente 2 meses

Wildose es un proyecto que consta de 4 piezas y parte de la
reinterpretacién de la frase “There is a wild thing inside all of us”.

Todos tenemos un lado més rebelde, pasional y salvaje, que muchas
veces escondemos tras la razén.

Solo en ocasiones, cuando estamos sometidos a situaciones de
presion o frustracién, llegamos a ese limite que tenemos oculto y que
nunca expresamos, y es en ese momento cuando nos acercamos mas
a nuestro ser mas primitivo y salvaje.

WILDOSE

]
EXIT W
§ smash - renouncement - drift apart

b Loy

Como se puede apreciar en la imagen, el album lleva una descripcién en
la que se explica cual es la frase sobre la que gira el corto y un pequefio

analisis sobre ella.

Wildose es un proyecto que consta de 4 piezas y parte de la
reinterpretacion de la frase “There is a wild thing inside all of

”

us-.

Todos tenemos un lado mas rebelde, pasional y salvaje, que

muchas veces escondemos tras la razon.

Solo en ocasiones, cuando estamos sometidos a situaciones
de presion o frustracion, llegamos a ese limite que tenemos
oculto y que nunca expresamos, y es en ese momento cuando

nos acercamos mas a nuestro ser mas primitivo y salvaje.
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Este album esta formado por cinco documentos; en uno de ellos la
explicacion de qué es exactamente Wildose, junto con la foto de la
carretera, y después cuatro imagenes en las que con tan solo tres
palabras y una imagen se hace un pequeno avance a las cuatro piezas de

las que consta el proyecto comun.

Con una pequefia sinopsis de la pieza se consigue que el publico preste
atencion a esos sentimientos salvajes que queremos describir en el
trabajo, y que ademas, de alguna manera se pueda llegar a sentir

identificado con alguno de ellos.

SPIT

Shatter - yell - rage

Un adolescente problematico dominado por sus impulsos
violentos expresa su malestar y su inconformismo ante el

mundo que le rodea de la forma mas salvaje.

SHIVER
caress - touch - lust
Una pareja aparentemente fria y distante ante los ojos de los

demas desatan su pasion en la intimidad de su hogar.

MAKE UP

weep - sorrow - get over
Una chica coqueta, presumida y delicada intenta esconder la

terrible depresion que sufre bajo su apariencia.
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EXIT

smash - renouncement - drift apart

Una joven que se ve atrapada en una relacion, comienza una
destruccion de todo lo que la ata a esa persona, huyendo sin

saber a donde pero sin mirar atras.

W WILDOSE

SPIT

Un adolescente problemético dominado por sus
impulsos violentos expresa su malestar y su
inconformismo ante el mundo que le rodea de la forma
mas salvaje.

Q Etiquetar foto | 9 Agregar ubicacion ¢ Editar

5 AJose Maria El Navas le gusta esto.
m Escribe un comentario

Personas que quiza conozcas

Q Maria Soto

\‘-' Bl <. Agregar a mis amigos
a Cesar Almifiana
o ' <5l Agregar a mis amigos

Mas tarde se cred el siguiente album con informacién acerca del proceso
de preproduccion. Este album ha sido fundamental a la hora de llevar a
cabo el casting, ya que a él se subieron los documentos con las

indicaciones que se buscaban para los actores.

Creamos un documento concreto para publicarlo por la red, por foros de
interpretacion y estudiantes del sector, para conseguir llegar a gente a la
que le interesase colaborar con el proyecto. En los datos aparecia nuestro

correo electronico y pagina de Facebook.

En pocos dias comenzaron a llegarnos mensajes de personas

interesadas en alguno de los cinco perfiles que se proponian.
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- Casting Wildose - A m e —

Jueves 13 de marzo a las 15:30 horas 10demarzo

a
" . Nos vemos el jueves a partir de las 15:30 en el CEU!
Buscamos actores y actrices para 4 secuencias de un cortometraje A ! !

9 Etiquetar foto | 9 Agregar ubicacion | ¢ Editar

SPIT SHIVER Me gusta - Comentar - Compartir - Editar

Chico 18-20 afios. Complexion delgada. Pelo largo. Ch!CO 22-25 afios. 1'80m altura. 5 AMaria Démine, Mariluiz ~ Mejores comentarios ~
Un adolescente problemético expresa su frustracion Chica 22-25 afios. Castaiia 0 morena. 1'60m altura. Minguez, Carla Lala Sunrise y 3 personas mas les
consigo mismo y lo que le rodea con la violencia desatada. Interpretacién de escenas intimas. gusta esto.

Una pareja aparentemente fria y distante ante los ojos [ 11 compartidos

MAKE UP de los demis d pasion en WILDOSE Genial Beto Martinez Barbera !

Chica 20-25 afos. Piel blanca. Buena apariencia. 2’:;’:“":5”\""?""9" R
Una chica coqueta, presumida y delicada intenta esconder Lugar: Universidad CEU Cardenal Herrera Me gusta - Responder - ¢ 1 - 10 de marzo a la(s)
la terrible depresién que sufre bajo su apariencia. Moncada, Valencia e

. Curly Carla Rebeca Artal Dato
EXIT Plats del Centro Audiovisual Multimedia QS| Ya no me gusta - Responder -¢52 - 10 de marzo a
C/Ramén y Cajal, 1,46115 a(s) 17:58

Chica 20-30 aios. Pelo largo. Carnet conducir. Alfara del Patriarca (Valencia)

Unajoven que se ve atrapada en una relacion, comienza

. Pepe Martinez suerte con el casting!!!!
adestruir todo lo que la ata a esa persona, huyendo sin mirar atrés.

Yano me gusta - Responder -¢3 1 - 11 de marzo a
la(s) 0:37

Metro: L1 Parada Seminari-Cl

2 Beto Martinez Barbera Si os interesa yo 0s
/Ml hecho un cable con el chico actor que buscais (&)

:@ﬂ?ldqsefilm@gmail.com

Ya no me gusta - Responder -3 1 - 10 de marzo &
omentario.

m Escribe un com
Presons Ente paa publcr

En la imagen se puede ver que de nuestra propia pagina, la publicacion
se compartio 11 veces, es decir, 11 personas publicaron el documento del
casting en su perfil de Facebook, sin contar los foros en los que nosotras
mismas la colgamos. De esta manera la publicacion llegé a mucha mas

gente de la esperada.

Una vez termind el proceso de preproduccion comenzaron los rodajes.
Creamos un album por pieza: Spit, Shiver, Make up y Exit. A ellos se han
ido subiendo todas las fotos de los rodajes a modo de making of, para

crear expectacion en los fans.

m WILDOSE Fotos ¥ ‘ + Agregar fotos Agregar video ‘

Fotos de WILDOSE 1 Fotos

Rodaje Exit Rodaje Shiver Rodaje Make up
25 fotos 36 fotos 31 fotos

Rodaje Spit Preproducciéon WILDOSE team
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A esta expectacion le han ayudado los videos resumen hechos
especificamente para publicarlos en Facebook y gracias a los cuales, y
como veremos mas adelante, hemos conseguido llegar a mucha mas

gente.

m | WILDOSE Biografia + Reciente ~ Panel de administracion

WILDOSE compartio un enlace.

Publicada por Beatriz Villanueva Ferragud 14 de mayo - Editado

Pelos de punta durante el rodaje de Shiver.
Aqui tenéis el video resumen.

Mariajosé Almodévar Alfonso
Pablo Carbonell

https://vimeo.com /95202740

WILDOSE shoot - Shiver

Direccion: Beatriz Villanueva

I il

ke |
=
=

S

Me gusta - Comentar - Compartir 1

g9 A Carmen Altava Gens, Beatriz Villanueva Ferragud, Marco Huertas y 27 personas mas les gusta esto. Mejores comentarios ~

m Excribe un comentario...

Presiona Enter para publicar.

z‘,‘. Paula Giner Raga enhorabuena!l Y ain no he visto el resultado final!
. ' Ya no me qusta - Responder - «* 3 14 de mayo a la(s) 15:58

Como se puede comprobar, todo el material creado para la pagina de
Facebook se hace pensando en conseguir mover el proyecto y llegar al
mayor numero de personas posible. Es por eso que pensamos en una

acciéon para presentarnos como equipo. Con una foto individual y una en
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conjunto nos describimos para mostrar quiénes eran las personas que

estaban detras del proyecto.

El resultado de todo este movimiento en Facebook ha sido generalmente
bueno. Hemos tenido mucha respuesta por parte de los fans y el numero

de seguidores no deja de aumentar semana a semana.

ANALISIS EN DETALLE

Segun los datos oficiales de Facebook, la pagina se creé el dia 30 de
Enero de 2014, pero no podemos acceder a las estadisticas anteriores al
dia 11 de Marzo de 2014 puesto que hasta entonces no se habia

publicado la pagina.

En estas graficas se puede apreciar el aumento de los likes de la pagina

en el intervalo de tiempo que ésta ha estado publica.

Total de "Me gusta" de la pagina hasta hoy: 254

Total de "Me gusta® de la pagina PUNTO DE REFERENCIA

133

Total de "Me gusta" de la pagina hasta hoy: 254

Total de "Me gusta® de la pagina PUNTO DE REFERENCIA
Se compara tu

254
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Como se ve en las graficas, el dia 11 de Marzo de 2014 el numero de
likes alcanzados era de 133 y casi dos meses después, a 21 de Mayo de
2014, los likes son 254. Gracias a estos datos podemos saber que
durante este intervalo de tiempo, hemos aumentado casi un 200% del

total de los “Me gustas”.

"Me gusta" netos: qué cambié
“Me gusta” - "Ya no me gusta” = "Me gusta" netos

Yanomegusta | "Megusta" organicos [ Clics en Me gusta pagados PUNTO DE REFERENCIA
Se compara tu

Tu promedio
Tu Gitimo durante este
periodo periodo
promedio 0

0

Por otro lado, en esta grafica, se puede apreciar que en el mismo
intervalo de tiempo hemos perdido alguno de los likes. Exactamente

fueron 5 “Ya no me gusta” del 11 de Marzo al 21 de Mayo de 2014.

Para conocer cual es el origen de los likes de la pagina de Facebook, nos
ayudamos de la siguiente tabla. En ella se hace un balance del numero de
veces que se dio “Me gusta” a la pagina con el lugar desde donde se

produjo.
En la grafica se aprecia que desde donde mas se da like a la pagina es

desde la misma, seguido por los likes dados desde un teléfono mavil sin

clasificar.
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Procedencia de los "Me gusta" de tu pagina

Numero de veces que se indicé "Me gusta” en tu pagina, desglosado por el lugar donde se produjo.

B En tu pagina Celular sin clasificar [l Computadora sin clasificar

A .“J A

“Me gusta" de la pagina

Otros PUNTO DE REFERENCIA
Se compara tu
rendimiento promedio a lo
largo del tiempo.

En tu pagina

Celular sin clasificar
Computadora sin clasifi...
"Me gusta” de la pagina

Otros

Se pueden apreciar algunos picos en los dias 11y 31 de Marzo, y 11, 16 y

22 de Abril. Destacan por la cantidad de “Me gustas” que han tenido, ya

que algunos coinciden con publicaciones que han tenido un mayor

alcance que otras, por ejemplo:

11 de Marzo, con un total de 25 likes: Coincide con el dia de

la publicacion de la pagina.

31 de Marzo con 7 likes coincide con la publicacion que

anuncia el actor que daria vida al personaje de Spit. Esta

publicacion alcanzé un total de 706 visitas.

01/04/2014 Majo Almodovar para el papel de 275
19:00 Shiver. =] 665 27 Promover publicacion v
| | it. ——
?1{23/2014 F Nacho Errando para el papel de Spit. e 705 233 P PR
27/03/2014 = iPor fin! Os presentamos a los actores 367
15:42 PP . \WILDOSE. Dentro de poco os =] 664 27 Promover publicacion v
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11 de Abril con 13 /ikes coincide con cinco publicaciones un
mismo dia, todas del dia de rodaje en Javea. El total de

visitas a estas publicaciones fue de 1.656.

q 7 [ ]
1 3{033/2014 El almuerzo: esencial en cualquier (=] @ 46 0 T
22:08 rodaje 0 |
11/04/2014 ae Rodaje Spit 3 1 —
"6 ﬂs =} (%] 44 1 Promover publicacién v
2 A o i
= 12 a
1}/‘04/2014 E ”g Direccién Lucia Love (= @ 482 1 Promover publicacion v
21:43 5 i
. . 10 ]
11/04/2014 P Hemos terminado por hoy. Mafiana 2
17:08 a Gltimo dia de rodaje de Spit =] € 24 g | Promover publicacion v
= 40 ]
11 {04/2014 4.7‘ Hoy estamos en Javea = Y 790 0 Yo Do

16 de Abril con 17 likes no coincide con ningun pico en
visitas a ninguna publicacion, de hecho no consta ni siquiera
haber publicado nada ese dia. Lo que nos hace pensar que
la cantidad de “Me gustas” recibidos es a causa de otra

razon.

22 de Abril con 9 Jikes coincide con tres publicaciones
hechas uno de los dias de rodaje de Shiver. El total de

visitas de estas publicaciones fue de 2.318.

[
22/q4/20 14 Hemos terminado por hoy. Pablo y ) @ 11K 0 Promover publicacion v
8:2 g 70 Majo, gracias por aguantamos, pero no 1 |
25 [
zg/q4/201 4 E Rodaje Shiver = @ ) 0 O PR
3 1 |
21 -
- |
22/04/2014 iBuenos dias! Hoy primer diaderodaje @ 662 o PTOTT PRSI <
4 de Shiver. 0 |

Una vez analizados estos datos, podemos llegar a la conclusién de que la
cantidad de likes que obtiene la pagina puede venir condicionada por la

cantidad de personas que ven las publicaciones de la misma.
Como hemos dicho, hoy en dia contamos en Wildose con 254 “Me

gustas”, lo que significa que a 254 personas estan siguiendo el desarrollo

y el contenido de nuestro Proyecto en Facebook.
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Vamos a proceder ahora al analisis de los fans de la pagina, y para ello,

es necesario tener en cuenta tres graficas que nos van a aportar

diferentes puntos de vista sobre el mismo tema: el analisis de los fans de

la pagina, de las personas a las que ha llegado la pagina, y de aquellos

que han interactuado con la misma:

Tus fans Personas a las que has llegado Personas que interactuaron

Personas a las que les gusta tu pagina

40%
Mujeres
B 50% 46% 5 6%
o
Tus fans Todo Facebook 0,4% 0.8% 2% 0% 0%
13-17 18-24 25-34 35-44 45-54 55-64 85+
Hombres 3% 0,4% 0,8%
0% 1%
W 49% 54% ’ 13% )
Tus fans Todo Facebook
31%
Tus fans Personas a las que has llegado Personas que interactuaron
Personas que vieron tus publicaciones en los dltimos 28 dias.
34%
Mujeres
B 52% 50% 11%
zsresl(l):gaass felas Tus fans 1% 3% 2% 0,8% 0,8%
13-17 18-24 25-34 35 45-54 55-64 65+
Hombres 0,3% - 2% 2% 0,8% 0,8%
13%
B 47% 49% ’
Personas alas Tus fans
que llegaste 28%

Tus fans Personas a las que has llegado Personas que interactuaron

Personas a las que les gustaron tus publicaciones, las comentaron o las compartieron, o bien interactuaron con tu pagina en los

dltimos 28 dias.
36%

Mujeres
B 48% 50% 6
%
taactron o1 0,9% — 3% % 0,4% 0,4%
13-17 18-24 25-34 35-44 45-54 55-64 85+
Hombres 0% 0,9% 3% % 0,4%
13%
B 50% 49%
Personas que Tus fans
interactuaron L
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Las tres graficas barajan los mismos datos analizando por separados a
hombres y mujeres en diferentes franjas de edad. Las diferencias entre
las tres graficas son minimas, pero aun asi aportan algunos datos

reveladores.

Podemos ver que en los tres casos ha habido una similar cantidad de

hombres y mujeres que han visitado la pagina.

Ademas, la franja de edad que mas visita la pagina, en los tres casos, es
la de entre los 16 y los 24 anos, seguido de 25 a 34, y en ultimo lugar la

de mayores de 65 afos.

Una vez comentadas las publicaciones, procedemos a analizarlas con

mas detenimiento.

Facebook te da la posibilidad de promover tus publicaciones pagando
para que mas gente las vea. Nosotras no hemos utilizado esta opcion que
se nos ofrecia, por lo que todas las visitas a nuestras publicaciones han

sido organicas, tal y como se puede apreciar en la grafica.

Alcance de la publicacién
Numero de personas que vieron tus publicaciones.

Orgénico Pagado PUNTO DE REFERENCIA
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En la siguiente grafica se pueden apreciar dos tipos de publicaciones, los
enlaces y las fotografias. Podemos apreciar que las publicaciones por
enlace (normalmente al portal de videos Vimeo) tienen un mayor alcance
que las otras, con una diferencia de 170 visitas entre ellas. Y sin embargo,
aunque el alcance total a los enlaces es mayor que el de las fotos, éstas

ultimas se llevan mas cantidad de clicks.

Cuando tus fans estan conectados Tipos de publicaciones Top Posts from Pages You Watch

Rendimiento de los distintos tipos de publicacién basado en el alcance promedio y la interaccién.

Mostrar todas las publicaciones v Alcance Clics en publicaciones Me gusta, comentarios y veces que se ha compartido
Tipo Alcance promedio Promedio de participacién
141
§ Enlace 645 39 ]
540
I3 Foto 475 w5

En todo este tiempo que llevamos con la pagina de Facebook publicada,
se puede hablar de un “top ten” de las publicaciones mas visitadas:
La diferencia de visitas de la mas frecuentada a la menos es de 567

visitas.

21/04/2014 ’s Soporte de hombro ajustado, focos 341
11:48 & enchufados y guién técnico en mano = @ 733 32 Promover publicacion v
?;1/34/201 4 m Gloria Pic6 para el papel de Exit. = @ 753 237 Promover PUBICacion™S
1’3{034/201 & m-zﬂ IS [} (%) 790 2?2 Promover publicacién v
29/04/2014 3 Parece que ya hemos terminado el 341 ]
23:08 “ rodaje de Shiver y WILDOSE. Pablo = e 848 29 SRR BIE T
14/05/2014 a%J Pelos de punta durante el rodaje de P 156 |
13:34 [ Al shiver. Aquitenéis el video resumen. & e o2 33 URIENET M B AT
10/03/2014 - iNos vemos el jueves a partir de las 343
13:27 &= 1530enelCEUl ] (") 975 37 Promover publicacion v
13/04/2014 it No importa lo lejos que esté, o lo & 2 285
22:19 ﬂ temprano que sea. Spit ya se ha 4 € ik 66 SURTEIET L SR T
?3/0:1'/201 4 o Hemos !ermlnado por hoy. Pablo y = @ 11K 532 ] Promover pubicacion >
8:20 H Majo, gracias por aguantarnos, pero no 31
7 e o .
ji}/ﬁﬂ(5/201 4 '\ Direccién Beatriz Villanueva Ferragud =) @ 13K gJK | e TR
1 i i -
?f/q4/201 4 Hoy tenemos para Exit una joven = @ 13K 755 PO over PRDECacIonT
7:07 promesa entre nosotras 31
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CONCLUSION

Una vez realizado el analisis completo de la pagina de Wildose en
Facebook, podemos llegar a la conclusion de que las herramientas que se
nos han facilitado nos han ayudado, no so6lo a darnos a conocer a mas
personas, sino también para conseguir a los actores idoneos para los

personajes.

Aun el proyecto no esta terminado del todo, por lo que la pagina seguira
en funcionamiento durante mas tiempo. De hecho, en el transcurso del la
creacion de este documento de analisis, cinco personas nuevas han dado
“Me gusta” a la pagina, por lo que ahora mismo el numero total de likes de

la pagina es de 259.
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PBOCESO DIRECCION DE ARTE MAKE UP

Puesto que para Make up se buscaba una estética concreta y venia muy
condicionada de la direccion de arte de la pieza, contactamos con Carlos
Ramon Almenar, director de arte. Gracias a él pudimos dar vida a la
habitacion del personaje.

Después de esto, seguimos estando en contacto con él y le ensefiamos
algunas fotos para mostrar como habia quedado el set gracias a su

ayuda.

m Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 10 de mar. RS
para todoatrezado |~

Hola Charly,

Te escribimos de parte de Santiago Maestro, somos las chicas que estamos haciendo el proyecto de fin de grado el cual te
comentd. Nos encantaria que nos pudieras dar algunas pautas para llevar a cabo el disefio de arte de nuestro corto, en
especial para una de las piezas.

Sabemos que estds un poco ocupado, asi que si no te es posible quedar con nostras, valorariamos de igual forma tu ayuda
a través del correo.

Quedamos a la espera de que nos confirmes tu predisposicién para ayudarnos.

Gracias de antemano,
Saludos

Laura.

J? Carlos Ramon <todoatrezado@gmail.com> 11 de mar. - -
E para mi |~

Hola Laura
Podéis contar conmigo para lo que querdis, cualquier duda o lo que sea

Me gustaria que me mandarais que es lo queréis hacer y como, o si lo preferis quedamos y lo vemos. como no se que és,
no se que es mejor. De todas maneras aunque quedemos mandarme informacién para ir viendo ya con cosas.

Me ha dicho Santiago que sois unas cracks asique seguro que todo sale estupendo

un abrazo

m Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> @ 27 de mar. - -
para Carlos |~

Hola,

perdona por tardar tanto en responder, pero se nos habia traspapelado el correo.

Si te parece, te escribo por aqui para contarte un poco cual es la idea y en qué nos gustaria que nos ayudaras, que después
de tanto tiempo imagino que estaras liado y no tendrads mucho tiempo para quedar.

Wildose es nuestro proyecto final de carrera, y consta de cuatro piezas independientes dirigidas por cada una de nosotras.
Te adjunto el casting donde se explica un poco cada una de las piezas.

En concreto queriamos pedirte ayuda para Make up. La protagonista de esta pieza es una chica con una depresién, y todo
el rato tiene altibajos en su estado de &nimo (llorando y riendo). La idea es que la actuacién de la actriz, mas desgarradora y
triste, contraste con la estética. Queremos conseguir algo con unos tonos més rosas, y con una cancién tranquilita del
estilo de Amelie. Una estética mas romantica, completamente lo contrario a lo que esté ocurriendo.

La localizacién ya de por si ayuda a lo que queremos conseguir, pero nos gustaria decorar algo sin llegar a ser demasiado
ostentoso, ya que entendemos que los pequefios detalles en esta pieza pueden ser muy importantes.

Lo que queremos de ti, es que nos des algunos consejos que nos puedan servir, ain sabiendo que sin estar ahi es un poco
dificil.

La verdad es que estamos un poco perdidas en este tema y cualquier cosa que nos puedas decir nos ayudara.

Para que te hagas un poco mas a la idea pongo estos dos links, son nuestras referencias més importantes y en las que nos
queremos basar.

http://vimeo.com/35350311
https://vimeo.com/78089083

Por cierto, en la firma del mail esta nuestra pagina de facebook del trabajo, por si quieres entrar y ver cémo vamos
avanzando con el proyecto.

Muchas gracias por todo, y otra vez perdén por haber tardado tanto en responder.
Esperamos no quitarte mucho tiempo,

Muchas gracias por todo,
Laura.
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el

Carlos Ramon <todoatrezado@gmail.com> 31 de mar. L)
para mi |~

Hola Laura

No he visto la localizacién, pero por lo que veo queréis fondo blanco y elementos de colores puros

La localizacién es la clave, buscéis un aro de irrealidad, no abuséis de los elementos de color, que sean pocos y muy
llamativos, colores lo méas puros que podais, que sean lo que llame la atencién, y muchos elementos en blanco no solo el
fondo.

Acabo de ser papa, de hecho te escribo con Didac en brazos,que esta llorando porque tiene hipo y no lo entiende ji ji ji
Pero cualquier cosa decirmelo. incluso si lo necesitais me puedo acercar

Si necesitéis saber donde comprar, yo me iria atiendas cono la oca, habitat etc..., luego decis que no os han gustado y lo
devuelves, ja ja jaaaaaa

En fin no se en que mas ayudar, pero decirmelo vosotras

Un abrazo y ya sabéis si queréis algo decirmelo

Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> @ 1deabr. L v
para Carlos |~

Hola!
Lo primero darte la enhorabuena por haber sido papa!!!!

Te envio unas fotos de la localizacién, como puedes ver, ya de por si estd bastante recargada. Asi que lo que tu nos
recomiendas es que lo vaciemos de algunos elementos y lo dejemos todo méas blanco con algunos elementos en color, no?
Igual en la habitacién del sofa nos basta con eso, que es demasiado rosa.

En verdad creo que con esas indicaciones nos va perfecto, porque la idea que teniamos era justo recargarlo con mas
cositas.

Si al ver las fotos se te ocurre algo que nos pueda ayudar, lo agradeceremos mucho.

Muchas gracias por todo,
Laura.

El 31 de marzo de 2014, 10:50, Carlos Ramon <todoatrezado@gmail.com> escribié:

3 archivos adjuntos L
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m Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> @ 22 de abr. - -
para Carlos |~
Hola!
Te escribo para decirte que por fin ayer tuvimos el rodaje de la secuencia para la que te pedimos ayuda. Estamos muy
satisfechas con el resultado, y todo gracias a los consejos que nos diste. Aln no hemos podido visionar los brutos, pero
creemos que ha salido perfecto.

Me vino muy bien haber hablado antes contigo para hacerme una idea de cémo tenia que preparar la habitacién.
Aqui te envio algunas fotos hechas con el mévil para que veas cual fue el resultado.

Otra vez muchas gracias por todo.

Laura

4 archivos adjuntos L

Hola Charly,

Te escribimos de parte de Santiago Maestro, somos las chicas que
estamos haciendo el proyecto de fin de grado el cual te comentd.
Nos encantaria que nos pudieras dar algunas pautas para llevar a
cabo el disefio de arte de nuestro corto, en especial para una de
las piezas.

Sabemos que estas un poco ocupado, asi que si no te es posible
quedar con nostras, valorariamos de igual forma tu ayuda a través
del correo.

Quedamos a la espera de que nos confirmes tu predisposicidén para

ayudarnos.

Gracias de antemano,

Saludos

Laura.
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Hola Laura

Podéis contar conmigo para lo gque querais, cualquier duda o lo que

sea

Me gustaria que me mandidrais que es lo queréis hacer y como, o si
lo preferis quedamos y lo vemos. como no se que és, no se dque es
mejor. De todas maneras aunque quedemos mandarme informacidn para

ir viendo ya con cosas.

Me ha dicho Santiago que sois unas cracks asique seguro que todo

sale estupendo

un abrazo

Hola,

perdona por tardar tanto en responder, pero se nos habia
traspapelado el correo.

Si te parece, te escribo por aquili para contarte un poco cual es la
idea y en qué nos gustaria que nos ayudaras, que después de tanto
tiempo imagino que estards liado y no tendrds mucho tiempo para

quedar.

Wildose es nuestro proyecto final de carrera, y consta de cuatro
piezas independientes dirigidas por cada una de nosotras. Te
adjunto el casting donde se explica un poco cada una de las
piezas.

En concreto queriamos pedirte ayuda para Make up. La protagonista
de esta pieza es una chica con una depresidén, y todo el rato tiene
altibajos en su estado de animo (llorando y riendo). La idea es
que la actuacién de la actriz, més desgarradora y triste,
contraste con la estética. Queremos conseguir algo con unos tonos
mas rosas, y con una cancién tranquilita del estilo de Amelie. Una
estética mas roméntica, completamente lo contrario a lo que esté
ocurriendo.

La localizacién ya de por si ayuda a lo que queremos conseguir,
pero nos gustaria decorar algo sin llegar a ser demasiado
ostentoso, ya que entendemos que los pequefios detalles en esta

pieza pueden ser muy importantes.
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Lo que queremos de ti, es que nos des algunos consejos Jue nos
puedan servir, aun sabiendo que sin estar ahi es un poco dificil.
La verdad es gque estamos un poco perdidas en este tema y cualquier

cosa que nos puedas decir nos ayudara.

Para que te hagas un poco mads a la idea pongo estos dos links, son
nuestras referencias méds importantes y en las gue nos queremos

basar.

http://vimeo.com/35350311

https://vimeo.com/78089083

Por cierto, en la firma del mail estd nuestra pagina de facebook
del trabajo, por si quieres entrar y ver cdmo vamos avanzando con

el proyecto.

Muchas gracias por todo, y otra vez perddn por haber tardado tanto
en responder.

Esperamos no quitarte mucho tiempo,

Muchas gracias por todo,

Laura.

Hola Laura

No he wvisto la localizacién, pero por lo que veo queréis fondo
blanco y elementos de colores puros

La localizacidén es la clave, buscais un aro de irrealidad, no
abuséis de los elementos de color, gque sean pocos y muy
llamativos, colores lo mas puros que podais, que sean lo que llame

la atencién, y muchos elementos en blanco no solo el fondo.

Acabo de ser papa, de hecho te escribo con Didac en brazos, que

esta llorando porque tiene hipo y no lo entiende ji ji ji

Pero cualquier cosa decirmelo. incluso si lo necesitdis me puedo

acercar
Si necesitais saber donde comprar, yo me iria atiendas cono la

oca, habitat etc..., luego decis que no os han gustado y lo

devuelves, Jja ja Jjaaaaaa
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En fin no se en que méds ayudar, pero decirmelo vosotras

Un abrazo y ya sabéis si queréis algo decirmelo

Hola!

Lo primero darte la enhorabuena por haber sido papa!!!!

Te envio unas fotos de la localizacidén, como puedes ver, ya de por
si estéd bastante recargada. Asi que lo gque tu nos recomiendas es
que lo vaciemos de algunos elementos y lo dejemos todo méds blanco
con algunos elementos en color, no? Igual en la habitacién del

sofd nos basta con eso, que es demasiado rosa.

En verdad creo que con esas indicaciones nos va perfecto, porque

la idea que teniamos era justo recargarlo con mas cositas.

Si al ver las fotos se te ocurre algo que nos pueda ayudar, 1lo

agradeceremos mucho.

Muchas gracias por todo,

Laura.

Hola!

Te escribo para decirte que por fin ayer tuvimos el rodaje de la
secuencia para la que te pedimos ayuda. Estamos muy satisfechas
con el resultado, y todo gracias a los consejos que nos diste. Aun
no hemos podido visionar los brutos, pero creemos que ha salido
perfecto.

Me vino muy bien haber hablado antes contigo para hacerme una idea
de cémo tenia que preparar la habitacién.

Aqui te envio algunas fotos hechas con el mbévil para que veas cual

fue el resultado.

Otra vez muchas gracias por todo.

Laura
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PROOESO ALQUILER MATERIAL

Para el rodaje de algunos planos de las secuencias de Wildose vimos
oportuno contar con material especifico técnico, para ello estuvimos
consultando precios y disponibilidad de alquiler con distintas empresas.

Adjuntamos los correos electronicos que enviamos durante ese proceso:

14/03/2014

Para: raulkika@hotmail.com

Hola Raul,

Soy Lucia, la chica del Ceu, te llamé hace poco para ver si
pudiéramos hablar de unas cosas. Como ya te dije, estamos haciendo
el trabajo de Fin de Grado de Comunicacién Audiovisual. Somos un
grupo de 4 chicas que vamos a dirigir una pieza compuesta por
cuatro escenas dirigidas por cada una de nosotras, y lo hemos

llamado Wildose (este es el facebook). Estamos en el proceso de

preproduccién, haciendo casting, localizando y demés.

Estdbamos pensando en que nos gustaria acercarnos a Kika Lux y que
nos enseflaras qué material tenéis que pudiéramos utilizar. Tenemos
una 5D Mark III y algunas lentes pero mi pregunta es que si vamos
a grabar algunas escenas a slow motion (a partir de 60-120 fps),
qué otras céamaras hay en el mercado (a parte de la 5D Mark IIT)
que graben a 1920x1080? Me habian hablado de una Sony pero me
gustaria probarla antes para ver si nos convence mas que la
estética de la 5D... O si tG conoces alguna otra, dgue nos

explicaras un poco de las opciones y demés.

Luego también queriamos ver si pudiéramos utilizar el soporte de
ventosa que se pone en cristales, paredes, coches, etc., para una
escena que hay en un coche. Me enseflaste una vez el aparato, es
como un soporte con una ventosa que hace el vacio y se queda fija.

E igual también el monopie.
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Me dijiste que tu no ibas a pasar por Valencia no? Y el otro

chico, Victor, estd ya por ahi?

De todas formas, si te pasas por Valencia algin dia en este mes
avisame y me acerco a Kika Lux porque molaria que nos pudieras
explicar el material tG cara a cara, por el tema técnico y demés.
Si no, ya contactamos con Victor, no hay problema!

Ya me dices, mucha suerte con el trabajo en Madrid. Un beso!

Lucia

No recibimos respuesta a este correo asi que decidimos contactar con

otra empresa de alquiler:

26/03/2014

Para: Jjaimef@vmbroadcast.com

Hola Jaime, soy la chica que te acaba de llamar preguntando por
steady y lapa para un proyecto universitario. Te escribo desde el

email del equipo.

Como te decia, tenemos pensado grabar unas escenas en las que
aparece un coche en una carretera. La cadmara estaria en frente del
coche en marcha y encuadraria a la actriz conduciendo un
descapotable (te adjunto foto del coche negro en cuestidén) y no
sabiamos muy bien dénde colocar la cémara (una Canon 5D), si bien
con una lapa en el mismo coche o bien desde otro coche que esté

delante con una steady cam.
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Buscédbamos algo asi (te adjunto foto)

Entonces, ¢qué crees tu que podriamos usar para conseguir esos

tipos de planos?

En cuanto a las fechas de rodaje de la escena del coche, seria un

dia de estos tres: 23, 24 o 28 de abril.

También queriamos ver si podriamos alguilar Unicamente la steady

cam, la mas comun, en estos dias: 10 y 11 de abril + 30 de abril.

Ya nos dices, y muchas gracias por la informacién.

WILDOSE
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29/3/2014

Hola Jaime,

Ahora si espero que te llegue este email! Como te decia, queriamos

pedirte presupuesto de estas cosas para las fechas que te indico:

- Lente Zeiss 50mm 1.4 con montura para Canon 5D (del 21 al 25 de

abril)

- Lapa para la 5D y ponerla pegada en el coche (25 abril)

- Soporte de hombro, el que me comentaste ayer, para estabilizar

un poco la camara (del 21 al 25 de abril)

Muchas gracias, un saludo!

WILDOSE

02/04/2014

Hola, disculpa el retraso pero esa semana hay un rodaje con todas
las cémaras y casi todos los accesorios de 5D. Lo que te puedo
comentar ya es que todos los juegos de Opticas salen en este
rodaje por lo que el 50mm de no ser que ocurra algo de momento no
lo tengo.

Por otra parte, por la Lapa para el coche con un cabezal de
manfrotto, no hay problema. Esta se quedaria en 40€.

Déjame un par de dias para ver el soporte de hombro si queda libre

y te pueda hacer buen precio para toda la semana.

Gracias.
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08/04/2014

Hola, no me he olvidado de ti, simplemente es que los equipos de
DSLR como te comenté estaban fuera trabajando (en Portugal
concretamente ) y el problema no lo tengo con guienes estén
rodando, sino con la logistica (la mensajeria para ser concretos).
En cualquier caso creo que no habrad ningtn problema por el soporte
de hombro. Si puedo hacer que me llegue calcula que se quede todos
los dias sobre los 70€ y en este caso la lapa te la dejaria en

30€. Espero concretarte sobre el soporte lo antes posible.

Gracias.

Jaime Filiberto Cano

C/ Eduardo Soler y Pérez N°10 Bj3
46015 Valencia

Tlfn: 96.3468784

Mov: 609558058

jaimef@vmbroadcast.es

Durante el envio de emails también contactamos telefénicamente con el
responsable. Finalmente alquilamos el soporte de hombro y la lapa con
VM Broadcast.
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MATERIAL rrestapo

PARTE DE PRESTAMO DE MATERIAL

41.585
ALUMNO/A: ORTIZ RUIZ, LAURA ROSA DNI: 48707677w
CURSO:
TITULACION: GRADO EN PUBLICIDAD Y RR.PP
FECHA Y HORA DE SALIDA: 16/04/2014 10:00
FECHA Y HORA DE DEVOLUCION: 29/04/2014 20:30
LOCALIZACION: Interno
TELEFONO DE CONTACTO: 685395172 EMAIL: ORTRUILAU@alumnos.uchceu.es
N J
MATERIAL PRESTADO:

CODBARRAS MATERIAL MARCA MODELO VALOR
268535 - Tripode. - Manfrotto -475 -
267429 - Objetivo. Macro -Canon -EF 100mm f 2.8 - 70974203 -394,71€
268391 - Cable Mini HDMI. - Delock -HDMI -

-

FIRMA DEL ALUMNO/A:

Nombre: ORTIZ RUIZ, LAURA ROSA

\

p
FIRMA DEL PROFESOR QUE AUTORIZA:

Nombre: Maestro Cano, Santiago

\

-

FIRMA DEL BECARIO/A:

Nombre: Maria Peris

\

OBSERVACIONES:

Advertencias:

- La recogida del material lleva implicito que el alumno compruebe que dicho material esta en perfecto estado. Si no fuese asi

debe advertirio en el momento.

- El material pi do debe devol en las mi ici en las que se entreg6.
- Cualquier desperfecto o extravio sera responsabilidad del alumno firmante y de los miembros del grupo.
- Retrasarse mas de 15 mi en la recogida de material significa la perdida de la reserva.

- Debe respetarse tanto el dia como la hora de devolucién.

- El material solo podra utilizarse para la reali de tareas
asignatura.

- En el caso de llevarse cargador de baterias, estas deben devolverse cargadas.

- El incumplimiento de cualquier norma anterior acarreara las i
- La reserva de material tendra prioridad en funcién de la fecha de la firma del profesor.

previa autorizacion del profesor titular de la

plinarias y/o

sual
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== CEU

PARTE DE PRESTAMO DE MATERIAL

41587 .
( ALUMNO/A: ORTIZ RUIZ, LAURA ROSA DNI: 48707677w
CURSO:
TITULACION: GRADO EN PUBLICIDAD Y RR.PP.
FECHA Y HORA DE SALIDA: 16/04/2014 10:30
FECHA Y HORA DE DEVOLUCION: 29/04/2014 20:30
LOCALIZACION: Interno
TELEFONO DE CONTACTO: 685395172 EMAIL: ORTRUILAU@alumnos.uchceu.es

MATERIAL PRESTADO:

CODBARRAS
268311
247769
247771
268284
252495
268615
267169
267993
268094
268132
268134
268136
268578

MATERIAL
Auriculares.

- Pistola.
- Zeppelin.

Pértiga Micréfono.

- Paravientos.

Micréfono.

Bolsa Transporte.

Tarjeta.

Pinza. Para MKH 416 P48
Grabadora Digital. n° 2
USB.n°2

Fuente Alimentacion. n° 2
Bolsa Transporte

MARCA MODELO N° SERIE
-AKG - K 141 Jack
- Sennheiser - MZS 20-1 -
- Sennheiser -MZW 60-1
-VvDB -L -
- Sennheiser - MZH 70-1 -
- Sennheiser -MKH 416 P48 - 1078115728
- Gator - GPA-700 -
- Samsung - SDMC Card 4GE-
- Sennheiser -MzZQ 100 -
- Edirol -R-44 -Z3B1766
-UsB -2.0 -
- Roland -PSB-1U
- Roland -CB-R-44 -

VALOR

- 785€

-75.207€

~

;

Nombre:

FIRMA DEL ALUMNO/A:

ORTIZ RUIZ, LAURA ROSA

~

;

Nombre:

(FIRMA DEL PROFESOR QUE AUTORIZA:

Maestro Cano, Santiago

\

Nombre:

(FIRMA DEL BECARIO/A:

J. Ramoén Alapont

OBSERVACIONES:
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41.589

EU

PARTE DE PRESTAMO DE MATERIAL

rALUMNOIA: ORTIZ RUIZ, LAURA ROSA DNI: 48707677W
CURSO:
TITULACION: GRADO EN PUBLICIDAD Y RR.PP.
FECHA Y HORA DE SALIDA: 16/04/2014 10:30
FECHA Y HORA DE DEVOLUCION: 29/04/2014 20:30
LOCALIZACION: Interno
TELEFONO DE CONTACTO: 685395172 EMAIL: ORTRUILAU@alumnos.uchceu.es

MATERIAL PRESTADO:
CODBARRAS

250550
250555
250575
268267
250577
250622
250624
250625
250670
217605
253215
236578
252529
253489
253625
267022
266941
267021
267137
267141
267512
267524
267606
267608
267598
267602
267592
267596
268077
268116
268119
268122
268124
268125
268127
268130
268117
268145
268492
268618
268619

MATERIAL
Tripode. Maleta Cuarzos
Tripode. Maleta Cuarzos
Dimmer.

Dimmer.

Dimmer.

Foco. Cuarzo 800w
Tripode. Maleta Cuarzos
Tripode. Maleta Cuarzos
Foco. Cuarzo 800w
Cargador Bateria. Alim./Cargador
Foco. Cuarzo 800w

Foco. Cuarzo 800w
Dimmer.

Adaptador Bateria. Monitor
Reflector. S/G 120x90cm
Trolley Focos. CUARZO
Trolley Focos. CUARZO
Bateria.

Bateria.

Bateria.

Brazo Monitor.

Monitor Campo. HDMI
Tripode. Maleta Cuarzos
Tripode. Maleta Cuarzos
Foco. Cuarzo 800w. Falta pala
Foco. Cuarzo 800w
Dimmer.

Dimmer.

Maleta.

- Portafiltros & Adaptador barras.

Soporte Monitor.
Follow Focus.

Cable Flexible Focus.
Bandera.

Vifietas.

Vifietas.

Anillo Adaptador.
Soporte Rail Pro. Follow focus
Bolsa Monitor.
Adaptador Zapata.
Zapata. Maleta Follow

-9464 €

-333,19€
-333,19€

-198
-198

-224774€

- 156,82€
-1152,94€
-144,12€
-779,06€
-80,71€
-49.41€
-370,59€
-132€

MARCA MODELO  N°SERIE
- Manfrotto -001 -
- Manfrotto -001 -001/JLO9
-JMF - MIM 1000 - D-0266
- JMF - MIM 1000 - D-0268
- JMF - MIM 1000 - D-0267
-JMF -1000 F - 10014
- Manfrotto -001 -
- Manfrotto -001 -001/0B24
- JMF -1000 F -
- Anton Bauer - DUAL - 23299
-JMF -1000 F -
- JMF -1000 F -
- JMF - MIM 1000 - D-0592
- Anton Bauer - QR-A200 Gold V-
- Manfrotto - 14841 -
-JMF - 1003FMF3 -
-JMF - 1003FMF3 -
- Anton Bauer - Dionic - 000079429 WO -
- Anton Bauer - Dionic - 86080
- Anton Bauer - Dionic - 86085
- Manfrotto -814-1 - A2799114
- Sony - PVM-740 - 7002053
- Manfrotto -001 -
- Manfrotto - 001 -
- JMF -1000 F -
- JMF -1000 F -
-JMF - MIM 1000 - D-0352
-JMF - MIM 1000 - D-0367
- Peli -1500 Case -
-Vocas - MB-350/0360-01 -
-Vocas -0350-0410 -
-Vocas -MFC-1 -
-Vocas -0500-0400 -
- Vocas - 0430-0002 -
- Vocas - 0340-0200 -
- Vocas - 0340-0200 -
-Vocas - MB-3XX -
- Vocas - 0350-0800 -
- Petrol - PM801 -
- Manfrotto -577 -
- Manfrotto -501 PL -
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C/ Eduardo Soler y Pérez N°10 Bj8
6015 Valencia

NIF: 53051526W

TIf: 96 346 87 84 / M: 609558058

O ent

.video-rent.es

ALBARAN VR14/0020
CLIENTE: Sandra Liop Puchades ENTREGA: 17/04/2014
CIF: 22589335T HORA:
DIRECCION: c/font de bonet n°1 pta 2 DEVOLUCION: 28/04/2014
POBLACION: 46026 valencia HORA:
MAIL: llop.sandra@gmail.com;hello.iam.lucia@gmail.com DURACION: 6 JORNADAS+1
CONTACTO: SANDRA/LUCIA OBSEVACIONES:
TLF FJO: REFERENCIA:
TLF MOVIL: 633 65 00 68 /615 15 00 16 FORMA DE PAGO: CONTADO
FECHAS DE ALQUILER: DEL21 AL 26-4-14
[OdS|REFERENCIA] CONCEPTO N° DE SERIE TMPORTE € |
100,00 €
1 241FB LAPA MANFROTTO 1 JORNADA(24 O 25)
1 494FB ROTULAMANFROTTO 1 JORNADA(24 O 25)
1 FC-50 SOPORTE DE HOMBRO DSLR COMPLETO + ASAMANO
1 ACC MALETA GRIS DE TRANSPORTE
1 ACC BRAZO MAGICO CINEARMS
DATOS BANCARIOS: SUBTOTAL 100,00 €
BANCO SANTANDER IVA 21% 21,00 €
ES77-0049-4354-30-2890014714 TOTAL 121,00 €
El cliente acepta a todos los efectos el pago de este albaran/factura en los tribunales de Valencia.
Se le entregaran los equipos en perfecto estado técnico y estético,
por tal firma como conformidad. CONFORME EL CLIENTE:
Se compromete a hacer buen uso de los equipos alquilados y devolverlos (sello 6 firma)
correctamente en el dia y hora indicada en este albaran. /
Cuaderno ATA para rodajes en el extrajero son de responsabilidad del cliente. 4
=
AR 014 pasano L e

EFECTIVE
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wha CEU

PARTE DE PRESTAMO DE MATERIAL

41367
.
ALUMNO/A: GARCIA MOLINER, LUCIA DNI: 225991376
CURSO:
TITULACION: GRADO EN PUBLICIDAD Y RR PP
FECHA Y HORA DE SALIDA: 08/04/2014 830

FECHA Y HORA DE DEVOLUCION:
LOCALIZACION:

14/04/2014 10.00

Interno
LTELEFONO DE CONTACTO: 615150016 EMAIL: GARMOLLUC@alumnos uchceu es
)
MATERIAL PRESTADO:
CODBARRAS MATERIAL MARCA MODELO N SERIE YALOE
217606 - Cargador Bateria. Alim /Cargador - Anton Bauer - DUAL - 23296
253395 - Adaptador Bateria. Monitor - Anton Bauer - QR-A200 Gold ¥
267020 - Bateria - Anton Bauer - Dionic - 000080592 WO
267137 - Bateria - Anton Bauer - Dionic 86080 198
267141 - Bateria - Anton Bauer Dionic #6085 194
267526 - Monitor Campo HOMI - Sony PVM-740 7002048 2247746
268077 - Maleta - Peli - 1500 Case 166 82€
268119 - Soporte Monitor -Vocas - 0350-0410 144 ,12€
268122 - Follow Focus -Vocas -MFC-1 779,06€
268124 - Cable Flexible Focus - Vocas - 0500-0400 -B0.71€
268125 - Bandera -Vocas - 0430-0002
268127 - Vifietas -Vocas - 0340-0200
268130 - Vifetas -Vocas - 0340-0200
268117 - Anillo Adaptador -Vocas -MB-3XX 4941€
268458 - Objetivo -Zeiss - 50 Compact Prin- 50027920 2970€
268459 - Objetivo - 2eiss - 35 Compact Prin - 50027920 20706
268463 - Maleta Trolley. Opticas - Zeiss -Case CP2 - 4506
268493 - Bolsa Monitor - Petrol - PM801 132€
268601 - Filtro - Cavision - Neutro -
268603 - Filtro - Cavision - Polarizador -
268618 - Adaptador Zapata - Manfrotto -577
268619 - Zapata Maleta Follow - Manfrotto -501 PL
p——
FIRMA DEL ALUMNO/A: W
Nombre: GARCIA MOLINER, LUCIA
—

FIRMA DEL PROFESOR QUE AUTORIZA:

Nombre: Daniel Descalzo

Nombre: Maestro Cano, Santiago
)
FIRMA DEL BECARIO/A:

\

OBSERVACIONES:

Clave de alimentacién
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PROCESOQO Licencias Musicas

Durante la busqueda y seleccidon de las musicas para el proyecto hemos
procurado escoger canciones que tuvieran licencia Creative Commons.
En algunos casos no ha sido asi, ya que la cancibn que mejor nos
encajaba no estaba disponible para nuestro uso. Por tanto nos decidimos
a contactar con los autores para conocer si podiamos utilizar su musica.

Esto es lo que nos dijeron:

CANCION SPIT "Breathe this air" - Jon Hopkins

Jon Hopkins' song license Recibidos

B
n ]
5]

Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 30 de abr. LN -
para serena

Dear Serena:

| am contacting you in relation to one of your artists, Jon Hopkins. We are a group of film students based in Valencia, Spain, and we are currently producing our final short movie of
our Degree in Film and Media. Its name is Wildose and we are currently working in the post-production. Here you can check out our Facebook page and I'd be happy to give you more
information about it.

We were wondering if we could use one of Jon Hopkins' songs, "Breathe this air" for one of the sequences of this project. We believe this song would perfectly suit it, as it matches
the ambience and atmosphere of the visuals of the sequence.

Of course we'd use it for academic purposes only, and perhaps to show it around media festivals, by no means with commercial or corporate interest.
Please let us know if this would be possible as we'd be delighted if we could work with "Breathe this Air".
We look forward to hearing from you soon,

Many thanks,

Lucia Garcia
Lynden Campbell <lynden@dominorecordco.com> 30 de abr. -
para mi [~

X, inglés~ espariol v Traducir mensaje Desactivar para: inglés

Many thanks for your interest in Jon Hopkins.
Unfortunately his music is not available for license.
Please find an alternative track

Kind regards,
Lynden Campbell

Head of Synchronisation
The Domino R ding and Publishing C: ies Ltd

30/05/2014

Dear Serena:

I am contacting you 1in relation to one of your artists, Jon
Hopkins. We are a group of film students based in Valencia, Spain,
and we are currently producing our final short movie of our Degree
in Film and Media. Its name is Wildose and we are currently

working in the post-production. Here vyou can check out our
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Facebook page and I'd be happy to give you more information about

il

We were wondering 1if we could use one of Jon Hopkins' songs,
"Breathe this air" for one of the sequences of this project. We
believe this song would perfectly suit 1it, as 1t matches the

ambience and atmosphere of the visuals of the sequence.
Of course we'd use it for academic purposes only, and perhaps to
show it around media festivals, by no means with commercial or

corporate interest.

Please let us know if this would be possible as we'd be delighted

if we could work with "Breathe this Air".

We look forward to hearing from you soon,

Many thanks,
WILDOSE

30/05/2014
Many thanks for your interest in Jon Hopkins.
Unfortunately his music is not available for license.

Please find an alternative track.

Kind regards, Lynden Campbell
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CANCION SPIT "Echo Babylon" or "Chaos Reigns" - Matta

Hi Matta!

First of all, I am a big fan of your music, it's great! I'm a film student about to finish my degree and my team and | are producing our final short movie. | believe one
of your records would perfectly suit one of our sequences, not only because of the atmosphere of your music but also because of the rhythm. | was wondering if we
could use one of your songs: "Echo Babylon" or "Chaos Reigns". We'd use it for academic purposes only, and perhaps to show it around media festivals, giving
you the appropriate credit at all times. We'd only need about 2 minutes length of it.

Let me know what you think and | can give you more information about our project if you like.
Looking forward to your reply

Thanks a lot guys!

m Matta UK
Hi Lucia,
Thanks for the message, really glad you like our music.
The project sounds really interesting, we are always happy having our music used in these types of ways. So definitely YES
For the credits, just putting Matta and the name of both the tracks would be cool.
Also it would be great if you could send us a link to the finished video if you are putting it online, then we can post it up on our Facebook and send to blogs.
Thanks and looking forward to seeing the results,

James & Andy

ra Lucia Love

Wow thanks guys, you are awesome! I'll definitely send it over, thanks again James and Andy : )

13/05/2014
Hi Matta!

First of all, I am a big fan of your music, it's great! I'm a film
student about to finish my degree and my team and I are producing
our final short movie. I believe one of your records would
perfectly suit one of our sequences, not only because of the
atmosphere of your music but also because of the rhythm. I was
wondering if we could use one of your songs: "Echo Babylon" or
"Chaos Reigns". We'd use it for academic purposes only, and
perhaps to show 1t around media festivals, giving vyou the
appropriate credit at all times. We'd only need about 2 minutes
length of it.

Let me know what you think and I can give you more information
about our project if you like.

Looking forward to your reply.

Thanks a lot guys!

WILDOSE
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13/05/2014

Hi Lucia,

Thanks for the message, really glad you like our music.

The project sounds really interesting, we are always happy having
our music used in these types of ways. So definitely YES

For the credits, Jjust putting Matta and the name of both the
tracks would be cool.

Also it would be great if you could send us a link to the finished
video if you are putting it online, then we can post it up on our
Facebook and send to blogs.

Thanks and looking forward to seeing the results,

James & Andy

13/05/2014
Wow thanks guys, you are awesome! I'll definitely send it over,

thanks again James and Andy : )

WILDOSE

387



CANCION EXIT “Destruction of the Disgusting Ugly Hate” - Soko

Soko's music license )
Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 30 de abr. - -
para laurel [~

Dear Miss Stearns:

I am contacting you in relation with one of your artists, Soko. We are a group of film students based in Valencia, Spain, and we are currently producing our final short movie of our
Degree in Film and Media. It's named as Wildose and we are currently working in the post-production. Here you can check out our Facebook page.

We were wondering if we could use one of Soko's songs, "Take my heart" for one of the sequences of this project. We believe this song would perfectly suit it, not only because the
acoustic female voice but also because the content of the lyrics, which would make Soko's song the perfect match for it.

Of course we'd use it for academic purposes only, and perhaps to show it around media festivals, by no means with commercial or corporate interest
Please let us know if this would be possible as we'd be delighted if we could work with "Take my heart"

We look forward to hearing from you soon,

Many thanks,

Lucia Garcia

Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 6 de may. - -
para laurel (~

Following on from the email that | sent you last week, | am writing to ask if we could use Soko's song for our academic project.

Many thanks,

SOKO // Take MY Heart Recibidos  x &
Dylan Sosa <dylan@hundredhanded.com> 6 de may. - -
para mi [~

?:A inglés v > espafol~v  Traducir mensaje Desactivar para: inglés x
Hey there,

I was forwarded your email regarding SOKO and use of the song Take My Heart. SOKO appreciates your wanting to use her music but at this time this
particular track is a song she currently does not want to promote any longer.

We'd be open to the idea of using music from any of her more recent releases!

Thank you again.

m Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 8 de may. “ -
para dylan [~

Hi Dylan,

thank you very much for your reply. We would be really happy to have any of her more recent work in our project. We would love to use "Destruction of the Disgusting Ugly Hate",
always giving the appropiate credit to Soko. This song also suits perfectly one of our sequences in our short movie. Would this be possible?

We look forward for your response!
Thanks!

Sandra Llop.

2014-05-06 22:08 GMT+02:00 Dylan Sosa <dylan@hundredhanded.com>:

Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 12 de may. (hace 11 dias) - -
para dylan [~
Hi Dylan,

Following on the email | sent you last week, we just wanted to know if we could finally use this song, as our deadline is getting closer and we need to start the edit of the project.

Many thanks for your attention,
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Dylan Sosa 12 de may. (hace 11 dias) LN v

para mi [+
X, inglés~ > espafiolv  Traducir mensaje Desactivar para: inglés x

hi Thank you. I will forward the request to her and hope to have an answer for you in the next day. Is there any budget / fee available to pay to SOKO for
the use of her song?

m Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 13 de may. (hace 10 dias) - -
para Dylan [+

Hi Dylan,

We'd love to have an available fee or budget, but since this is a personal project, it is an unpaid work and we are not making any money from it. So to be more concrete, we'd be
asking for an artistic collaboration.

Let us know if this is okay with you, and sorry about this, we'd be more than delighted to pay if we could
Thanks a lot,

Lucia

2014-05-12 23:50 GMT+02:00 Dylan Sosa <dylan@hundredhanded.com>:

Dylan Sosa 13 de may. (hace 10 dias) - v

para mi [~

:‘:FA inglés v > espafiolv  Traducir mensaje Desactivar para: inglés x

hey Lucia. Soko approves the use. Please credit her where you can! Thank you again for reaching out

m Wildose Film <wildosefilm@gmail.com> 13 de may. (hace 10 dias) - -
para Dylan [~

Hey Dylan
Thanks a lot for this, we really appreciate it. We'll send you the link once it's finished.

Have a good day and thanks again!

30/04/2014

Dear Miss Stearns:

I am contacting you in relation with one of your artists, Soko. We
are a group of film students based in Valencia, Spain, and we are
currently producing our final short movie of our Degree in Film
and Media. It's named as Wildose and we are currently working in

the post-production. Here you can check out our Facebook page.

We were wondering if we could use one of Soko's songs, "Take my
heart" for one of the sequences of this project. We believe this
song would perfectly suit it, not only because the acoustic female
voice but also because the content of the lyrics, which would make

Soko's song the perfect match for it.
Of course we'd use it for academic purposes only, and perhaps to
show it around media festivals, by no means with commercial or

corporate interest.

Please let us know if this would be possible as we'd be delighted

if we could work with "Take my heart".
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We look forward to hearing from you

Many thanks,

WILDOSE

soon,

06/05/2014
Following on from the email
writing to ask if we could

project.

Many thanks,

WILDOSE

that

use

I sent you last week, I am

Soko's

song for

our

academic

06/05/2014
Hey there,

I was forwarded your email regarding SOKO and use of the song Take

My Heart. SOKO appreciates your wanting to use her music but at

this time this particular tra

want to promote any longer.

ck is

a song she currently does not

We'd be open to the idea of using music from any of her more

recent releases!

Thank you again.

Dylan Sosa

HUNDRED HANDED
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08/05/2014
Hi Dylan,

thank you very much for your reply. We would be really happy to
have any of her more recent work in our project. We would love to
use "Destruction of the Disgusting Ugly Hate", always giving the
appropiate credit to Soko. This song also suits perfectly one of
our sequences in our short movie. Would this be possible?

We look forward for your response!

Thanks'!

WILDOSE

12/05/2014
hi Thank you. I will forward the request to her and hope to have
an answer for you in the next day. Is there any budget / fee

available to pay to SOKO for the use of her song?

Dylan Sosa

HUNDRED HANDED

13/05/2014
Hi Dylan,

We'd love to have an available fee or budget, but since this is a
personal project, it is an unpaid work and we are not making any
money from it. So to be more concrete, we'd be asking for an

artistic collaboration.

Let us know if this is okay with you, and sorry about this, we'd

be more than delighted to pay if we could.

Thanks a lot,

WILDOSE
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13/05/2014

hey. Soko approves the use. Please credit her where you can! Thank

you again for reaching out.

Dylan Sosa

HUNDRED HANDED

13/05/2014
Hey Dylan

Thanks a lot for this, we really appreciate it. We'll send you the

link once it's finished.

Have a good day and thanks again!

WILDOSE
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TICKETS

MATERIAL

FACTURA
LASTRAS, S.L.

Calle Mifio, 12 espumar casa

Poligono Industrial Conmar
Ajalvir 28864 (Madrid) Espana

C.I.F: B78518669 60 afios de seriedad, servicio, calidad y compromiso con nuestros clientes.

Tel: 91 884 38 69

Fax: 91 884 34 45

WHHSSPIITASACasa.co SANDRA LLOP PUCHADES
CALLE 406, NUMERO 30
LA CANADA (PATERNA)

-

Datos de Facturacion

SANDRA LLOP PUCHADES

CALLE 406, NUMERO 30 Xgnggcm
LA CANADA (PATERNA)

VALENCIA - 46182

22589335T

Ne FACTURA: 4315 FECHA: 21/04/2014 COD CLIENTE: sandrita_46_@hotmail.com

i 7 i Precio Unidad Total
Referencia Articulo Cantidad VA Incluido | IVA Incluido
P40B uds bolsa 4 Kgs pluma de ave 1 3198 € 31,98 €

Transporte 1 6,00 € 6,00 €

N /

N2 PEDIDO: 1584460M8YZI % DTO BASE IMPONIBLE | % IVA [IMPORTE IVA|  TOTAL ™\
FORMA DE PAGO: tarjeta 31,39 21 6,59 37,98 € \

B =)

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1.999, del 13 de diciembre, de “Proteccion de Datos de caracter personal”, LASTRAS, S.L., le informa de que los
datos de caracter personal que obran en nuestro poder como consecuencia de las relaciones comerciales existentes, incluidos datos de contacto con determinados empleados
de su empresa, hecho que rogamos pongan en su conocimiento , serdn incorporados al Fichero General de Clientes de esta empresa cuya finalidad es disponer de los datos
exigidos por normativa fiscal y los propios de la relacién comercial, limitdndose su uso a la gestion administrativa y de ventas. El responsable del fichero es LASTRAS, S.L. con
CIF B78518669 y domicilio en la calle Mifio, 12 28864 Ajalvir (Madrid). Ante el que podrén ejercerse los derechos de acceso, rectificacién, cancelacion y oposicion previstos en
|a propia ley.

Inscrita en el Registro Mercantil de Madrid, Tomo 7.803 general, 6.756 de la Seccion 3% del Libro de Sociedades 1, folio 18, hoja niumero 76.114
Segun el articulo 18.1 del Real Decreto 782/1998 “el responsable de la entrega del residuo de envase o envase usado, para su correcta gestion ambiental, sera el poseedor final”
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H&M

Colon 34, 46004 Valencia
Tel. 901 120 084

Wiw . hm.com

Vendedo: 10313CRUZ Tie: 103  N2: 0192
Fecha : 18/04/2014 Caj: 4 Hora: 19:21
CIF : BB2356981

Camisones / Fancy

354660 9595
Total 19,95
Iva: 21,00 % 3,46

Recibido Efectivo 50,00
A Devolver Efectivo 30,05

Ultimo dia para el reembolso 18/05/2014

Presente este recibo en un plazo de
30 dias si desea una devolucitn o
un canbio.En caso de reembolso,éste
se hard en el nisnc nétodo de pago.
Horario: Lun - Sab 10:00-21:00.
No se aceptardn devoluciones de
la venta de Tarjetas Regalo ni
de Tarjetas Devolucidn.

5_ DE DESCUENTO
EN TU SIGUIENTE COMPRA
Del 07/04 al 20/04 de 2014
5_ de descuento por compras
superiores a 30_.

E1 descuento sera valido
del 21/04 al 04/05 de 2014
pesentando sste ticket.
Ver condiciones en tienda.

T

gi801 4001
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H&M

Coldn 34, 46004 Valencia
Tel. 901 120 084
www . hm.com

Vendedo: 10313CRUZ Tie: 103  N2: 0192

Fecha : 18/04/2014 Caj: 4 Hora: 19:21
CIF : B82356981

Camisones / Fancy

354660 19,95
Total 19,95
Iva: 21,00 % 3,46

Recibido Efectivo 50,00
A Devolver Efectivo 30,05

Ultimo dia para el reembolso 18/05/2014

Presente este recibo en un plazo de
30 dias si desea una devolucidn o
un canbio.En caso de reenbolso,éste
se hard en el nisnc nétodo de pago.
Horario: Lun - Sab 10:00-21:00.
No se aceptarén devoluciones de
la venta de Tarjetas Regalo ni
de Tarjetas Devolucifn.

5_ DE DESCUENTO
EN TU SIGUIENTE COMPRA
Del 07/04 al 20/04 de 2014
5_ de descuento por compras
superiores a 30_.

E1 descuento sera valido
del 21/04 al 04/05 de 2014
pesentando sste ticket.
Ver condiciones en tienda.

T
201 010300 92

gis 4001




Bazar BoHui
CIiF: X5169159R

C/ LA PAZz 4 BAJw, 48117 BETERA
TEL 961692213 - 6771680899

Can Pre Descripcion Suma
2 x 1.20 Articulo temporal 2.40
2 x 256 Articulo temporal 5.00

4.00 ARTIC. Total: 7.40 Euro

Efectivo: 7.40 Cambio: 0.00

IVA INCLUIDO
GRACIAS POR SU VISITA
No 00000104212 22-04-2014 10:25:27
ATENDIDO POR: Admin

DISPCNE DE 5 DIAS PARA REALIZAR
CAMBIOS,NO SE ADMITEN
DEVOLUCIONES DE DINERO.GRACIAS!!

ZARA

ABRIMOS TODOS LOS DIAS*

ZARA CC.ARENA MULTIESPACIO VALENCIA
TLF.: 963 456 307

30/04/2014 20:08 247338
528 464621 01 Trans: 530130
Fecha Expedicion/0Operacion: 30/04/2014
TS IVR P UN PRECIG IHPORTE 0
0 2100 T 1 19 96 —19 95 D
10001000 0790106562204 PANTALON
0135/757206/001

o 741 010 by 25,95 20,950
10002000 0738510162001 VESTIDO
0135/757206/001

TS21002 1 49,95 249 2500

10003000 1120330105038 ZAPATO TACON
0135/757206/001

T .S 2100 39,95 ~39,95 D
10004000 0269056342501 VESTIDO
0135/757206/001

Total -4 -135, 80
Efectivo EUR -135,80
SUBTOTAL N
IVA al 21,00% 238l
Total -135,80

*xxx T .V.A. INCLUIDO EN EL PRECIO xxxx
xxxx*%  GRACIAS POR SU VISITA KRKKH

I

0052801464621530

ZARA ESPARA, S.A. CIF: A-15022510
Avda. de la Diputacién - Ed. Inditex
Arteixo - La Corufa

395

¥ * CARREFOURG* %
ALFAFAR
CIF: A-28425270
1 BOLSA CARR REU49.5 0,05
ll!!!‘"0£9! 4!!!
1 5ABANA BAJERA 135  BI73 ;
1 SOLAR LECHE IP20 13,75
1 8173 !’!
1 SABA 1 7
1 3ABA ERA135 5733 -o
1 TFUNDA ALMOHADA 150  BI73 6,00
DT0. PROGRESIVO BIT3 %% 11,50

TOTAL DROGUERIA/PERFU - 1 ART. 13,75
TOTAL WO ALIMENTACION - 12 ART 39,89
13 ART TOT CDMPRA. . 53,64
PAGADO 53,64
TARJETA Kkkkkkkikkkk89 16
N. AUTO.: 808058
COMERCIO: 088000518
N.OPER: 4942

COD .RESPUESTA: 00

AID:

A0C00000041010

APL. LABEL: MASTERCARD

MONEDA : EURD
VALIDACION PIN
CAMBIO RECIBIDO 0,00
TIFO BASE CUOTA
21,00% 44,33 9 3
VENTAIAS OBTENIDAS EN SU COMPRA:
DESCUIENTOS: 11,50
TOTAL : 11,50
A —
Sorteo local 1
Promo Local 4 b
Promo Local 5 5

Sorteo Tocal 8

KoKk ) ¥ KKKk KK

P.V.P.IVA INCLUIDO
Centros Comerciales Carrefour S.A
C/Campezo 16-Poligono Las Mercedes
26022 Madrid
R M.Madrid T.14654,F. YSEC 82 H.M-6318

SETERSEEEEES Kxkdok

N .

LE A [ NDIU CARMEN




ALMUERZOS Y MERIENDAS

ALMAR PANIFICAZ, S.L.

C/ MATIAS PERELLO, 2
46005 VALENCIA
600473293 NIF B97833180

21-4-2014 08:43

Fra. 2014/032020-07
Le atendid Isabel

MINI CARACOLA CHOCOLATE Scls
0,285 13,80
MINI ENSAIMADA 2,97
0,215 13380 <
CROISSANT ARTESANITO 2,10
01198 114500
EMPANADAS PESCADO 1,60
NAPOS MIXTA 55 GR 3,00
Al s 057
Bases IVA Imp. IVA Total
iZ586, 10 1,24 13,60
Total a pagar (IVA 13,60
ENTREGADO EFECTIVO 13,60
Gracias por su compra
MERCADONA S.A.
Av. 12 de Maig n? 28
Alfara del Patriarca
Teléfono 961300084
CIF: A-46103834
P.V.P. I.V.A. INCLUIDO
22/04/2014 11:15 0OP: 221687

N: 143912 CAJA:022 SUP: 3036

1 1 ROSQU.CACAO il

2 1 ROSQU.CACAO 1

3 1 MAGDALENA 1,00

4 1 EMP TOMATE P10 7L
TOTAl it EUROS 5,50
TARJETA .MERCADONA 5,50
DETALLE

IVA Base Imponible  Cuota

10 % 5,00 0,50
TOTAL: 5,00 0,50

B VILLANUEVA FERRAGUD
TARJ: ®kkk kkkk kkkk 6302
AUT: 155840
N.C: 44107233
* PAGD TARJETA MERCADONA *

LE ATENDIG:  DAVID

396

HORNO LOS BORRACHOS
CALLE SUECA, 3

VALENCIA
963414920
204410914

N.TICKET:425353 FECHA:28/04/2014

UND. DESCRIPCION PRECIO IMPORTE

1 VARIOS 1.00 1.00
1 VARIOS 1.00 1.00
1 VARIOS 1.00 1.00
1 VARIOS 1.50 1.50 1.50
1 VARIOS 1.50 1.50 1.50
TOTAL EUROS 6.00

TOTAL PESETAS

Contado 6.00

GRACIAS POR SU VISITA

PR -

N fa
W
&' J
e
_ \tes LYs :
fvonniy -1 Lcul201
| 25RBR14 |  18:03;
(kg  €/kg €)
MONA CHOCO HO. iL.DPF
NP 1x 2140 2..u
MONR Chdl s HO J
NP  1x 210 210
CARACOL i
NP 1x BF
CROISAt GRi
NP  1x ‘5
Tra. & 590
atendlde | ..
Maria Arce
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MERCADONA S.A.

Calle 29/548/549
PATERNA LA CANADA
Teléfono 96 1320672
CIF: A-46103834
P.V.P. I.V.A. INCLUIDO
08/04/2014 09:39 OP: 984357
N: 109126 CAJA:010 SUP: 2683

1 1 MAGDALENA CHOC 1,69
2 1 MAGDALENA 1,00
3 1 BOLSA PEQUENA 0,02
4 1 CHICLE TRIDENT 10
5 1 ROSQ.PIPAS PAC 1,34
6 1 ROSQ.CACAHUETE 1,34
7 1 PINA UVA 0,62
g 1 PAT.JUSTO SAL 1,05
TOTAL .t EUROS 8,76
ENTREGA. .... EUROS 9,00
DEVOLUCION. .EURGS 0,24
DETALLE
IV4  Base Imponible Cuota
10 % 7,95 0,79
21 % 0,02 0,00
TOTAL: ILSH Oaric)

LE ATENDIO: BEATRIZ

SAONA

Sricndhy coflee & Jood
SAONA
GRAN VIA MARQUES DEL TURIA, 46 BAJOS
46005 VALENCIA
CIF B-97715480

4
002-Encargado
N2 039851
Descr1pc1on Uni Precio
Cappucc1no 2,20
Croissant 1,70
Café + croissan o tostad 2,20
Café + croissan o tostad 3,30
Café + croissan o tostad 2,20
Cortado 1,35
BASE 1 1 .77
IVA: 1,18

TOkAL 12,80

29/04/14- 11:31

#’ﬁ o '
(«' i o
“/‘“ wrt {I'
{m‘ w“'dﬂ/ ilx,?” i?;( Mf’
(/ t w"‘wqwhh i M‘M Jl'r
. ,r ‘\%
¢ 4‘ [m e

1

ﬂﬁ ;l 4 ’;3?}f ﬂi A

MARIA CLARA IBARSGIMENO (CIF:24342866B )

ALZIRAN®5
PATERNA
46989
-VALENCIA

Contacto:
Telf:

Datos del Ticket:

Fecha: 29/04/2014 13:01:06
Cdédigo: T070001840
Forma de pago:Efectivo
Comanda Barra:0

Comanda Cocina:0

PRODUCTOS
3x COCA COLARL.Z 375€
FANTA NARAN-LIMON 125€
CANA 120€
2 xBOLSA PATATAS 240€
TOTAL 8,60 €
IMPUESTOS

7,00% 8,03 € 0,56 €

Le atendié: EMPLEADO 1

GRACIAS POR SU VISITA
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COMIDAS

Restaurante Mcdonald{s Javea
PIANEL NAO, S.L.

C.I.F B-82585878

Factura simplificada

Num: 0261201404110400116

Pedido:0116 Caja:04 11/04/2014 16:

27

UND ARTICULO TOTAL

1 LIPTON MENU MED
1 MENU MD CBO CHES
1 SALSA DELUXE

1 PAT LXE MENU MED

atencioncliente.dominos@zena.com

Para: Beatriz Villanueva Ferragud Para tomar
Gracias por comprar en Dominos Pizza TOTAL (IVA Incluido)
EUR
o IVA  10.00% de  6.36 =

0 GRACIAS POR SU VISITA!
Domino's —— e

Pizza

Confirmacion de pedido

Hola Beatriz

Hemos recibido tu pedido, muy pronto escucharas el timbre y comenzaras a disfrutar de la pizza como tu querias.

Tu pedido

N°de albaran: 5

Fecha: 21/04/2014 Hora aproximada de entrega: 15:50
Cant. Pedido Precio

1- Pizza Margarita.-Pizza Margarita. (Mediana) Original 14,33 €
Mitad 1: Salsa de Tomate,Peperoni,Extra Mozzarella, Mitad 2: Salsa de Tomate, Ternera,Doble Extra Mozzarella

1- Carbonara (Mediana) Original 18,95 €
Mozzarella,Cebolla,Champifion,Bacon,Crema de queso fresco

1- Pizza Margarita. (Mediana) Original 11,55 €
Salsa de Tomate,Mozzarella,Pollo Parrilla

1- Cabramelizada-Cremozza BBQ (Mediana) Original 18,95 €
Mitad 1: Crema de queso fresco,Mozzarella, Mitad 2: Fresh Cream BBQ,Mozzarella,Cebolla,Bacon,Pollo Parrilla

1- Pizza Margarita.-Pizza Margarita. (Mediana) Original 13,40 €
Mitad 1: Salsa de Tomate,Mozzarella,Champifion,Pimiento Mix,Aceitunas Negras, Mitad 2: Salsa de Tomate,Extra Mozzarella

135% de Descuento! (Dto: -27 01€)

(IVA'y gastos de envio incluidos)

Datos de entrega Precio 50,16 €

CALLESUECA 2121 37
46006 - VALENCIA (VALENCIA)

Hora aproximada de entrega: 15:50

Forma de pago: A la entrega
Observaciones: No va el telefonillo avisar al movil

Tu tienda

PERIS | VALERO, 90 (VALENCIA)
Teléfono: 963345296
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ZONA AZUL

DATA Fl ESTACIONAMENT
FECHA FIN ESTACIONAMIENTO FECHA HORA  PRECIO

/14 110 W01 TER

[,7BELR 877 88:45 [08:45 oarr

PREU / PRECIO
K(DIy AJUNTAMENT
pevaLéncia ORA

DATA HORA PREU

_}é----__

CONSERVE ESTE RESGUARD
CONSERVAR ESTE RESGUARDO
b
~
DATA FI ESTACIONAMENT DATA HORA PREU
FECHA  FINESTACIONAMIENTO : FECHA HORA  PRECIO

/W14 11:18 BRI 1D

LTER 070 B9:18 ¢ 09:18 067

AJUNTAMENT CONSERVE ESTE RESGUARD
DE VALENCIA ORA X ), CONSERVAR ESTE RESGUARDO

DATA FI ESTACIONAMENT
FECHA FIN ESTACIONAMIENTO

/14 12:19

|, 2ER o877 11:@

DATA HORA PREU
FECHA HORA  PRECIO

00 LR

11:02 o

PREU / PRECIO
g AJUNTAMENT
pevaLincia ORA Y cowsemianesrenesaunroo

ifb

DATA FI ESTACIONAMENT
FECHA FIN ESTACIONAMIENTO

29/M/14 11:

[,7BELR @363 09:00
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9 AJUNTAMENT
pe vaLéncia ORA

DATA HORA PREU
FECHA HORA  PRECIO

N 114 1R

09:00 @63

1| :
PR

CONSERVE ESTE RESGUARD
A CONSERVAR ESTE RESGUARDO
b

o
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PEAJE

AUTCPISTAS AUMAR
S.A.C.E.
Pso. De la Alameda, 3¢
46023 valencia
N.I.F. A-28670396

- COMPROBANTE DE PASO -

ID 04171324-4101004309
11/04/14 19:02

Recorrido
22 ONDARA
17 SILLA
Vi 13 SALIDA
Cat.: 01

Importe: SETOWNEUR.
Incl. IVA 21,00 %

F.P. CONTADO

| Buen Vviaje!
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DOCUMENTACION cocre

(

‘ Clasificacio Marca/Model
B 1000 TURISMO 1 SEAT ;850 SPIDER
an( 1a Data factura FACTURA NOM
LENCLAN" ) e 17/04/2014 4607/2014/34494
LATARRO,Jg Le1os 7y- f
,{,‘:”T”” 13332614y 3 od. client: (00000250 PROPIETARI DEL VEHICLE: Cod. client: 000000250
Visa Wie606319; Y 325275333 Nom: LLOP ESTEVE JOSE FCO
DNI/CIF: 73755211-F
bl R Domicili: FONT -DE BONET 1-2
FLLOP Esypye,” ***xx394, 46026 VALENCIA
1 gy
,:ué s S arifa inspeccié de seguretat: 25,05 Euros
Resp: ';3"”’ G Tarifa control d’emissions: Euros
Fecha:17 yq Sy [ifarnifascomprobaci6: sonora Bl it il gL o r 2,48 Euros
i 1
> Base'imposable: = e s R gt L e 27,53 Euros
SO 1L FUR
o ¢ | IVA: 21% 5,78 Euros
3,80 Euros

la 1y

Podr g &,

fova
LDN{de

/ Tel.:961267602

FACTURA

ity
=]

COPIA DE Rer 1y,

e o (o Hankia "‘ Taxa de Transit:

TMES S ande

| TOTAL FACTURA:

i6 Técnica de Vehicles a

lers, exactes, complets i actualitzi 1740
ultant de la TV sera comumcada a la Direccié General de Traﬁc (DCT)o aummat compe(em en mafena de’ \laﬁc aixi com als érgans oompelents en materia
s, tra

6 de Dades de Caracter Personal, VALENCIANA DE SERVICIOS ITV, S.A. linforma que les sues dades van a ser objecte de tractament a fi de portar a terme la gesmé
prema( aixi com poder-li informar, del venciment del terminis dlnsps;a;to del seu vehicle. Resulta necessari totes le:

industria de
mateixos per a les finalitats informades.

(acmtar -nos les dades referides els
U 0posici6, haura de remetre’s un escrit menmeat amb (e referenaa Protecciode Dades en el que es concrete la solfciud comesponent  a qué acompanye fotocdpia del
ADE SERVICIOS ITV, S.A. - Departament LOPD, C/ Trespademe, 29 3° - 28043 - M g

linteressar, a e .y -

CITA PREVIA: 2 www.serviciositv.es ‘2/90:2‘ ‘15‘3‘5 45

)

Domiili Social: Pol.Ind. IOliveral A-3 Eixida 342: 46190 Riba-roja del Taria. Inscrita en el Registre Mercantil de Valencia, tom 6369 de la Seccié General del liibre de Societats, foli 25, full nim V-66.454, inscrip. 12. CIF A-96862933

o N
Reale

Reale
Seguros Generales S.A.

Sta. Engracia, 14-16
28010 Madrid

FECHA COBRO
DIA | MES | ANO

FIRMA
(sucursal y/o mediador)

‘ LOCALIDAD Y FECHA DE EXPEDICION

[ IMPORTE EUROS

CL FONT DE BONET, 1
46026 VALENCIA

NUMERO DE RECIBO
90460222 | En Madrid a 16 de Abril de 2014 o 18443 €
PRODUCTO/RAMO NUMERO DE POLIZA
SEGURO AUTO REALE | 3021400094089
| DATOS DEL RIESGO 'V 249428 SEAT 850 C SPIDER 0.9 2p (011971) 3 o
PERIODO DE VIGENCIA DEL RECIBO 14 h. 16 de Abril de 2014 a14 h. 16 de Abl‘ll de 2015
GARANTIAS CONTRATADAS CONCEPTO TOTALES
PRIMA NETA (*) 171,80 €
RESP.CIVIL SUSCRIP. OBLIGATORIA Soerrsio 207€
GARANTIAS SUSCRIP. VOLUNTARIA o 024€
DEFENSA PS. 10,32€
ASISTENCIA RECARGO APLAZ. 000€
ACCIDENTES PERSONALES
(*) INCLUIDA BONIFICACION POR NO rINIESTRALIDAD
SUCURSAL TIf: 963378122 Fax: 963375411
NOMBRE Y DOMICILIO DEL TOMADOR DEL SEGURO cLPACRE TousS MONTAAA 2
LLOP ESTEVE, JOSE FRANCISCO

Reale Seguros Generales S.A., declara haber recibido el importe que se indica,
correspondiente a la poliza y penodo sefialado.

75700

184,43 6105 0 75700/0

Folio 163, Hoja n® 76.036-1, Inscripcion 1.

2 delL

* REALE SEGUROS GENERALES, SA
CILF.: A-78-620293

Tomo 7.766 general,

TEF GRUA

—1% ‘302 X\\ wa
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lll. OTRAS DISPOSICIONES

MINISTERIO DE EMPLEQ Y SEGURIDAD SOCIAL

2729 Resolucién de 4 de marzo de 2014, de la Direccion General de Empleo, por la
que se registran y publican las tablas salariales correspondientes al afio 2014
del Convenio colectivo de la industria de produccién audiovisual (Técnicos).

Visto el texto de las tablas salariales correspondientes al afio 2014 del Convenio
colectivo de la industria de produccién audiovisual (Técnicos) (codigo de convenio
n.° 99012985012002) que fue suscrito con fecha 20 de febrero de 2014 por la Comision
paritaria de la que forman parte la Federacion de Asociaciones de Productores
Audiovisuales Espanoles (FAPAE), en representacién de las empresas del sector, y la
Federacion de Servicios a la Ciudadania-Comisiones Obreras (FSC-CC.00.) y
la Federacion de Servicios de la Unién General de Trabajadores (UGT), en representacion
de los trabajadores, y de conformidad con lo dispuesto en el articulo 90, apartados 2 y 3,
de la Ley del Estatuto de los Trabajadores, Texto Refundido aprobado por Real Decreto
Legislativo 1/1995, de 24 de marzo, y en el Real Decreto 713/2010, de 28 de mayo, sobre
registro y depdsito de convenios y acuerdos colectivos de trabajo,

Esta Direccion General de Empleo resuelve:

Primero.

Ordenar la inscripcién de la citada revision salarial en el correspondiente Registro de
convenios y acuerdos colectivos de trabajo con funcionamiento a través de medios
electrénicos de este Centro Directivo, con notificacion a la Comisién Negociadora.

Segundo.
Disponer su publicacion en el «Boletin Oficial del Estado».

Madrid, 4 de marzo de 2014.—El Director General de Empleo, Xavier Jean Braulio
Thibault Aranda.

ACTA DE LA COMISION PARITARIA DEL CONVENIO COLECTIVO DE LA INDUSTRIA
DE PRODUCCION AUDIOVISUAL (TECNICOS)

En Madrid, siendo las 11,45 horas del dia 20 de febrero de 2014, se relinen en las
oficinas de FAPAE, sitas en Madrid, calle Luis Bufiuel, 2, se retdnen:

Por Federacién de Asociaciones de Productores Audiovisuales Espafioles (FAPAE):

— Don José Luis Orpez.
— Dofa Fabia Buenaventura.
— Donfa Mabel Klimt (asesora).

Por la Federacion de Servicios a la Ciudadania-Comisiones Obreras (FSC-CCOO):

— Dona Cristina Bermejo Toro.
— Don Javier Agudo Garcia.

Por la Federacion de Servicios de la Unién General de Trabajadores (UGT):

— Don José Maria Garcia Gonzalez.
— Don Juan José Martinez Tendero.

402
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La reunion es presidida por D. José Maria Garcia Gonzalez, quien declara validamente
constituida la Comision Paritaria del 1l Convenio Colectivo regulador de la Industria de la
Produccion Audiovisual (Técnicos).

Tras lo anterior, los presentes, por unanimidad, adoptan los siguientes acuerdos:

I. Se acuerda aprobar las tablas salariales para el afio 2014 que figuran como Anexo |
al presente documento. Las mismas incorporan un incremento de un 0,6% sobre las
tablas salariales del afio 2013, en los términos del Il Acuerdo para el Empleo y la
Negociacion Colectiva 2012, 2013 y 2014 suscrito entre CEOE, CEPYME, UGT y CCOO
el pasado 25 de enero de 2012.

II. Dicho acuerdo entrara en vigor a partir del 1 de enero de 2014.

lll.  Se acuerda facultar a UGT en la persona de don José Luis Segura Ramal, para
que se encargue de los consiguientes tramites de registro y solicite la publicacion de las
mencionadas tablas, a sus efectos.

No habiendo mas asuntos que tratar, se procede a levantar la sesion, procediéndose a la
redaccion de la presente acta que es firmada por todos los presentes, siendo las 12 horas.

TABLAS SALARIALES ANO 2014
ANEXO 1.1

Técnicos en producciones cuya explotaciéon primaria sea su explotacién
en salas cinematograficas

El salario semanal incluye la prorrata de pagas extraordinarias y la compensacion
econdmica de las vacaciones.

El salario mensual incluye la prorrata de pagas extraordinarias y la compensacion
econdmica de las vacaciones.

Se incrementa 0,6 % sobre las tablas salariales del afo 2013:

Salario base
Categorias profesionales Semana 45 horas | Semana 50 horas Mes
Semana
1,3 1,533 3,75
Equipo de Produccion
A) Produccion:
Directorde Produccion. . ... ... 998,98 1.298,68 1.531,44 3.744,51
Jefede Produccién. . ............ . ... ... ... ... 763,92 993,11 1.171,10 2.863,46
Ayudante de Produccion . ............ ... ... . ... ... 449,49 584,33 689,07 1.684,83
Auxiliarde Producciéon .. .......... ... ... ... . .. 240,93 313,20 369,34 903,07
Secretaria/ode Produccidon . ............... ... ...... 269,69 350,60 413,44 1.010,90
B) Direccion:

Primer Ayudante de Direcciéon . ...................... 742,40 965,12 1.138,10 2.782,77
Supervisor de Continuidad/Script. . ................... 449,49 584,33 689,07 1.684,83
Segundo Ayudante de Direccion .. ................... 305,57 397,24 468,44 1.145,38
Auxiliarde Direccidn. .. ............. ... ... ... .. ... 240,93 313,20 369,34 903,07
EquipodeCasting .......... ... . i
Directorde Casting. . ........ ... ... .. . ... .. ... ... 494 44 642,77 757,97 1.853,31 Q
Ayudantede Casting . ............. ... ... ... ... .... 305,57 397,24 468,44 1.145,38 §

Equipo de Camara §
Director de Fotografia. . .. ............ ... ... ........ 854,75 1.111,16 1.310,32 3.203,86 '-'OIJ
Operador Especialista de Camara (steadycam, submarina . 598,32 777,81 917,23 2.242,70 ﬁ
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Salario base
Categorias profesionales Semana 45 horas | Semana 50 horas Mes
Semana
1,3 1,533 3,75
OperadordeCamara................ .o iiiiinnnnnn 598,32 777,81 917,23 2.242,70
Primer Ayudante de Camara/Foquista. . ............... 459,42 597,25 704,29 1.722,08
Auxiliarde Camara. . ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Foto-Fija.. ... ... .. 299,16 388,91 458,61 1.121,36
Equipo de Sonido
JefedeSonido......... ... ... ... .. i 587,63 763,92 900,85 2.202,65
Ayudante de Sonido. . ......... ... 459,42 597,25 704,29 1.722,08
Auxiliarde Sonido. . .. ... ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de lluminacion
Jefede Eléctricos. ......... ... ... . . . . 373,95 486,14 573,27 1.401,69
Eléctrico . ... ... . e 299,16 388,91 458,61 1.121,36
Ayudante de Eléctrico. . . . ......... ... L. 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Maquinistas
Jefe de Maquinistas.. .. .......... .. ... L. 363,27 472,24 556,89 1.361,64
Maquinista/Gruista . . . .......... ... ... 299,16 388,91 458,61 1.121,36
Ayudante de Maquinista. . ......... ... ... oL 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Decoracion
DirectordeArte. . ........ ... . . . 854,75 1.111,16 1.310,32 3.203,86
Decorador. . ... e 694,48 902,82 1.064,64 2.603,14
Regidor. . ... ... e 446,48 580,42 684,44 1.673,54
Ayudante de Decoracion . ............. ... . ... 320,53 416,68 491,37 1.201,45
Equipo de Ambientacién/Atrezzo
Ambientador. . ........ . ... 494,44 642,77 757,97 1.853,31
Attrezzista. . . ........ .. .. 404,54 525,90 620,16 1.516,35
Ayudante de Ambientacién. . .......... ... .. ... 267,10 347,24 409,47 1.001,21
Carpintero/Pintorde Rodaje. . . . ..................... 296,66 385,66 454,78 1.111,99
AsistenciadeRodaje . .. ... ..l 240,93 313,20 369,34 903,07
Ayudante de Atrezzo . .......... ... ... .. 240,93 313,20 369,34 903,07
Auxiliar de Ambientacion . ........... .. ... .. L. 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Construccién
Jefede Construccion . . ......... ... .. . .. ... ... ... 363,27 472,24 556,89 1.361,64
Jefede Carpinteria. .. ........... .. ... ... .. 316,44 411,37 485,11 1.186,12
Jefe de Pintura/Empapelado .. ........... ... . ... ... 316,44 411,37 485,11 1.186,12
JefedeModelaje . ........ .. ... ... 316,44 411,37 485,11 1.186,12
Constructorde Atrezzo. . . ... 296,66 385,66 454,78 1.111,99
Carpintero. . . ... 296,66 385,66 454,78 1.111,99
Pintor/Empapelador.. . ............. ... ... ... . ... ... 296,66 385,66 454,78 1.111,99
Modelador. . ........ ... .. . . 296,66 385,66 454,78 1.111,99
Equipo de Vestuario
Figurinista. . . ... .. . . 587,63 763,92 900,85 2.202,65 g
Estilista. ......... ... i 449,49 584,33 689,07 1.684,83 3
Ayudante de Estilismo/ Ayudante de Figurinista ......... 296,66 385,66 454,78 1.111,99 é
JefedeSastreria ............ ... ... . . . . ... ... 404,54 525,90 620,16 1.516,35 E
Ayudante de Sastreria ... ...... ... .. L. 296,66 385,66 454,78 1.111,99 2
Sastre. . ... 296,66 385,66 454,78 1.111,99 g

404



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Viernes 14 de marzo de 2014 Sec. lll. Pag. 23186
Salario base
Categorias profesionales Semana 45 horas Semana 50 horas Mes
Semana
1,3 1,533 3,75
Equipo de Maquillaje y Peluqueria
A) Magquillaje:
Jefede Maquillaje. . .. ........... .. . 494,44 642,77 757,97 1.853,31
Ayudante de Maquillaje . .......... ... ... .. ... 320,53 416,68 491,37 1.201,45
Auxiliarde Maquillaje . . . . ... .. 240,93 313,20 369,34 903,07
B) Peluqueria:
Jefede Peluqueria............ ... ... ... ... . ..., 449,49 584,33 689,07 1.684,83
Ayudante de Peluqueria. ........................... 299,16 388,91 458,61 1.121,36
Auxiliar de Peluqueria. . .. ........... ... ... ... .. ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Montaje
Montadordelmagen ........ ... ... .. ... ... ... .. .. 734,97 955,46 1.126,70 2.754,90
Ayudante de Montajede lmagen . .................... 320,53 416,68 491,37 1.201,45
Auxiliar de Montajede lmagen. . ..................... 240,93 313,20 369,34 903,07
Montadorde Sonido. ............. .. .. ... ... . .. ... 480,79 625,03 737,05 1.802,17
Ayudante de Montajede Sonido . .................... 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Contabilidad
Contable de Produccion. . .......................... 459,42 597,25 704,29 1.722,08
Ayudante de Contabilidad .......................... 277,79 361,13 425,85 1.041,26
Cajero/Pagador . .............. it 256,42 333,35 393,10 961,16
Auxiliar administrativo. . .. ......... ... .. 240,93 313,20 369,34 903,07
Meritorios . . ... ... e 211,26 274,64 323,87 791,87

ANEXO 1.2

Técnicos en producciones cuya explotaciéon primaria sea su explotacidon en salas
cinematograficas, bajo presupuesto

Esta tabla salarial sera aplicable unicamente a producciones cinematograficas con un
presupuesto que, segun criterio del ICAA, sea considerado en la categoria de «bajo
presupuesto».

El salario semanal incluye la prorrata de pagas extraordinarias y la compensacion
econdOmica de las vacaciones.

El salario mensual incluye la prorrata de pagas extraordinarias y la compensacion
econdOmica de las vacaciones.

Salario base
Categorias profesionales Semana 45 horas | Semana 50 horas Mes
Semana
1,3 1,533 3,75
Equipo de Produccién

A) Produccion: °
Director de Produccion. . ............ ... 825,21 1.072,77 1.265,04 3.093,15 E
Jefede Produccion. . ........... ... .. . . .. 631,05 820,36 967,39 2.365,37 g
Ayudante de Produccion . ......... ... ... . o 382,06 496,68 585,71 1.432,11 ::
Auxiliarde Produccion.. . ............ .. ... . . . 240,93 313,20 369,34 903,07 :'o:
Secretaria/o de Producciéon . .............. ... ... ... 240,93 313,20 369,34 903,07 @
>
(8]
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Salario base
Categorias profesionales Semana 45 horas | Semana 50 horas Mes
Semana
1,3 1,533 3,75
B) Direccion:
Primer Ayudante de Direcciéon . ...................... 631,05 820,36 967,39 2.365,37
Supervisor de Continuidad/Script. . ................... 382,06 496,68 585,71 1.432,11
Segundo Ayudante de Direccion .. ................... 252,41 328,14 386,96 946,14
Auxiliarde Direccion. . ........... ... . . 240,93 313,20 369,34 903,07
EquipodeCasting .......... ... .. i
Directorde Casting. . . .......... ... 420,27 546,35 644,28 1.575,32
Ayudantede Casting . ............. ... . ... ... .. .... 252,41 328,14 386,96 946,14
Equipo de Camara
Director de Fotografia. . .. ............ ... ... ........ 706,06 917,87 1.082,39 2.646,53
Operador Especialista de Camara (steadycam, submarina) . 494,24 642,51 757,67 1.852,57
OperadordeCamara . .............cciiiiiinnn .. 494,24 642,51 757,67 1.852,57
Primer Ayudante de Camara/Foquista. .. .............. 379,50 493,36 581,78 1.422,50
Auxiliarde Camara. . ........ ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Foto-Fija.. ... ... .. . 247,12 321,26 378,84 926,29
Equipo de Sonido
JefedeSonido........ .. ... ... . ... 485,41 631,04 744,14 1.819,48
Ayudantede Sonido. . ......... ... .. 379,50 493,36 581,78 1.422,50
Auxiliarde Sonido. . ....... ... .. ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de lluminacion
JefedeEléctricos. .. ........ ... ... ... 308,90 401,56 473,54 1.157,85
Eléctrico . ... ... 247,12 321,26 378,84 926,29
Ayudante de Eléctrico. . . .......... ... ... . 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Maquinistas
Jefede Maquinistas . . . ........... ... .. .. ... ... 300,08 390,10 460,02 1.124,79
Maquinista/Gruista . . ........... ... ... .. 247,12 321,26 378,84 926,29
Ayudante de Maquinista. ................ ... .. ..., 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Decoracién
Directorde Arte. . . ... .. . 624,73 812,14 957,71 2.341,68
Decorador. . ... 573,67 745,77 879,44 2.150,32
Regidor. . ... . . e 379,50 493,36 581,78 1.422,50
Ayudante de Decoracion . ............... ... ... ..., 264,78 344,21 405,90 992,47
Equipo de Ambientacion/Atrezzo
Ambientador. . ........ . ... 420,27 546,35 644,28 1.575,32
Attrezzista. . . ... ... .. . 343,86 447,02 527,13 1.288,90
Ayudante de Ambientacién. . ............. .. ... ..., 240,93 313,20 369,34 903,07
Carpintero/Pintorde Rodaje. .. ...................... 252,16 327,81 386,57 945,19
Asistenciade Rodaje . . ........... .. . 240,93 313,20 369,34 903,07
Ayudante de Atrezzo . .......... ... ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Auxiliar de Ambientacion .. ....... ... . L. 240,93 313,20 369,34 903,07 Q
N~
Equipo de Construccién ;
Jefede Construccion . . ......... ... ... 300,08 390,10 460,02 1.124,79 §
Jefede Carpinteria. .. ........... .. ... ... ... . ... 268,97 349,67 412,33 1.008,20 '-'O'J
Jefe de Pintura/Empapelado . ....................... 268,97 349,67 412,33 1.008,20 ﬁ
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Salario base
Categorias profesionales Semana 45 horas Semana 50 horas Mes
Semana
1,3 1,533 3,75
JefedeModelaje . ........ ... ... L. 268,97 349,67 412,33 1.008,20
Constructorde Atrezzo. . . ... 252,16 327,81 386,57 945,19
Carpintero. . ... e 252,16 327,81 386,57 945,19
Pintor/Empapelador .. ............. ... ... ... ... . ... 252,16 327,81 386,57 945,19
Modelador. . . ... ... . . . 252,16 327,81 386,57 945,19
Equipo de Vestuario
Figurinista. . . ... . . 485,41 631,04 744,14 1.819,48
Estilista. . ...... ... . . . . 382,06 496,68 585,71 1.432,11
Ayudante de Estilismo/ Ayudante de Figurinista ......... 252,16 327,81 386,57 945,19
JefedeSastreria ............. ... ... . . ... ... 343,86 447,02 527,13 1.288,90
Ayudante de Sastreria ... ...... ... .. L. 252,16 327,81 386,57 945,19
Sastre. . ... 252,16 327,81 386,57 945,19
Equipo de Maquillaje y Peluqueria
A) Magquillaje:
Jefede Maquillaje .......... ... ... ... ... .. 420,27 546,35 644,28 1.575,32
Ayudante de Maquillaje . ............. ... ... ... ..., 264,78 344,21 405,90 992,47
Auxiliarde Maquillaje . ... ......... ... .. ... 240,93 313,20 369,34 903,07
B) Peluqueria:
Jefede Peluqueria............ ... ... . ... ... .. ..., 382,06 496,68 585,71 1.432,11
Ayudante de Peluqueria. . .......... .. ... ... ... ... .. 247,12 321,26 378,84 926,29
Auxiliar de Peluqueria . ......... ... .. ... ... ... ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Montaje
Montadordelmagen ........... ... ... .. . ... 624,73 812,14 957,71 2.341,68
Ayudante de Montajedelmagen . .................... 264,78 344,21 405,90 992,47
Auxiliar de Montajedelmagen. . ..................... 240,93 313,20 369,34 903,07
Montadorde Sonido. . ............. ... 397,16 516,31 608,84 1.488,69
Ayudante de Montajede Sonido . .................... 240,93 313,20 369,34 903,07
Equipo de Contabilidad

Contablede Produccién. . .......................... 379,50 493,36 581,78 1.422,50
Ayudante de Contabilidad .......................... 240,93 313,20 369,34 903,07
Cajero/Pagador . ......... ...t 240,93 313,20 369,34 903,07
Auxiliar administrativo. . .. ........... ... . ... ... . ... 240,93 313,20 369,34 903,07
Meritorios . . . .. ... 211,26 274,64 323,87 791,87
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ANEXO 1.3

Técnicos en producciones cuya explotaciéon primaria sea su difusion por medio
de un sistema de television

El salario semanal incluye la prorrata de pagas extraordinarias y la compensaciéon
econdmica de las vacaciones. Este salario semanal sera de aplicacion unicamente a

contratos de duracion inferior a un mes.

El salario mensual incluye la prorrata de pagas extraordinarias, no la compensacién

economica de las vacaciones.

Salario base
Categorias profesionales
Semana Mes (12 pagas) Ao
Equipo de Produccion
A) Produccion:
Director de Produccidn . ....... ... .. . ... .. 533,00 1.832,18 21.986,21
Jefede Produccion. . ... 455,34 1.565,24 18.782,92
Ayudante de Produccion . ....... ... . ... 338,86 1.164,83 13.977,99
Auxiliarde Produccion . . . ... 236,50 812,96 9.755,47
Secretaria/o de Produccion.. . ... ... 236,50 812,96 9.755,47
B. Direccion:
Primer Ayudante de Direccion . ........... . .. 397,10 1.365,04 16.380,46
Supervisor de Continuidad/Script. . . ... ... .. ... . . . ... 338,86 1.164,83 13.977,99
Segundo Ayudante de Direccion .. ... ... 280,62 964,63 11.575,52
Auxiliar de DirecCion. . . . ... ..o 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de realizacion
Realizador . ......... . . e 455,34 1.565,24 18.782,92
Ayudante de Realizacion . ........ ... ... 338,86 1.164,83 13.977,99
Regidor. . ... 319,45 1.098,10 13.177,17
Auxiliarde Realizacion. . ... . . 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Redaccion
JefedeRedaccion . ......... ... e 397,10 1.365,04 16.380,46
Redactor. . ... ... 319,45 1.098,10 1317717
Documentalista. . . ......... ... .. e 300,03 1.031,36 12.376,34
Ayudante de Redaccion . . ... .. ... 236,50 812,96 9.755,47
Secretaria/lode Redaccion. . ........ ... .. . . ... 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Casting
Directorde Casting. . . . ... 397,10 1.365,04 16.380,46
Ayudantede Casting . ........... . 280,62 964,63 11.575,52
Equipo de Camara
Director de Fotografia/lluminador. .. ............................ 397,10 1.365,04 16.380,46
Operador Especialista de Camara de Video (steadycam, aéro...). ... .. 358,27 1.231,57 14.778,81
Operador Reportero de Camarade Video . ....................... 338,86 1.164,83 13.977,99
Operadorde Camarade Video ............. .. ... ... 300,03 1.031,36 12.376,34
Ayudante de Camarade Video ........ ... ... ... ... ... .. ... 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Sonido
Jefede Sonido . ... ..o 397,10 1.365,04 16.380,46
Operadorde Sonido. . ........ .. . 300,03 1.031,36 12.376,34
Ayudante de Sonido. . .. ... ... 236,50 812,96 9.755,47
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Salario base

Categorias profesionales
Semana Mes (12 pagas) Afo
Equipo de lluminacion
Jefede Eléctricos. . ... ... e 358,27 1.231,57 14.778,81
EleCtrico . . ... e 280,62 964,63 11.575,52
Ayudante de Eléctrico. . . ... .. ... 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Maquinistas
JefedeMaquinistas . ........ ... 338,86 1.164,83 13.977,99
Maquinista/Gruista . . .. ... . . 280,62 964,63 11.575,52
Ayudante de Maquinista. . ........ ... .. 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Decoracion
Directorde Arte. . . ... 455,34 1.565,24 18.782,92
Decorador. . ... 397,10 1.365,04 16.380,46
Regidor. . ... 319,45 1.098,10 13.177,17
Ayudante de Decoracion . ........... . 300,03 1.031,36 12.376,34
Equipo de Ambientacién/Atrezzo
Ambientador. . ... ... 358,27 1.231,57 14.778,81
Attrezzista. . . ... . 300,03 1.031,36 12.376,34
Ayudante de Ambientacion. . .. ... ... 236,50 812,96 9.755,47
Ayudante de Atrezzo . ... ... .. 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Construccion
Jefede Construccion . .......... ... 338,86 1.164,83 13.977,99
Jefede Carpinteria. .. ... .. . 319,45 1.098,10 13.177,17
Jefe de Pintura/Empapelado .. ....... ... ... ... L. 319,45 1.098,10 1317717
Jefede Modelaje .. ... ... .. . 319,45 1.098,10 13.177,17
Constructor de Atrezzo. . . .. ... ... e 300,03 1.031,36 12.376,34
Carpintero. . ... e 300,03 1.031,36 12.376,34
Pintor/Empapelado. . . ... ... 300,03 1.031,36 12.376,34
Modelador. . . .. ... . 300,03 1.031,36 12.376,34
Equipo de Estilismo
Estilista/Figurinista . . . ... ... ... 397,10 1.365,04 16.380,46
Ayudante de Estilismo/Ayudante de Figurinista. .. ................. 300,03 1.031,36 12.376,34
Aux. de Estilismo/Aux. de Figurinista. . . ......... ... ... .. ... ... 236,50 812,96 9.755,47
SaAStre . . . e 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Maquillaje y Peluqueria
A) Magquillaje:
Jefede Maquillaje. . .. ... ... 397,10 1.365,04 16.380,46
Ayudante de Maquillaje . ......... .. .. 300,03 1.031,36 12.376,34
Auxiliarde Maquillaje . . . . .. ... 236,50 812,96 9.755,47
B) Peluqueria:
Jefede Peluqueria. . ... ... . 358,27 1.231,57 14.778,81
Ayudante de Peluqueria. . ........ ... . ... 280,62 964,63 11.575,52
Auxiliar de Peluqueria .. ......... .. . . . . 236,50 812,96 9.755,47
Equipo de Edicion de Video
Editor Montadorde Video. . . ... ... ... . . . . . 397,10 1.365,04 16.380,46
Editorde Video. . . ... . 358,27 1.231,57 14.778,81
Operadorde VTR . . .. .. 280,62 964,63 11.575,52
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Salario base
Categorias profesionales
Semana Mes (12 pagas) Afo
Equipo de Edicién de Audio
Editorde Audio. . . . ... ... 358,27 1.231,57 14.778,81
Ayudante de Edicionde Audio . . . ... ... 280,62 964,63 11.575,52
Equipo Técnico
JefeTécnico. . .. .. . 397,10 1.365,04 16.380,46
Técnicode Audio Video . ... ... .. 300,03 1.031,36 12.376,34
Ayudante Técnicode AudioVideo . .. ........ ... ... ... .. ... .... 236,50 812,96 9.755,47

ANEXO 1.4
Trabajadores de Administraciéon y Servicios Generales

El salario semanal incluye la prorrata de pagas extraordinarias y la compensacion
econdmica de las vacaciones. Este salario semanal sera de aplicacion unicamente a
contratos de duracion inferior a un mes.

El salario mensual incluye la prorrata de pagas extraordinarias, no la compensacion
econOmica de las vacaciones.

Salario base
Categorias profesionales
Semana Mes (12 pagas) Ao
Personal administrativo
Jefe Superior . ... 358,27 1.231,57 14.778,81
Jefedeprimera. . ... ... . 338,86 1.164,83 13.977,99
Jefedesegunda. ... .. ... ... 319,45 1.098,10 1317717
Oficial administrativo ... ........ ... ... .. . . . . ... 280,62 964,63 11.575,52
Auxiliar administrativo. . .. ... .. ... . 236,50 812,96 9.755,47
Personal informatico
JefedeInformatica. ... ...... .. ... . .. . . ... .. 358,27 1.231,57 14.778,81
Analista. . ... 338,86 1.164,83 13.977,99
Programador. . . ... ... .. 319,45 1.098,10 13.177,17
Jefede Explotacion . .......... . . 338,86 1.164,83 13.977,99
Operador . .. e 280,62 964,63 11.575,52
Personal subalterno
Ordenanza . . ... 236,50 812,96 9.755,47
Vigilante . .. ... 236,50 812,96 9.755,47
Limpiador . . ... 236,50 812,96 9.755,47
Oficios varios
Encargado . ... 300,03 1.031,36 12.376,34
Oficial . . .. 280,62 964,63 11.575,52
MOZO. . . 236,50 812,96 9.755,47
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TARIFAS 2014

iATENCION! Todas las cantidades son brutas, exceptuando las dietas que son netas.
Tarifas validas hasta el 31 de diciembre de 2014. Han sido reguladas y establecidas segun los convenios colectivos negociados por la Unidn de Actores y Actrices y

representan una actualizacidn en base al indice de precios al consumo. Las actualizaciones inmediatas estaran disponibles en la web www.uniondeactores.com

(En concepto de cesidn de derechos de fijacidn, reproduccién y distribuccion se cobrara ei 5 % del sueldo o caché pactado, al final del contrato, con el dltimo pago.

El resto de los derechos se cobrara por AISGE.)

TEATRO

Retribucion diaria (en Temporada)*

Ensayo (todas las categorias) 41,22
Protagonista 158,21
Secundario 102,22
Reparto 76,37
Pequenias partes 53,4

* En Teporada: mas de 21 dias en la misma plaza.

Retribuciones mensuales (min 3 meses)

Ensayo (todas las categorias) 41,22/dia
Protagonista 3063,93
Secundario 2021,66
Reparto 1470,31
Pequenias partes 1052,52

Contrataciones musicales

Ensayo (todas las categorias) 41,35/dia
Protagonista 4746,39/mes
Secundario 3066,63/mes
Elenco/Reparto 2291,35/mes
**Sustituto/Cover 2291,35/mes
**Complemento diario protagonista 81,83/dia
**Complemento diario secundario 25,85/dia
Polivalente/Swing 2679,01/mes
Alternante protagonista 158,21/dia
Alternante secundario 102,22/dia
Cantante de Cabina/Both 1946,8/mes
Pequefias partes/Figurante con frase 1602,22/mes
Figurante 1396,64/mes
Protagonista 552,63
Secundario 450,02
Reparto 341,19
Pequefia parte 341,19

(+ 5% de Derechos de Propiedad Intelectual aparte)

Doble de luces 34,46/jornada

AUDIOVISUAL

Protagonista 713,5 3.224,40 8.592,40
Secundario 519,59 2.310,82 6.448,77
Reparto 389,69 1.612,19 4.567,86

(+ 5% de Derechos de Propiedad Intelectual aparte)

—
l

Protagonista 653,34 2.913,32 7.768,61
Secundario 466,69 2.075,34 5.791,62
Reparto 373,33 1.544,46 4.376,00

(+ 5% de Derechos de Propiedad Intelectual aparte)

Bajo presupuesto *

Protagonista 529,24 2.391,64 6.377,75
Secundario 433,01 1.925,67 5.373,96
Reparto 336,79 1.391,67 3.947,57

* Cuyo coste sea hasta hasta 725.541,81 €.
* Peliculas para TV o cine, telefims (TV movies).

* Estdn excluidas las series televisivas y sus capitulos

Cada comida principal 38,48 €
Gasto de bolsillo 19,24 €
Desplazamiento 0,19 €/km

Hotel con desayuno por cuenta siempre de la productora.

Dieta completa * 87,28 €
Media Dieta * 43,64 €
Dieta completa INAEM * 113,93 €
Dieta manutencion INAEM * 41,22 €

Porcentajes a aplicar sobre las tarifas de temporada:

ler Bolo 50% +
22 Bolo 45% +
3er Bolo 40% +

Estos porcentajes se aplican para una misma plaza. Si se cambia de
plaza se aplica desde el principio la escala reductora.

*EN ESPANA, serdn abonadas a los actores/actrices por el concepto de dieta para
giras y desplazamientos fuera del lugar de contratacidn por las compafiias privadas
en el territorio nacional.

EN EL EXTRANJERO, seran abonadas a los actores/actrices por el concepto de dieta
para giras y desplazamientos en el extranjero, la cantidad que por este concepto
sea publicada en el BOE, en relacidon con las indeminizaciones del personal al
servicio de la Administracién correspondiente al Grupo 2, con las modificaciones
que en su caso y ad futurum establezca la normativa vigente.



JUSTIFICANTE vmepico

Impresion de informe MARIA JOSE ALFONSO ALMODOVAR ... http://informesh9o.red.nisa/informes/informes7.nsf/vinformesimpres...

Tel. 96 317 91 00
C. Ext. 96 317 92 00
Fax 96 346 00 33

HOSPITAL NISA Valle de la Ballestera, 59
9 de Octubre 46015 - Valencia

9octubre@hospitales.nisa.es
www.hospitales.nisa.es

URG.ENCIAS. - TRAUMATOLOGIA MARIA JOSE ALFONSO ALMODOVAR
Valencia, 8 de Abril de 2014 . .
Historia: 321863

ALLIANZ SEGUROS S.A. Episodio: U1548211

Motivo de la consulta
trauma indirecto

Antecedentes personales
no refiere
Alergias

No conocidas

Anamnesis y exploracion
dolor en cara anterior de rodilla izq al realizar un ejercicio deportivo

acude cojeando y con rodillera
rodilla seca y estable con dolor en tendon rotuliano izq

DATOS DEL ALTA

Juicio diagndstico

Tendinitis rotuliana izq

Tratamiento

vendaje compresivo 4-6 dias

reposo deportivo 7 dias

ennatyum 25 mgr comp,1x8 horas 3-5 dias
control por su medico

Alta

Ha recibido la PRIMERA ASISTENCIA, debiendo acudir para control evolutivo al médico o especialista de su
Compaiiia, en su caso, o bien al que libremente designe

Caso de observar anormalidad en su evolucién, no dude en ponerse en contacto con este Servicio.

Ha recibido la PRIMERA ASISTENCIA, debiendo acudir para control evolutivo al médico o especialista de su Compariia, en
su caso, o bien al que libremente designe Caso de
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