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RESUMEN

El presente trabajo consta de dos partes: En la primera contiene la programacion
didactica para 3° de ESO de la asignatura Tecnologia y el desarrollo pormenorizado de
una unidad didactica: Sistemas de representacién de objetos.

La programacién didactica consiste en organizar de un modo claro y coherente los
contenidos, metodologias, actividades, criterios de evaluacion, recursos didacticos y las
medidas de atencién a la diversidad empleados en la labor docente, para conseguir unos
objetivos marcados a priori. Las novedades son las que producen su interrelacion con las
competencias basicas, que orientaran el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Al igual que en la programacién, las unidades didacticas han sido configuradas en torno
a unos objetivos, contenidos, criterios de evaluacidon y actividades, organizadas y
relacionadas entre si de forma adecuada para facilitar dicho proceso.

Esta programacion, asi como el desarrollo de la UD, sirven de guia para ayudar al
docente en la materia de tecnologia, pero no se trata de un guién cerrado, sino que se
trata solamente de una referencia que admite multitud de cambios en virtud de los
alumnos a los que vaya dirigido y su contexto social y cultural.

La segunda parte del trabajo es la memoria de las practicas realizadas en el colegio
Salesianos San Juan Bosco de Valencia, donde se explican las labores realizadas en el
centro y las conclusiones obtenidas de dicha experiencia.

ABSTRACT

This work consists of two parts: The first contains the teaching schedule for 3 © ESO
Course Technology and the detailed development of a teaching unit: Object
Representation systems.

The teaching program is organized in a clear and consistent content, methodologies,
activities, evaluation criteria, resources and measures of attention to diversity in teaching
staff, to obtain some a priori objectives. The developments are producing their
relationship with the core competencies that guide the teaching-learning process.

As in teaching schedule, teaching units have been configured around objectives, content,
evaluation criteria and activities, organized and interconnected appropriately to facilitate
that process.

This teaching program, as well as the development of UD, as a guide to help teachers in
the areas of technology, but it is not a closed script, but it is only a reference that
supports many changes under students it is addressed and its social and cultural context.

The second part is the memory of the practices in the Salesianos San Juan Bosco school

in Valencia, where he explains the work done in the center and the conclusions drawn
from this experience.
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1.

1.1

CONTEXTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Presentacion del centro escolar y alumnado

El centro escolar Salesianos San Juan Bosco esta situado en
Valencia, concretamente en la Avenida de la Plata n°10, que
corresponde al distrito “Quatre Carreres”, zona sur de Valencia. Por lo
tanto se encuentra en un entorno urbano.

Es un centro concertado que comprende los niveles de educacion
infantil, educacién primaria, educacion secundaria obligatoria y
bachillerato.

En la zona predomina el uso linguistico del castellano, aunque no de
manera exclusiva. En el centro se esta introduciendo de manera

progresiva el uso del valenciano como lengua vehicular de ensefanza.

El alumnado del centro pertenece a un barrio de clase social media y
media-baja, pese a ello no es un barrio conflictivo. Las familias tienen
un alto grado de implicacion en los estudios de sus hijos. Hay un bajo
namero de inmigrantes y la mayoria de éstos son de procedencia
sudamericana, por tanto son de habla castellana, por lo que no hay

dificultades en cuanto al idioma.

El colegio esta formado por dos pabellones de aulas, en uno de ellos
se encuentran los cursos de la ESO y en el otro se encuentran en los
dos primeros pisos las aulas de primaria y en el tercer piso los cursos

de bachiller.

Hasta ESO hay cuatro grupos por curso y en bachiller tres por curso, a
parte de las clases de PDC y los desdobles que se realizan de las

diferentes asignaturas por modalidades.
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1.2.

1.3.

Ademas, el colegio tiene otras instalaciones complementarias como
son piscina, teatro, cafeteria, Iglesia y por supuesto el patio del colegio
gue es bastante grande y tiene pistas de futbol y baloncesto.

Las prioridades educativas del centro se centran en el desarrollo

integral de la persona, basandose en cuatro aspectos:

El desarrollo fisico, afectivo e intelectual
El desarrollo de la dimensién social

El desarrollo del sentido ético-trascendente

NP

El descubrimiento del propio proyecto de vida

La Programacion Didactica dentro del nivel, materiay curso

La programacion didactica que voy a desarrollar es de la asignatura de
Tecnologia para los alumnos de 3° ESO. Dividiré el curso en tres
evaluaciones de 32 sesiones cada una (tres sesiones por semana) y
en cada evaluacion se impartirAn cinco unidades tematicas y se
desarrollard un proyecto adecuado a las unidades explicadas en cada
evaluacion. De este modo, en cada evaluacion dedicaré
aproximadamente 22 sesiones a explicacion y actividades en el aula y

10 sesiones a la elaboracion de proyectos en el aula-taller.

Justificacién de la materiay curso

La materia de Tecnologias en la Educacién Secundaria Obligatoria
trata de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de
destrezas que permitan tanto la comprensién de los objetivos técnicos
como su utilizacién. Pretende también que el alumnado use las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicaciéon como herramientas en

este proceso y no como fin en si mismas.
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La Tecnologia es la disciplina que se ocupa del estudio de las
técnicas, las maquinas, los procesos y las relaciones sociales y
econdmicas mediante las cuales las personas han modificado y
modifican su entorno, para satisfacer sus necesidades. Esta
circunstancia nos anima a que este aspecto del desarrollo sea un
elemento importante para incorporarlo al proceso de educacion en la

secundaria obligatoria.

El ambito de la tecnologia engloba todo el conjunto de conocimientos
tedricos y practicos que, debidamente organizados y sistematizados,

resuelven diferentes necesidades humanas.

La educacion tecnolégica integra aspectos técnicos, graficos,
estéticos, sociales, matematicos, etc., es lugar de unidn con otras
areas. Es decir, la Tecnologia no es exclusivamente ciencia aplicada,
sino que constituye un punto de encuentro de saberes de muy distinta

naturaleza.

Por otro lado, la aceleraciéon que se ha producido en el desarrollo
tecnoldgico condiciona la necesidad formativa en este campo, para
poner en manos del ciudadano los recursos necesarios para ser
agente activo en este proceso. Cabe destacar la importancia que
estan adquiriendo las nuevas tecnologias en la educacion, reflejadas
sobretodo en las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,
como herramienta indispensable en el desarrollo de los contenidos, y
guia para la adquisicion de los objetivos planteados.

Su contribucion especifica es lograr una educacién Tecnholdgica que
permita a los alumnos el conocimiento del entorno social en el que se
desenvuelven, donde debe prevalecer siempre "el pensar sobre el

hacer".
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2. LOS OBJETIVOS GENERALES

Los objetivos generales son las capacidades que queremos que el
alumno adquiera después de un periodo de tiempo. Sirven de guia
para confeccionar los contenidos y las actividades del aprendizaje.
Proporcionan criterios para el control de estas actividades, de aquello
gue se ha propuesto y de aquello que se ha logrado.

Son seleccionados teniendo en cuenta los aspectos mas importantes
para el crecimiento personal del alumnado en el marco de la sociedad

actual.

2.1. Los objetivos generales de la materia
La enseflanza de las Tecnologias en esta etapa tendra como finalidad

el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,
problemas tecnologicos trabajando de forma ordenada y metddica
para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién
procedente de distintas fuentes, elaborar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su
idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el
analisis, intervencién, disefio, elaboracién y manipulacién de forma
segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetivos y sistemas técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que
realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos vy
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como
explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos,
recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
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2.2.

Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud, en el bienestar personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un
ordenador asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar
informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en
equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y
en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Valorar y respetar las normas de seguridad e higiene en el trabajo
y tomar conciencia de los efectos que tienen sobre la salud

personal y colectiva.

Los objetivos generales del curso

La Educacion secundaria obligatoria contribuird a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demds, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo

individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion
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eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas
y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
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corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de

expresion y representacion.

3. LAS COMPETENCIAS A LOGRAR

En los dltimos afos, varios paises miembros de la UE, entre los que se
encuentra Espafia, han trabajado conjuntamente con la finalidad de

identificar aquellos aprendizajes que se consideran basicos y claves.

En este contexto surge el término competencia basica o clave que la
UE define como una combinacion de destrezas, conocimientos y
actitudes adecuadas al contexto.

Son competencias basicas aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para

la ciudadania activa, la inclusién social y el empleo.

Adaptado a las circunstancias especificas y caracteristicas de nuestro
sistema educativo, el curriculo espafol identifica e incluye ocho
competencias basicas:

1. Competencia en comunicacion lingulistica

2. Competencia matematica

3. Competencia en el conocimiento y la interaccion del medio fisico

4. Transmisiéon de informacion y competencia digital

5. Competencia social y ciudadana

6. Competencia cultural y artistica
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7. Competencia de aprender a aprender

8. Autonomia e iniciativa personal

La incorporacion de estas competencias al curriculo educativo busca
orientar los aprendizajes para que los alumnos los integren, pongan en
relacion distintos tipos de contenidos, los utilicen de manera efectiva
cuando resulten necesarios y sean capaces de aplicarlos en diferentes
situaciones y contextos.

Las competencias basicas no son aprendizajes minimos comunes, de
hecho se trata de propuestas de aprendizaje mas amplias que deben
orientar la ensefianza con la intencion de identificar aquellos
contenidos y criterios de evaluacion que tienen caracter
imprescindible.

Por estas razones se considera que la medicion de competencias es
un buen indicador de la calidad de los sistemas educativos y en esta
linea la ley organica de educacion 2/2006, de 3 de mayo, establece
que al finalizar el segundo ciclo de la Educacion Primaria y el segundo
curso de la Educacion Secundaria Obligatoria todos los centros
sostenidos con fondos publicos realizaran una evaluacion de
diagnostico de las competencias basicas alcanzadas por el alumnado.
Igualmente, establece que dicha evaluacion serd competencia de las
Administraciones educativas y que tendra un caracter formativo y
orientador para los centros e informativo para las familias y para el
conjunto de la comunidad educativa.

Las competencias basicas no sustituyen a los elementos que
contempla actualmente el curriculo: objetivos de area o materia,
contenidos y criterios de evaluacion, sino que los completan
planteando un enfoque integrador orientado a la aplicacion de los
saberes adquiridos.

De este objetivo se deduce que las competencias no se logran a
través de una Unica area o materia del curriculo. Cada una de las

areas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez,
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cada una de las competencias basicas se alcanza como consecuencia
del trabajo en varias areas y materias.

La seleccion de contenidos de diferente tipo -—conceptos,
procedimientos y actitudes- deberd asegurar la presencia de los que
se relacionan directamente con la adquisicion de las competencias
basicas o con determinados aspectos de las mismas, pero no se
limitar4 a ellos; debiendo ademas incluir otros que permitan alcanzar
todos y cada uno de los objetivos del area o materia.

Los criterios de evaluacion deberan servir de referente fundamental
para conocer el grado de desarrollo de las capacidades incluidas en
los objetivos del area o materia, asi como el grado de adquisicion de
las competencias basicas.

Contribucién del area de Tecnologia a la adquisicion de las

competencias basicas:

1. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico

1.1. Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas vy
entornos tecnologicos.

1.2. Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad.

1.3. Conocer y utilizar el proceso de resolucién técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

1.4. Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el
analisis critico de la repercusibn medioambiental de la
actividad tecnoldgica y el fomento del consumo responsable.

1.5. Habituarse a comportamientos adecuados en cuanto a
higiene, prevencion y seguridad.

1.6. Cooperar y convivir en grupo
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1.7. Desenvolverse con autonomia e iniciativa personal en
algunos de los diversos ambitos de la vida

1.8. Comportarse con responsabilidad y respeto hacia los demas,
hacia si mismo, hacia los elementos colectivos y hacia el
medio natural.

1.9. Utilizar valores y criterios éticos asociados a la ciencia y al
desarrollo tecnolégico.

1.10. Usar responsablemente los recursos naturales, el
cuidado del medio ambiente, el consumo racional Yy

responsable, la proteccion de la salud individual y colectiva.

2. Competencia matemética

2.1. Aplicar los conocimientos matematicos a una gran diversidad
de situaciones y contextos variados, provenientes de la vida
cotidiana y de otros campos del conocimiento.

2.2. Medir la longitud, la capacidad, el volumen, el peso,
mediante los instrumentos adecuados y expresar la medida
de la forma correcta.

2.3. Leer e interpretar informacién expresada en datos, tablas,

imagenes, gréficos y mapas.

3. Tratamiento de la informacion y competencia digital

3.1. Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o gréfico.

3.2. Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnolégicos.

3.3. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de la tecnologia.

3.4. Usar diversas aplicaciones informéaticas en apoyo o

aprendizaje de los contenidos de diversas areas o materias.
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3.5. Buscar informacion, organizarla, procesarla y orientarla para
conseguir objetivos y fines de aprendizaje, trabajo y ocio
previamente establecidos.

3.6. Evaluar y seleccionar nuevas fuentes de informacion e
innovaciones tecnoldgicas a medida que van apareciendo, en
funcidbn de su utilidad para conseguir tareas u objetivos
concretos.

3.7. Respetar las normas de conducta acordadas socialmente
para regular el uso de la informacion y sus fuentes en los

distintos soportes.

4. Competencia en comunicacion lingulistica

4.1. Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnoldgicos.

4.2. Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

4.3. Generar ideas y expresarlas

4.4. Aceptar y realizar criticas con caracter constructivo

4.5. Utilizar habilidades de representacion mental, de

interpretacion y comprension de la realidad.

5. Competencia social y ciudadana

5.1. Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa
en la toma fundamentada de decisiones, actuando con
iniciativa y responsabilidad en situaciones colectivas.

5.2. Explicar la evolucion historica del desarrollo tecnoldgico
para entender los cambios econdémicos que propiciaron la
evolucion social.

5.3. Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la
toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.
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5.4. Tomar decisiones en los distintos niveles de la vida
comunitaria, valorando conjuntamente los intereses

individuales y los del grupo.

6. Competencia para aprender a aprender

6.1. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el andlisis y la seleccion
de informacién

6.2. Buscar informacion a través de diversos instrumentos y
medios.

6.3. Desarrollar trabajos de distintas caracteristicas en todas sus
fases.

6.4. Tomar conciencia de las propias capacidades (intelectuales,
emocionales, fisicas), del proceso y de las estrategias
necesarias para desarrollarlas, asi como de lo que se puede
hacer por uno mismo y de lo que se puede hacer con ayuda
de otras personas o0 recursos.

6.5. Tener un sentimiento de competencia personal que redunda
en la motivacion, la confianza en uno mismo y el gusto por
aprender.

6.6. Utilizar habilidades y fuentes diversas para recoger
informacion, seleccionarla y tratarla, incluidos los recursos
tecnolégicos y de forma individual o en colaboracion.

6.7. Plantearse metas alcanzables a corto, medio y largo plazo y
cumplirlas, elevando los objetivos de aprendizaje de forma

progresiva y realista.

7. Competencia en autonomia e iniciativa personal
7.1. Fomentar el acercamiento autbnomo y creativo a los
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y

previendo sus consecuencias.
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7.2. Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la perspectiva ante las dificultades, la

autonomia y la autocritica.

7.3. Avanzar en la autoestima y en la confianza en si mismo

7.4. Actuar con creatividad

7.5. Utilizar habilidades sociales para relacionarse, cooperar y

trabajar en equipo.

4. LOS CONTENIDOS ORGANIZADOS EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloques de contenidos

Los &mbitos de las Tecnologias son muy diversos pero estan poco

estructurados y presentan desarrollos divergentes,

por ello es

necesario estructurarlos en blogues de contenidos. Estos bloques

estan estipulados en el Decreto 112/2007 para toda el area y son para

lo largo de la etapa. En este caso, como la programacion didactica es

de 3° de ESO, esta regida por los siguientes bloques de contenidos

segun la legislacion vigente:

Bloque 1: Proceso de
resolucion de problemas

tecnolégicos

Es la base para la resolucién de los
problemas que se plantean a lo largo del

necesarios y

Curso. Documentos

herramientas de disefo

Bloque 2: Hardware vy

software

El

desarrollar

ordenador como herramienta para

proyectos tecnoldgicos,

componentes y uso

Bloque 3: Técnicas de
expresion y

comunicacion

Sistemas de representacion y elementos
de medida para dar forma a los proyectos

tecnoldgicos planteados

Blogue 4: Materiales de

uso técnico

Materiales utilizados mas habituales,

plasticos y pétreos

Bloque 5: Electricidad y

electronica

Conocimientos y fundamentos béasicos de

la electricidad y la electronica
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Blogue 6: Tecnologias | El ordenador como base para comunicarse
de la comunicacién. | y obtener la informacion necesaria para

Internet desarrollar el proyecto tecnolégico

] Tomar conciencia de la importancia de la
Blogue 7: Energia y su i » .
. energia, la obtencién de la misma y su
transformacion . ) )
relacion con el medio ambiente

Aprender a mecanizar y automatizar los
Bloque 8: Control y| '
- sistemas, elementos de un sistema de
robotica _
control y automatismo por ordenador.

] Visiébn global del proceso tecnoldgico,
Bloque 9: Tecnologia y o y .
. analisis de la relacion con el medio
sociedad .
ambiente

4.2. Distribucion de contenidos en unidades didacticas
He estructurado el curso en 15 unidades didacticas, con las que se
cubren los bloques de contenidos de 3° de ESO.
De manera que en cada evaluacion habra un total de 32 sesiones, de
las cuales emplearé 22 al desarrollo del temario y actividades en el
aula, y 10 sesiones a la elaboracion de un proyecto en el aula taller.
En cada evaluacion se realizard un proyecto que servira de aplicacion

al temario correspondiente a dicha evaluacion.

Por tanto la distribucion y temporalizacion de los contenidos quedara:

PRIMERA EVALUACION (32 sesiones)

NUumero | Titulo Unidad Didactica N° Sesiones

Proceso tecnoldgico. Método de proyectos

Sistemas de representacion de objetos

Disefio asistido por ordenador

Circuitos eléctricos. Magnitudes basicas

gl | W N|
A B O] O &

Introduccién a la electronica

Proyecto | Instalacién eléctrica de una vivienda 10
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SEGUNDA EVALUACION (32 sesiones)

Numero | Titulo Unidad Didéactica N°
Sesiones
6 Los plasticos y otros materiales de uso | 4
técnico
7 Energia y su transformacién 4
8 Energias alternativas 4
9 Maquinas y mecanismos 5
10 Maquinas automaticas y robots 5
Proyecto | Coche solar 10

TERCERA EVALUACION (32 sesiones)

Numero | Titulo Unidad Didactica N°
Sesiones

11 Hardware y sistema operativo 4

12 El ordenador y nuestros proyectos: hoja de | 6

célculo y base de datos

13 Tecnologia de la comunicaciéon

14 Internet

15 Tecnologia, sociedad y medio ambiente

Proyecto | Creacion de una pagina web 10

4.3. Programacién de las Unidades Didéacticas:
En este apartado he incorporado el cuadro de la Unidad Didactica
ndamero 2, ya que corresponde a la unidad que he desarrollado de
forma pormenorizada en el apartado B del TFM. No obstante en el
anexo | se encuentran los cuadros correspondientes a las 15 unidades

didacticas de mi programacion.
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Unidad Titulo Unidad Didéctica N° sesiones
2 Sistemas de representacion de |5

objetos
Objetivos

- Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos,
utilizando codigos que aclaren y estructuren la informacion que
se pretende transmitir.

- Manejar con soltura distintas formas de representacion gréfica,
utiizando las méas adecuadas segun las necesidades del
proyecto técnico.

- Interpretar correctamente objetos tecnolOgicos representados
en distintos sistemas.

- Conocer el modo normalizado de utilizacion de lineas y cotas
para aplicarlo al disefio y comunicaciébn de ideas en la
resolucion de problemas técnicos.

- Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas
informaticas.

- Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de

expresion y comunicacion en el area de Tecnologias.

Contenidos

Conocimientos

- Representaciones de conjunto: perspectiva caballera,
perspectiva isométrica y sistema diédrico. Vistas de un objeto.

- Dibujo en perspectiva: método compositivo y método
sustractivo.

- Normalizacion. Escalas normalizadas.

- Acotacion.

- Instrumentos de medida.

Procedimientos

- Realizacién de dibujos de vistas y perspectivas de objetos

sencillos, con el fin de comunicar un trabajo técnico.
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Interpretacion de vistas y perspectivas de objetos sencillos.
Representacion de dibujos a escala para comunicar ideas
técnicas y tomar decisiones de disefio.

Acotacion de segmentos, circunferencias y arcos en figuras
geomeétricas planas y en objetos sencillos tridimensionales.
Medida con distintos instrumentos, normales y de precision.

Dibujo de planos con herramientas informéaticas.

Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacidn de trabajos.
Valoracion de la expresion grafica como modo de comunicacion
en el area de Tecnologias.

Interés por las distintas formas de representacion gréafica y sus
aplicaciones.

Disposicién hacia el trabajo y aportacion de los materiales y
herramientas necesarios para desarrollarlo.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo

ordenado y agradable.

Criterios de Evaluacioén

Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos
a mano alzada y delineados.

Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el
sistema diédrico.

Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a
partir de sus vistas.

Emplear las escalas adecuadas para la realizacion de distintos
dibujos técnicos.

Utilizar con correccion los diferentes tipos de lineas
normalizados para el dibujo técnico.

Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

Medir segmentos y angulos con precisibn, empleando las

herramientas necesarias.
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5.

5.1.

METODOLOGIA: ORIENTACIONES DIDACTICAS

Aspectos psicopedagodgicos del aprendizaje
La Reforma Educativa permite emplear modelos distintos de
ensefianza-aprendizaje ya que cada situacion del aula requiere una
actuacion especifica y concreta que posibilite que se puedan alcanzar
los objetivos propuestos. Para ello tendré en cuenta:

- La diversidad de los alumnos

- Los conocimientos previos que éstos tienen antes de desarrollar
las Unidades para seleccionar y adaptar los contenidos que se desean
trabajar.

- Concretaré los contenidos fundamentales que trataré de
desarrollar, estableciendo una secuencia légica que permita que éstos
puedan abordarse a través de la metodologia de resolucién técnica de
problemas y para los cuales propongo potenciar el trabajo en grupo
fomentando la tolerancia, aceptacion y respeto entre compafieros/as, y
facilitar el debate, exposicion de ideas, contraste de hipotesis y
experiencias que permitan un desarrollo integro de la persona.

- Potenciaré el aprendizaje significativo de forma que el alumno,
sea capaz de relacionar conceptos nuevos con otros que ya tiene
adquiridos.

- Plantearé los contenidos de forma continua y progresiva a lo largo
de los diferentes cursos. Asi, en un primer momento éstos pueden
desarrollarse de forma general, mientras que en cursos sucesivos
estos conceptos van adquiriendo una dimension particular y
especifica.

- Facilitaré actividades que permitan el desarrollo de capacidades y
destrezas previstas, de forma que permita el desarrollo de actividades

individuales, de grupo o colectivas.

PROGRAMACION DIDACTICA 25 PAULA DE PEDRO SALVA



5.2. Opciones metodoldgicas propias
Utilizaré las metodologias explicadas en el apartado 5.1 basandome
principalmente en el enfoque constructivista, de manera que el
profesor ayude al alumno a aprender, guiandole en lo imprescindible

para que el alumno vaya deduciendo y aprendiendo.

5.3. Secuencia de las actividades y tipos
Para que el aprendizaje sea realmente significativo, los alumnos y
alumnas han de ser capaces de aplicar lo aprendido a situaciones
reales, bien mediante desarrollos practicos de proyectos, o bien como
instrumentos que permitan la integracion de nuevos aprendizajes. El
método de proyectos que se propone en Tecnologia se basa en la
realizacion de proyectos técnicos que surgen de una necesidad (un
problema real) y siguen un proceso similar, en lo esencial, al de los

proyectos técnicos de la industria.

En la programaciéon he estructurado cada una de las tres evaluaciones
de manera que se dedican 22 sesiones a la explicacion y realizacion
de actividades de las unidades tematicas, y las 10 sesiones restantes
se dedican a la elaboracion de proyectos relacionados con los temas

qgue se han impartido y trabajado en esa evaluacion.

En el apartado 4 he desarrollado dichas unidades tematicas. Explicaré

en este apartado en qué consiste el método de proyectos.

El método de proyectos

Un “proyecto” consiste en una actividad intencional, es decir, en un
plan de trabajo, en un conjunto de tareas que tienden a una
adaptacion individual y social, emprendidas voluntariamente por el
estudiante. Es una “unidad compleja de experiencia intencional”, un

centro de interés eminentemente practico-productivo.
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La funcion de un proyecto es la de hacer activo e interesante el
aprendizaje de los conocimientos y habilidades necesarios para la
vida. Asi, conseguir informacién, leer, hacer investigaciones, anotar
datos, calcular, etc. resultan necesarios y por ello se convierten en
puntos de partida para el ejercicio. Resolver problemas desde esta
perspectiva, implicara una serie de actividades que constituiran el

proyecto.

El proceso de puesta en practica de un proyecto se desarrolla en
cuatro fases:

1.- La intencion, la curiosidad y el deseo de resolver una situacion
concreta.

2.- La preparacion, el estudio y la busqueda de los medios necesarios
para la solucion.

3.- La ejecucion, la aplicacién de los medios de trabajo que se han
elegido

4.- La apreciacion, la evaluacion del trabajo realizado en relacion con

el objetivo perseguido.

5.4. El papel del profesor/ay sus situaciones comunicativas
Para la adquisicion de los conocimientos, actitudes y destrezas por
parte de los alumnos/as, la reforma concibe la educacién como un
proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y
alumno permite el aprendizaje significativo. El alumno/a se convierte
en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar €l mismo

sus esquemas de conocimiento y junto a él, el profesor, que ejerce el

papel de quia, al poner en contacto los conocimientos y las

experiencias previas del alumno con los nuevos conocimientos. La
construccion de un aprendizaje significativo por parte de los alumnos y
alumnas exige que éstos se conviertan en agentes activos de su
propio aprendizaje, integrando progresivamente nuevos conocimientos

a los que ya poseen.
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5.5.

5.6.

Criterios para agrupamiento del alumnado
En funcion de las necesidades que plantean la diversidad de los
alumnos y la heterogeneidad de las actividades de ensefianza-
aprendizaje a desarrollar, efectuaré los siguientes tipos de
agrupamiento en los espacios que dispone el area de Tecnologia

(aula, aula-taller y aula de informéatica):

- Pequeiios grupos: cubre las necesidades de refuerzo para
alumnos con ritmo mas lento, asi como de ampliacion para alumnos
con ritmo mas rapido.

- Equipos de trabajo en taller: dan respuesta a las
diferencias en el nivel de conocimientos, ritmos de aprendizaje,
intereses y motivaciones del alumnado. Los alumnos trabajaran en
equipos mixtos de 4/5 personas lo que potencia colaborar activamente
con los demas miembros del equipo, escuchar sus opiniones asi como
poner en comun las distintas ideas y desarrollar las mas favorables.
Son los propios alumnos los que eligen a sus comparieros de trabajo y
el profesor solo interviene en el grupo cuando es necesario.

- Equipos de trabajo en el aula de informatica: dan respuesta
a las diferencias en el nivel de conocimientos, ritmos de aprendizaje,
intereses y motivaciones del alumnado Los alumnos se agrupan por
parejas para trabajar en los ordenadores. Son los alumnos los que
eligen a sus compafieros de trabajo y el profesor soélo interviene

cuando es necesario.

La organizacion de los espacios y de los tiempos
El planteamiento curricular del area, junto con el tipo de actividades y
tareas que de él se desprenden, ponen de manifiesto la importancia
del espacio fisico y de los medios y materiales que se precisan en esta
area. Asi pues, el centro cuenta con:
- Aulas para cada grupo de alumnos, donde se imparten los

conocimientos teoricos.
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- Dos aulas de Informética que poseen entre 15 y 20 ordenadores
cada una de ellas dotadas de cafion de proyeccién lo que facilita las
explicaciones del profesor/a.

- Un aula-taller donde elaborar los proyectos técnicos.

TEMPORALIZACION:

En Educacion Secundaria Obligatoria, las actividades escolares se
iniciardn el 15 de Septiembre del 2011 y finalizaran el 22 de junio del
2012. El curso se dividira en tres evaluaciones planificadas de la
siguiente manera:

12 Evaluacion: Comienza el dia 15 de septiembre y finalizara el 2 de
diciembre. Total 32 sesiones aprox.

22 Evaluacion: Comienza el dia 5 de diciembre y finalizara el 15 de
marzo. Total 32 sesiones aprox.

32 Evaluacion: Comienza el dia 16 de marzo y finalizara el 22 de junio.
Total 32 sesiones aprox.

6. CRITERIOS DE EVALUACION: QUE, COMO Y CUANDO EVALUAR

6.1. Concepto y sentido de la evaluacion
La evaluacion sirve para conocer el grado en el que los alumnos han
aprendido los contenidos de la asignatura, y en su caso para que el
profesor establezca cambios o modificaciones en base a estos
resultados.

6.2. El referente de la evaluacion
La evaluacién del area de Tecnologia en 3° de ESO se ha de realizar
atendiendo a los criterios de evaluacion generales que se recogen en
el Decreto 112/2007.
En el apartado 4.2 he indicado los criterios de evaluacién a aplicar en

cada unidad tematica.
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6.3.

Momentos de la evaluacion
En el proceso de evaluacion han de tenerse presentes los objetivos de
aprendizaje y las competencias basicas que se deben adquirir a lo
largo del curso, de una forma globalizada.

Para llevar a cabo la evaluacion realizaré:

Evaluacion Inicial: Sirve para conocer la situacion de partida de los

alumnos y para determinar las estrategias de ensefianza a seguir a

partir de ésta.

Evaluacion Formativa y Continuada: Tiene como finalidad recoger

informacion sobre la evolucion del proceso de aprendizaje de los
alumnos, de manera que a partir de esa informacion poder adaptarnos

a mejorar su proceso formativo.

Evaluacion Aditiva o Final: Ha de proporcionarme informacion para

valorar el grado de consecucion de los objetivos por parte de los
alumnos, como consecuencia del proceso de ensefianza-aprendizaje
seguido. Lo realizaré al final de la evaluacion, sirviéendome de
indicador del avance y grado de aprendizaje de los objetivos
propuestos, y al final del curso me proporcionard la informacion sobre
el grado de desarrollo de las capacidades enunciadas en los objetivos
generales del area.

Con los datos y anotaciones recogidas de cada alumno, determinaré la
calificacion global basandome en los criterios de calificacion y
justificandola debidamente al alumno.
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6.4. Los procedimientos (técnicas e instrumentos) de la evaluacion
gue utilizaré

Los instrumentos que utilizaré para evaluar el aprendizaje de mis

alumnos seran:

- La observacion en clase sobre su actitud, interés, etc y anotaciones
que realizaré al respecto en mi libreta de notas.

- Preguntas que iré realizando en clase de forma oral, para
comprobar su atencibn y su progresiva comprension de lo
explicado.

- Revision de su cuaderno de actividades y calificacion de la misma

- Pruebas objetivas escritas

- Valoracion de los proyectos realizados en el aula-taller

6.5. Los criterios de calificacién a aplicar
Al principio de curso informaré a los alumnos de los criterios de
evaluacion y calificacion que voy a seguir.
Para la obtencidn de la nota numérica de cada evaluacion he asignado
los siguientes porcentajes a los contenidos de caracter conceptual,

procedimental y actitudinal:

40% parte conceptual: Me basaré principalmente en la revision de las

actividades propuestas a lo largo del curso y en la realizacion de dos

pruebas obijetivas a lo largo de cada evaluacion.

40% parte procedimental: En cuanto a los proyectos realizados en

cada evaluacion. A su vez lo he dividido en:
- 20% realizacion del proyecto
- 10% memoria del proyecto

- 10% cuaderno de actividades del alumno

20% parte actitudinal: puntualidad, trabajo en grupo y respeto a los

compaferos y profesores, interés y esfuerzo demostrados en el area,
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comportamiento correcto en clase y respeto por las normas de

seguridad y limpieza en el aula, participacion en clase.

6.6. Laevaluacion de la practica docente y del centro
Es muy importante el evaluarnos a nosotros mismos para que esto

repercuta en una mejora en el aprendizaje de nuestros alumnos.

Para ello debemos estar en contacto permanente con el resto de
compaferos del departamento, debemos tener todos los profesores de
la misma asignatura los mismos criterios de calificacion. Y ademas
podemos realizar entre nosotros pruebas cruzadas, es decir hacer
fotocopias de los examenes de los alumnos y corregirlas cada profesor
por su cuenta, para comprobar que todos tenemos los mismos criterios

y después comentarlo entre nosotros.

7. ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO

7.1. La diversidad en el aprendizaje y las necesidades especificas
de apoyo educativo
Dentro del aula podemos encontrar alumnos con diversidades en el
aprendizaje, bien por los diferentes tipos de capacidades, alumnos que
les cueste mas o alumnos con altas capacidades; bien por otras
caracteristicas como por ejemplo alumnos extranjeros que tengan
dificultades con el idioma, o incluso otro tipo de alumnos que
presenten necesidades educativas especiales.
Es necesario que los profesores estemos atentos a estas necesidades
y que el centro esté preparado para atender a cada alumno segun sus

necesidades educativas especificas.
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7.2.

7.3.

Soluciones y medidas a tomar
- Adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

Dependiendo de las posibilidades de cada alumno,
hablaremos de dos tipos de adaptaciones curriculares; ACI no
significativa (ACInS) y ACI significativa (ACIS).

El objetivo del ACInS es ajustar o modificar los elementos
curriculares (objetivos, contenidos, tipos de actividades, metodologia,
instrumentos de evaluacion y criterios de evaluacion) con la finalidad
de que todos los alumnos puedan conseguir sus objetivos,
participando al maximo de sus posibilidades en la dinamica general del
aula.

Un ACI sera significativa (ACIS) cuando el alumno en
cuestion presenta unas necesidades educativas especiales, es decir,
tiene un desfase curricular igual o superior a dos afios. Esto se
detectard en la evaluacion inicial o durante el curso. Por ello, se
modificaran los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del
curriculo ya que va dirigida a alumnos con necesidades educativas

especiales.

- Programa de Diversificacion Curricular (PDC)

Los alumnos pueden acogerse a estos programas previa evaluacion

psicolégica y cuando el equipo docente lo considere.

Se organiza en dos ambitos: linglistico-social y cientifico-tecnolégico,
y el resto de asignaturas pueden cursarlas conjuntamente con los

otros alumnos de los grupos ordinarios.

Soluciones y medidas concretas adaptadas a las necesidades
reales del centro y aula
Desdobles: En los desdobles establecidos en el horario los dos
profesores permanecen en el aula para una mejor atencion a la

diversidad. Dado que los alumnos trabajan en grupos, el profesor de
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desdoble atendera principalmente a los grupos con alumnos que
presenten mas necesidades, asi como alumnos extranjeros, con el fin

de no retrasar la marcha de todo el grupo.

8. LOS RECURSOS MATERIALES

El principal recurso utilizado por el profesor para explicar los
conocimientos teoricos dentro del aula es la pizarra, pero ademas
también puedo contar con un equipo de television y reproductor de

DVD portatil que facilitan la comprensién de los mismos.

El libro de texto utlizado por los alumnos para abordar los
conocimientos tedricos de la asignatura de Tecnologia en tercer curso
de la ESO es de la editorial Teide.

Utilizaremos para la realizacion de estructuras y de circuitos eléctricos

Kits de la casa Prodidacta.

Las aulas de informatica poseen entre 15 y 20 ordenadores cada una
de ellas y estan dotadas de un cafién de proyeccioén, lo que facilita las
explicaciones del profesor. Ademas los alumnos podran consultar los
libros que aparecen tanto en la biblioteca del departamento como los

de la biblioteca del centro.

El aula-taller, donde se elaboran los proyectos técnicos, estd dotada

de los siguientes recursos y materiales:

- Materiales de construcciéon para la elaboracion de proyectos
fundamentalmente madera, metal y plastico.

- Material fungible: cables, tornilleria, clavos, lijas, seguetas, colas,
estano, etc.

- Armario con herramientas: martillos, alicates, escofinas, limas,

tenazas, etc.
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- Maquinas herramientas: taladradoras de sobremesa, sierra de calar
eléctrica, taladro portatil, etc.

- Un armario para la biblioteca del aula con libros y catalogos para
consulta del profesor y el alumnado donde se puede buscar
informacion complementaria.

- Taquillas para poder guardar materiales, herramientas y utiles de
tipo variado perteneciente a cada grupo de trabajo.

- Una pizarra de tamafio estdndar para permitir las explicaciones a
nivel mas teorico y varios paneles de corcho, que sirve como medio

de publicidad, comunicacion y decoracion de la propia aula.
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1. Ubicacién de la Unidad en el curso

Esta Unidad Didactica se encuentra dentro del primer trimestre, la
realizaré en segundo lugar y tiene un total de 5 sesiones, repartidas en
explicaciones tedricas, actividades de evaluacion inicial, actividades de
aprendizaje, actividades de consolidacion y practicas para resolver tanto

en el aula o en el taller como en casa.

2. Justificacion de la Unidad

Con esta Unidad Didactica pretendo continuar los conocimientos
adquiridos en el primer curso de ESO. Esta desarrollada dentro del bloque
de contenidos namero 3 de técnicas de expresion y comunicacion segun

el Decreto 112/2007 que marca el curriculum.

Para poder llevar a cabo un aprendizaje progresivo, haciendo posible la
construccion de un proyecto durante este primer trimestre, es necesario
que los alumnos reciban los conocimientos con cierta evolucion desde
menos dificultad a mayor dificultad, para que puedan afianzarlos. De
manera que esta unidad didactica queda ligada temporalmente a la fase
de construccion del proyecto que pertenece a la parte de representacion
grafica del proyecto, el andlisis de las vistas del objeto a realizar, el
boceto y el croquis del objeto a partir de la decision tomada a partir de

elegir una opcion de ejecucion.

Ademas, en la representacion de perspectivas del objeto y el trabajo con
las diferentes escalas, los alumnos podran afianzar la idea de las

dimensiones del objeto.
En resumen, gracias a la aportacion de esta unidad didactica, podremos

plantear a los alumnos nuevos problemas y proyectos con caracter mas

abierto y de mayor diversidad.
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Ademas, conoceran la utilizacion de la representacion gréafica de objetos
como herramienta imaginativa y de similitud con la realidad en el

momento de plantear soluciones.

3. Conocimientos previos

Para poder abordar y adaptar los contenidos de la unidad al grupo, es
necesario hacer una evaluacion inicial que nos aporte informacion sobre
cuales son los conocimientos iniciales de los alumnos sobre los siguientes
contenidos:

- Conocimientos de las diferentes herramientas de dibujo para

realizar bocetos o croquis
- Trabajo de forma bésica con vistas de diferentes objetos
- Tener la idea de la proporcionalidad entre partes de un objeto

- Unidades de medida basicas

Para hacer esta comprobacién de conocimientos, evitando hacerla de una
manera demasiado estricta (sin realizar ningin examen) y motivando a los
alumnos, al inicio del tema realizaré una actividad de introduccion y
motivacion mediante la proyeccion de una serie de fotografias. Dicha
actividad la veremos con mas detalle en la secuenciacion y

temporalizacion de la unidad didactica.

4. Objetivos didacticos

Los objetivos didacticos que pertenecen a esta unidad sirven para
conseguir determinados objetivos de la etapa de ESO y del area de
Tecnologia, que vienen recogidos en el apartado 2 de mi programacion
didactica y vienen también especificados en el Decreto 112/2007.

Los objetivos didacticos de la siguiente unidad son los siguientes:
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- Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando
codigos que aclaren y estructuren la informacion que se pretende
transmitir.

- Manejar con soltura distintas formas de representacion gréfica,
utilizando las mas adecuadas segun las necesidades del proyecto
técnico.

- Interpretar correctamente objetos tecnolégicos representados en
distintos sistemas.

- Conocer el modo normalizado de utilizacion de lineas y cotas para
aplicarlo al disefio y comunicaciéon de ideas en la resolucion de
problemas técnicos.

- Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas
informaticas.

- Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion

y comunicacion en el area de Tecnologias.

5. Contenidos

Teniendo en cuenta lo que establece el Decreto 112/2007 respecto a los
contenidos oficiales y para poder llevar un procedimiento logico y
progresivo al proyecto, he seleccionado los siguientes contenidos,
determinando la relacién con los nuevos bloques de contenidos dictados
por el curriculum. Esta desarrollada dentro del bloque de contenidos
namero 3 de técnicas de expresion y comunicacién, segun el Decreto
112/2007.

Asi, los contenidos especificos de la presente unidad didactica son los

siguientes:

5.1. Conceptos
- Representaciones de conjunto: perspectiva caballera, perspectiva
isométrica y sistema diédrico. Vistas de un objeto.
- Dibujo en perspectiva: método compositivo y método sustractivo.

- Normalizacién. Escalas normalizadas.
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- Acotacion.

- Instrumentos de medida.

5.2. Procedimientos

- Realizacion de dibujos de vistas y perspectivas de objetos
sencillos, con el fin de comunicar un trabajo técnico.

- Interpretacion de vistas y perspectivas de objetos sencillos.

- Representacion de dibujos a escala para comunicar ideas técnicas
y tomar decisiones de disefio.

- Acotacion de segmentos, circunferencias y arcos en figuras
geomeétricas planas y en objetos sencillos tridimensionales.

- Medida con distintos instrumentos, normales y de precision.

- Dibujo de planos con herramientas informaticas.

5.3. Actitudes

- Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de trabajos.

- Valoracion de la expresion grafica como modo de comunicacion en
el area de Tecnologias.

- Interés por las distintas formas de representacién grafica y sus
aplicaciones.

- Disposicion hacia el trabajo y aportacion de los materiales y
herramientas necesarios para desarrollarlo.

- Valoracién de la importancia de mantener un entorno de trabajo

ordenado y agradable.

6. Relaciédn con otras areas de conocimiento

La presente unidad tiene relacion directa con otras areas, de manera que
para muchos problemas que se nos pueden plantear, los conocimientos
del area de Dibujo se hacen indispensables para ver y entender las vistas
realizadas, para dibujar los diferentes objetos, asi como en los diferentes

planos que utilizamos para llevar a cabo el objeto que queremos construir.
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En esta unidad se muestra a los alumnos coOmo crear representaciones
gréficas parecidas a las que se encuentran en la publicidad de los
productos y se dan las claves para poder comprender e interpretar
manuales, folletos técnicos o cualquier informacion basada en

representaciones graficas a cualquier escala.

También son importantes dentro del area de dibujo los conceptos como la
proporcionalidad o la escala dentro del planteamiento de los problemas

que queremos resolver en la unidad didactica.

Dentro de este area que nos da soporte para esta unidad didactica,
también utilizaremos las diferentes herramientas de dibujo o conceptos de

grafismo con el tipo de linea a la hora de representar cualquier cosa.

Por este motivo hemos de resaltar la importancia del trabajo entre los
diferentes departamentos de las areas que abarcan la ESO, con el fin de

poder dar a los alumnos unos aprendizajes coordinados y progresivos.

7. Competencias bésicas

Es importante que a lo largo del curso los alumnos adquieran las
competencias basicas que el area de Tecnologias puede transmitir
mediante las unidades didacticas que componen el curso. Por eso,
durante esta unidad didactica los alumnos podran adquirir las siguientes
competencias basicas, haciendo uso de los objetivos y contenidos para
alcanzarlas.
a. Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo
fisico
- Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas vy
entornos ecolégicos
- Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos

con precision y seguridad
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- Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a

distintas necesidades

b. Competencia matemética
- Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fenomenos, especialmente la medicion,
el uso de escalas, la interpretacion de graficos, los calculos

basicos de magnitudes fisicas, etc.

c. Tratamiento de la informacion y competencia digital
- Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numerico, simbdlico o grafico
- Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.
- Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar

informacion con el uso de la tecnologia

d. Competencia en comunicacion linguistica
- Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.
- Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y

documentos técnicos.

e. Competencia para aprender a aprender
- Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la seleccidn

de informacién util para abordar un proyecto.
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8. Metodologia

En esta unidad pretendo transmitir de una forma clara las diferentes
formas graficas en las que se puede presentar un objeto o las diferentes
formas en las que podemos grafiar un objeto para desarrollarlo en un
proyecto tecnologico.

Todo proyecto, para poder ser llevado a cabo, necesita de una
documentacion que nos defina todos los aspectos del mismo y uno de
esos apartados de la documentacion es la representacion grafica.
Enseflaremos todas las formas de representacién de objetos, como se
pueden representar, tamafios de papel donde podemos dibujar los
mismos, aplicaciones a diferentes escalas y acotacion de figuras para
conocer sus dimensiones. En todo momento emplearemos un lenguaje
claro y sencillo. El nivel de informacion ira aumentando gradualmente a
medida que aumenta el aprendizaje del alumno, con la finalidad de evitar
la desmotivacion por falta de comprension. También introduciré de
manera progresiva términos técnicos para dar a la unidad el rigor

necesario.

De manera general seguiré los siguientes principios metodoldgicos:

- Utilizaré una metodologia activa, donde la participacion del
alumno sea lo mas importante, mediante explicaciones tedricas
cortas combinadas con actividades practicas de aplicacion directa.

- Facilitaré el aprendizaje significativo, disefiando actividades de
ensefianza-aprendizaje que nos permitan relacionar los
conocimientos con experiencias previas.

- Trataré de garantizar la funcionalidad de los aprendizajes, es
decir, asegurarme de que los alumnos puedan utilizarlos en
circunstancias reales cuando lo necesiten. Que los contenidos a
aprender sean necesarios para aprender otros aprendizajes y

contenidos. Aprender a aprender.
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- Contenidos con una estructura clara, con relacion entre
contenidos de la misma area o de areas diferentes, siempre que
sea oportuno.

- Promoveré la adquisicion por parte del alumno de
responsabilidades individuales frente al trabajo, acrecentando la
autonomia y elaboracion propia del trabajo.

- Destacaré la importancia del trabajo en equipo, promoviendo la
interacciébn entre los alumnos para poder llegar a normas
consensuadas de trabajo

- Procuraré abrir espacios para la creatividad del alumno

- Aplicaré los contenidos de manera que se relacionen con el

entorno mas préximo del alumno para una mejor comprension

8.1. Agrupamientos

Las actividades propuestas en la presente unidad las realizaremos de
diferentes formas, segun el tipo de actividad y el contenido de la misma.
Realizaré actividades de forma individual y por parejas, siempre segun el

tipo de actividad a realizar, tanto en el aula como en el taller.

8.2. Espacios

Las explicaciones tedricas las realizaré en el aula.

Las actividades de esta unidad didactica las realizaré, debido al contenido
de la propia unidad, en el aula.

También realizaremos actividades practicas en el taller donde

aplicaremos conocimientos adquiridos en el aula.

8.3. Método de proyectos

Creo conveniente remarcar que el proceso que caracteriza la ensefianza-
aprendizaje de las Tecnologias esta marcado por un claro componente
manipulativo, por eso esta unidad estd ligada a lo largo de su

temporalizacién con la creacion de un proyecto que se ira construyendo
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progresivamente a lo largo del curso, al mismo tiempo que el alumno va
adquiriendo los conocimientos necesarios de manera gradual, que en este
caso sera la fase inicial del proyecto tecnolégico, donde los alumnos una
vez han planteado el problema, grafiaran de diversas maneras todos los
componentes del objeto. Haran un analisis grafico a partir de la idea inicial
donde podran corregir todas las dificultades que puedan encontrar a partir
de la perspectiva realizada de lo que pretenden construir.

Finalmente y utilizando conceptos como los tamafos de papel, las
escalas, el cajetin y la acotacion, daran dimensiones definitivas al objeto y
formato en una escala y un tamafo de papel determinados.

En consecuencia, da lugar al papel del docente como guia y mediador,
asi como el de motor constante de motivacién para el alumno hacia el

aprendizaje.

9. Actividades y temporalizacion

Esta unidad la he dividido en 5 sesiones. A continuacién detallo la
estructura y las actividades de las sesiones y su temporalizacion:

Sesion | Actividad Tiempo | Grupo Lugar

Presentacion unidad, indice y |5 Clase Aula
contenidos
Actividad 1 - Conocimientos | 12’ Individual Aula

previos y evaluacion inicial

Explicaciéon contenidos: El|8 Clase Aula
boceto, el croquis y los planos.
Concepto, aspectos y
diferencias.
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Actividad 1. Consolidacion 8’ Individual Aula
Casa

Explicacion  contenidos: Las | 10’ Clase Aula

vistas de un objeto, concepto y

relacion entre ellos. Alzado,

Planta i Perfil.

Actividad 2. Consolidacion 12’ Individual Aula

Actividad 1. Ampliacion Individual Casa

Actividad 1. Refuerzo Individual Casa

Actividad 2. Consolidacion — 22| 10’ Individual Taller

parte

Explicacion de contenidos: | 10’ Clase Taller

Eleccion de vistas:

correspondencia de medidas.

Actividad 3. Consolidacion 5 Individual Taller
Casa

Actividad 4. Consolidacion 5 Individual Taller
Casa

Actividad 2. Refuerzo Individual Casa

Actividad 2. Ampliacion Individual Casa
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Explicacion de contenidos: Las |5’ Clase Taller

perspectivas. Introduccion a la

perspectiva isométrica.

Actividad 5. Consolidacion 20’ Individual Taller

Explicacion de contenidos: | 10’ Clase Aula

Detalles de la perspectiva

isométrica. Ejemplo de

perspectiva isométrica.

Actividad 6. Consolidacion 15’ Individual Aula
Casa

Actividad 3. Refuerzo Individual Casa

Actividad 3. Ampliacion Individual Casa

Explicacion de contenidos: | 10’ Clase Aula

Perspectiva caballera.

Perspectiva conica.

Actividad 7. Consolidacion 15 Individual Aula
Casa

Actividad 4. Refuerzo Individual Casa

Actividad 4. Ampliacion Individual Casa

Actividad 8. Consolidacion 5’ Individual Aula
Casa
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Actividad 9. Consolidacion Individual Casa
Explicacion  contenidos:  Los | 10’ Clase Taller
diferentes formatos de papel. La
Escala.
Actividad 10. Consolidacion 20’ Individual Taller
Actividad 11. Consolidacion 25’ Individual Taller —
Casa
Actividad 5. Ampliacion Individual Casa
Actividad 5. Refuerzo Individual Casa
Explicacibn de contenidos: La |18’ Clase Aula
acotacion de los diferentes
objetos. Acotacién en serie i en
paralelo. El cajetin.
Actividad 12. Consolidacion 10’ Individual Aula
Actividad 13. Consolidacién 12’ Individual Aula
Actividad 6. Ampliacion Individual Casa
Actividad 6. Refuerzo Individual Casa
Actividad 14. Consolidacion 15° Individual Aula -
Casa
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SESION 1

Empezaré la unidad explicando el contenido basico del indice y su
distribucién, a modo de introduccion de la unidad.

Nombraré todos los puntos que vamos a tratar en esta unidad did4ctica,
dando a los alumnos pequefios ejemplos de cada uno de los puntos. En

esta unidad didactica trataremos:

1. Conceptos basicos: boceto, croquis, plano

2. Vistas mas representativas de las figuras: alzado, planta, perfil.
Relacion entre las vistas y la correspondencia de las medidas.
Perspectiva y tipos: Isométrica, conica y caballera
Tipos y dimensiones de papel
Escalas: representacion y pasar de una escala a otra. Escala de
ampliacion, natural y reduccion.
Acotacion

7. Cajetin, informacion necesaria

En esta unidad didactica y debido al desarrollo de los diferentes temas a
tratar, los alumnos trabajaran las diferentes formas de representacion de
objetos que podemos encontrar.

Ademas, y segun el orden de esta unidad, simultdaneamente los alumnos
utilizaran los conocimientos adquiridos en esta unidad para poder
desarrollar el proyecto tecnolégico que hemos planteado para este
trimestre. Sacaran las diferentes vistas y los planos de detalle necesarios
en los proyectos a realizar, rellenando el cajetin y dibujandolos a la escala
necesaria para poder grafiarlo y tomar medidas de los objetos del

proyecto.
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Actividad 1 (Conocimientos previos)

La primera actividad que realizaremos en el aula sera una actividad de
introduccién-motivacién, que ademas utilizaré para conocer cuales son
los conocimientos previos de los alumnos sobre este tema.

Se trata de proyectar una serie de fotos y a partir de ellas comenzar un
debate activo dirigido por el profesor donde iniciaré el tema de los
sistemas de representacion de objetos en general, donde podemos

encontrarlos y qué funcion tienen.

Con las primeras imagenes que les mostraré donde se ven las tres vistas
(alzado, planta y perfil) y la perspectiva, se puede iniciar el debate
haciendo preguntas sobre lo que se puede deducir de las vistas
mostradas, como:

¢, Cuantas ruedas tiene el objeto mostrado?

¢ Cudles son todos los colores que necesitariamos para poder pintar el

coche?

Y nos valdria cualquier cuestién planteada sobre la imagen exterior del
coche para que los alumnos se den cuenta de que con el alzado, la planta
y el perfil podemos definir toda la imagen exterior del coche.

En el debate deberan contestar de forma escrita y tratar cuestiones como:
¢, Qué representan las imagenes?

¢, Tenemos toda la informaciéon exterior del coche?

¢, Qué tienen en comun unas fotos y otras?

¢, Cuales son las dimensiones reales del coche? O ¢Como podemos

conseguirlas?
Por dltimo haran en la libreta un resumen de lo mas importante para ellos

que se ha comentado en el debate, en relacion con las imagenes,

escribiendo las conclusiones que han sacado del debate, comentando los
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conceptos que se han ido anotando en la pizarra a lo largo del debate.
Después escribiran una opinién personal respecto a esta unidad.
De este resumen obtendremos los conocimientos previos de los alumnos

sobre la presente unidad.
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Explicacion del profesor

- Boceto, croquis y planos
- Concepto, aspectos y diferencias entre ellos.

Actividad 1 — Consolidacién

De las siguientes imagenes, indica cuales son boceto, cudles tienen
apariencia de croquis de tecnologia y cudles se pueden tratar como

planos de vistas. En cada caso justifica tu respuesta.

— 1

040t

A

I

1.40 rris.
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Explicacion del profesor

- Vistas de un objeto, concepto y relacién entre ellas
- Alzado, planta y perfil

Actividad 2 — Consolidacién

Trabajaremos sobre las diferentes vistas de un objeto, obteniendo de las
siguientes figuras su alzado, planta y perfil. Las figuras van aumentando
en nivel de dificultad. Lo alumnos irdn dibujando las vistas y después las
iremos corrigiendo y comentando los fallos y dificultades que se han ido

encontrando.
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Actividad 1 — Ampliacion

Exponemos a los alumnos una serie de figuras con formas y
apariencia mas compleja, para que obtengan de nuevo sus vistas

principales.

L L rarl
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Actividad 1 — Refuerzo

Propondré a los alumnos una serie de figuras para que obtengan

sus principales vistas.

-

N \
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SESION 2

Para esta sesion nos desplazaremos al aula-taller donde podremos
desarrollar una de las actividades propuestas.

Actividad 2 — Consolidacion (22 parte)

Corregiremos juntos la actividad nimero 3 que hemos realizado en

la sesién anterior.

Repartiré a cada uno de los alumnos las vistas de otro de los
alumnos. Cada uno tendra que evaluar el trabajo del otro alumno
puntuando lo que esté bien y realizando un informe donde indique en qué

se ha equivocado y por qué.

Al final de la actividad los alumnos entregaran las vistas corregidas

de los comparieros y su informe de evaluacion.
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Explicacion profesor

Eleccion de las vistas: correspondencia de medidas

Actividad 3 — Consolidacion

A patrtir de las siguientes vistas, dibuja el objeto correspondiente.

Perfil

Alzade

Planta

UD2. SISTEMAS DE REPRESENTACION DE OBJETOS 58 PAULA DE PEDRO SALVA



Actividad 4 — Consolidacién

Pon en las casillas el niumero de vista que corresponda en cada

caso:

ALZADO

PLANTA

LATERAL
12D0

Fscribe en esle cuodro (os 10/meros
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Actividad 2 — Ampliacién

Dibuja las vistas de las siguientes figuras de uso habitual:
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Actividad 2 — Refuerzo

De la siguiente tabla donde hay perspectivas y vistas de objetos,

une con flechas las figuras con su correspondiente vista.

PLANTA

PERFIL
ALZADO

PERFL

Explicacion del profesor

- Las perspectivas
- Introduccién a la perspectiva isométrica
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Actividad 5 — Consolidacién

Elabora un sélido a partir de un recortable de cartulina, de las dos
primeras vistas donde se remarquen las aristas vistas del alzado, planta y

perfil. De la misma manera que en la figura adjunta.

SESION 3

En la primera parte de la clase recogeré las tareas realizadas por
los alumnos sobre las vistas de los objetos realizados en la sesion

anterior.

Explicacion del profesor

- Detalles de la perspectiva isométrica

- Ejemplo de perspectiva isométrica
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Actividad 6 — Consolidacién

A partir de las siguientes vistas, realiza el boceto a mano alzada y

representa el objeto resultante, a escala, en perspectiva isométrica.

[

| Tesla cursivo -3 Texle curghe 307

Actividad 3 — Refuerzo

A partir de las siguientes vistas, realiza el boceto a mano alzada y

representa el objeto resultante, a escala, en perspectiva isométrica.

Perfil

Alzade

Planta Tevla cursiva —30° Tevlo cyrghee 30
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Actividad 3 — Ampliacién

A partir de la siguiente imagen, realiza la perspectiva isométrica

correspondiente.

Recuerda que si no se puede hacer la perspectiva
de forma directa, obtén primero las vistas del objeto para

poder realizar la perspectiva de forma mas sencilla.

Explicacion profesor
- Perspectiva caballera

- Perspectiva conica

Actividad 7 — Consolidacion

Representa la misma figura de la actividad 11, en perspectiva

caballera
7 7
r A
Y X Y X S g
l rall
Y = z it
L A
| o H
\ X
X
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Actividad 4 — Refuerzo

Representa la misma figura de la actividad 3, en perspectiva

caballera.

Perfil

Alzado

l_li

T

Plamta

Actividad 4 — Ampliacion

Recuerda que si no se puede realizar la perspectiva de forma
directa, obtén primero las vistas del objeto para poder realizar la

perspectiva de forma mas sencilla.
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Actividad 8 — Consolidaciéon

Representa a mano alzada el boceto en perspectiva coénica de la

siguiente figura:

Actividad 9 — Consolidaciéon

Partiendo de las siguientes figuras en perspectiva caballera, obtén
las vistas principales de la figura (alzado, planta y perfil) y dibuja la figura

en perspectiva isométrica.

UD2. SIS, il won e IS 66 PAULA DE PEDRO SALVA




SESION 4

Para esta sesion nos desplazaremos al aula-taller para poder llevar

a cabo una de las practicas propuestas a los alumnos.

En la primera parte de la clase recogeré las tareas realizadas sobre

las diferentes perspectivas de los objetos realizados en la clase anterior.
Explicacion profesor

- Los diferentes formatos de papel

- La Escala

Actividad 10 — Consolidacioén

Construye una piramide con los diferentes tamafos de papel,
colocandolos a escala e indicando en cada planta qué tamafio estamos

utilizando y a qué escala lo hemos puesto. (Utiliza la guia de tamarfios
facilitada)

Imagina que la imagen facilitada es la planta de la piramide. Utiliza
las cartulinas y los bastoncitos de pléstico.

P
| A0
¥
| A1
S|
T A2
3
k i A%
S|
‘555 A4
: [}
ARARA
- 297 -—
o 420 - I
- 594 - ;
- 1188 -
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Actividad 11 — Consolidacion

Dada la siguiente guia de 7%15%
tamafios de papel existentes, dibuja la >
siguiente pieza a la escala que le <] /
corresponda para poder aprovechar al Lo
maximo el tamafo del papel. Indica en 4
cada caso la escala a la que se dibuja el

objeto. = P

52mm 108 mm
i i i 210 mim } A0 Y e
[

T T 41 mm

AB

ar A6

T4 mm

A4

Ab

148 mim

27 mm

1182 mm

594 mm

Al

Para los ocho casos que se deben resolver indica en cada uno si

se trata de una escala de ampliacion, natural o de reduccion.

Si hay alguno de los tres casos en que no se representa en los
papeles mostrados, indica cual seria la escala de las que no habrias
dibujado.
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Actividad 5 — Ampliacion

Si dos poblaciones se encuentran situadas en un mapa a escala
1/50.000 a 30 cm, ¢Cudl es la distancia real en Km que separa ambas

poblaciones?
Actividad 5 — Refuerzo

Indica si las siguientes imagenes tienen aplicada una escala de

ampliacion, natural o de reduccion, segun sus dimensiones reales:
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SESION 5

En la primera parte de la clase recogeré las tareas realizadas por

los alumnos sobre las escalas y los tamafios de papel.

Explicacion profesor

- Acotacion de diferentes objetos
- Acotacion en serie y en paralelo

- El cajetin

Actividad 12 — Consolidacion

Dadas las siguientes expresiones sobre el tema de la acotacion,
completa las frases:

eLas lineas de cota son a la arista que
gueremos acotar y de longitud a ella.

eLas lineas auxiliares son siempre a las lineas de
cota en las vistas y superan a éstas en unos ____ mm a ambos
lados.

eLas flechas cierran las lineas de cota, delimitando su amplitud, y

su longitud sera similar a la de las

eLas cotas se expresan en y por tanto no es

necesario expresar la después de la

cifra. Esto solo se hara cuando se exprese en otra unidad.
e Tanto las lineas auxiliares como las lineas de cota se dibujaran

con un  grosor que el de las

de la pieza.

e Todas las cifras utilizadas para acotar tendran el mismo tamairio,

y se colocaran la linea de cota y en el
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eLas cifras se leeran sobre la linea de cota en las cotas
horizontales; en las cotas verticales se podran leer sobre la linea

si se gira 90° el papel hacia la

elLa distancia minima de la linea de cota sera de mm,
respecto de la arista acotada. La separaciéon minima entre cotas
paralelas sera de mm.

elLas lineas deben salir de los bordes de la pieza

hacia fuera, excepto cuando existen elementos interiores que se

acotaran dentro de la pieza.

¢ No se pueden utilizar las de la pieza como lineas
de cota.

eNO es necesario acotar todas las de la pieza,
Gnicamente las para la comprensién de las

dimensiones totales.

e¢En la medida de se evitara que se crucen las
lineas auxiliares de cota y lo haran las lineas
de cota.

eSj las flechas o la cota no caben sobre la linea de cota, se

pondran de ella, si no hubiera ningun espacio
para colocar flechas de pondran en su
lugar.

e Se evitara acotar sobre las aristas

Actividad 13 — Consolidacion

Acota las siguientes figuras, que vienen representadas por

sus vistas de planta, alzado y perfil:

%%%%% A F
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Actividad 6 — Ampliacion

Acota las siguientes figuras, que vienen representadas por sus

perspectivas correspondientes:

Actividad 6 — Refuerzo

Indica cuéles de las siguientes vistas o figuras estan bien acotadas,
elige la opcidn correcta y justifica la respuesta en cada caso.

)
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Actividad 4 — Consolidacién

Siguiendo las indicaciones dadas, disefia tu propio cajetin para

todo el curso y para las tareas realizadas:

CASILLERO r‘ealizoao{o a escala 16/1
3

10 5 15 >
FECHA NOMBRE = INSTITUTE: BE
Dibu Jodo heaiiedastsiiioin
£scaLa | ; PLANO Numero
171 NOMBRE DEL DIBUJO NUMERD de Orden
10 140 S0

10. Recursos y materiales

Los recursos materiales constituyen un elemento muy importante
en la metodologia y practica educativa. De su eleccion y buen uso

depende parte del éxito en el cumplimiento de los objetivos.

En el presente curso, y en particular para esta UD utilizaré como
soporte el libro de texto “Tecnologias” de la editorial Teide de 3° ESO. Lo
utilizaré como guia, ya que tiene los contenidos buscados, y ademas un

gran namero de actividades, tanto de refuerzo como de ampliacion.

Por ultimo, repartiré fotocopias de los capitulos del libro que no
estén suficientemente desarrollados, o considere que se pueden explicar

de otra forma.

Ademas de este material para la presente unidad utilizaré los

siguientes recursos:

- Guia de actividades propuestas por el profesor.

- Pizarra.

- Proyector de transparencias y ordenador, para poder ver fotos,
videos, presentaciones, plantear actividades, etc.

- Ejemplos de planos y perspectivas reales ya ejecutadas.

- Actividades de taller (papeles y cartulinas) con sélidos para hacer

vistas.
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11. Evaluacién
La evaluacion la realizaré de la siguiente manera:

Evaluacion Inicial: mediante una prueba de conocimientos iniciales

gue se realizara en la actividad de iniciacion y motivacion ya descrita.

Evaluacion formativa: A lo largo de la unidad, para detectar y
corregir los errores en el proceso de ensefianza-aprendizaje y reforzar los
aspectos positivos. Utilizaré las actividades realizadas por los alumnos

para dar valor a todo aquello que el alumno realiza.

Evaluacion aditiva: para obtener el resultado final de los alumnos y

comprobar si han adquirido los objetivos que se perseguian.

11.1. Criterios de Evaluacion

Con esta unidad se pretende que el alumno alcance unos objetivos,
y por eso observaré si después del proceso de ensefianza-aprendizaje es

capaz de:

- Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos a
mano alzada y delineados.

- Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el
sistema diédrico.

- Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a
partir de sus vistas.

- Emplear las escalas adecuadas para la realizacion de distintos
dibujos técnicos.

- Utilizar con correccion los diferentes tipos de lineas
normalizados para el dibujo técnico.

- Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

- Medir segmentos y &ngulos con precision, empleando las

herramientas necesarias.
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CRITERIOS DE
EVALUACION

PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION

CRITERIO
S DE
CALIF.

MINIMO
EXIG.

CONCEPTOS

El boceto, el croquis y

los planos

Alzado, planta y perfil.

Isométrica, caballera 'y

conica

Los formatos de papel

La escala

La acotacion

El cajetin

Prueba objetiva

Cuaderno del alumno

Conceptos

20%

3 sobre 10

PROCEDIMIENTOS

Crear un objeto en 3D a

partir de las vistas.

Taller

Realizar diferentes
formas de
representacion de

objetos

Obtener vistas a partir
de un objeto y un objeto

a partir de vistas

Realizar isométrica

Conocer perspectiva
caballera y coénica

Trabajar y conocer

diferentes formatos de

UD2. SISTEMAS DE REPRESENTACION DE OBJETOS

Aula y revision de

actividades propuestas

76

Procedimi

entos

60 %

60 % hecho
y entregado
en el plazo

establecido
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papel

Escalar un objeto y

cambiar de escala.

Acotar de forma correcta

vistas y perspectivas

Organizar los
documentos y poner

cajetin

en el cuaderno del

alumno

ACTITUDES

Ejercicios hechos y
entregados

Limpieza y orden

Participacion e interés

Capacidad de analisis
ante diferentes vistas de
un objeto

Aplicar positivamente
diferentes escalas segun
el papel de que

disponemos

Capacidad de orden en

la acotacion

Valorar la importancia de

la representacion grafica

Observacion

Actitud

20%

Buen
comporta-

miento
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Estos criterios de evaluacion también seran Utiles para poder
evaluar si los alumnos alcanzan las competencias basicas descritas por
esta unidad, mediante los procedimientos de evaluacion y analizando
estas fuentes de informacién, ya que los diferentes contenidos de la
unidad estan disefiados para cumplir también con las competencias

basicas definidas por esta unidad.

11.2. Recuperacion
Se realizara al final del primer trimestre:

- Entrega de ejercicios propuestos 15 dias antes del final del
primer trimestre

- Prueba escrita: contenidos y procedimientos (60% teoria,
40%problemas)

- Las actitudes se consideraran las del ler trimestre

12. Alumnado con necesidades educativas especiales

El tratamiento a la diversidad lo llevaré a cabo planteando actividades
abiertas adaptables para todos los niveles. Ademas a lo largo de la unidad
plantearé actividades tanto de refuerzo como de ampliacién, introduciendo
cuando sea necesario explicaciones individuales para aclaraciones

personales.

13. Educacion en valores
A lo largo de la unidad trataré de fomentar los siguientes valores:

- Educacion ambiental con el reciclaje de papel

- Educacion para la igualdad de sexos, creando grupos de
trabajo heterogéneos de diferente sexo

- Educacion para la salud, cumpliendo las normas de seguridad

en el taller
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- Fomentar el uso de las TICS mediante documentacion de los

proyectos tecnologicos

14. Relacién con el proyecto del taller

La relacién con los proyectos que vamos a realizar en el taller,
tanto en este trimestre como en el siguiente, es una de las justificaciones
de la presente unidad, ya que esta unidad nos ayudara a evolucionar los
proyectos de primero de ESO con el tema de la representaciéon grafica de
la idea surgida como solucion del proyecto tecnoldgico planteado.

A partir de los conocimientos de esta unidad didactica los alumnos
representaran graficamente el proyecto tecnoldgico de diferentes formas:
desde el boceto inicial de la idea, pasando por las diferentes vistas del
mismo, hasta llegar a la representacion en forma de plano, tanto de la
solucion como de los detalles de ejecucion. Trabajando con las diferentes
escalas, tamafios de papel o0 perspectivas necesarias para poder
comprender y desarrollar el proyecto pretendido, dando opcion a plantear

proyectos mas abiertos.

15. Actividades complementarias

Para esta unidad no esta previsto realizar ningun tipo de actividad

extraescolar.
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